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~ PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

BACHILLERATO
2019/2020

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 110/2016 por el que se establece la ordenacién y el
curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los centros docentes estableceran en su
proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de
las materias que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los
objetivos y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y
promocién del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de
relacidn con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso del aprendizaje
del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos drganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad con
lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, desarrollaran y
complementardn, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su
alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de coordinacién
didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que tengan
asignadas a partir de lo establecido en los Anexos |, Il y lll, mediante la concrecién de los objetivos establecidos,
la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacién y calificacién, y su
vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El

profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga

mayor carga lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros

departamentos con los que esté relacionado, en razén de las enseflanzas que imparte». Bajo estas premisas, los
miembros del departamento para este curso 2019/2020 son: Maria Alcantara Serrano, Itziar Artigot Garcia, Victor
Mateos Prieto,Esther Montilla Bueno, Sol Morafio Sanchez, M2 Dolores Moreno Quintero,Marina Ribot Jiménez,

M2 Victoria Rodriguez Garrido, Sergio Israel Rojas Rios, Elisabeth Serrano Gomez y Deseada Tirado Gamez.

Ostentara la Jefatura del departamento para este curso, Itziar Artigot Garcia.

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educaciéon primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la
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Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad y se
establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades bésicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas
sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

En las ensefianzas de Bachillerato, las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il son materias
troncales que el alumnado cursara en primero y segundo, respectivamente, dentro de la modalidad de
Humanidades y Ciencias Sociales, en el itinerario de Ciencias Sociales.
Estas materias deben desempefiar un papel estratégico en tres aspectos principales: como base conceptual,
como instrumento esencial para el desarrollo de la sociedad y como valor cultural inmerso en multitud de
expresiones humanas. El alumnado de Bachillerato debe aprender a apreciar la utilidad de las matematicas,
especialmente por su capacidad para dar respuesta a multiples necesidades humanas, muchas de las cuales nos
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obligan a tener que definir unas variables, a plantear hipétesis que nos den informacion sobre el comportamiento
de dichas variables y sobre la relacién entre ellas.

Al finalizar Bachillerato, el alumno o la alumna debe haber desarrollado actitudes positivas hacia las matematicas
gue le permitan identificar e interpretar los aspectos matematicos de la realidad.

F. Elementos transversales

Tanto por su historia como por el papel que desempefian en la sociedad actual, las matematicas son parte
integrante de nuestra cultura. El alumnado debe tomar conciencia de ello, por lo que las actividades que se
planteen en clase deben favorecer la posibilidad de utilizar herramientas matematicas para analizar fenébmenos
de especial relevancia social, tales como la expresion y desarrollo cultural, la salud, el consumo, la coeducacion,
la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, partiendo del grado de adquisicion de las competencias
adquiridas a lo largo de la ESO. Al alumnado hay que mostrarle la importancia instrumental de las mateméticas,
pero también hay que resaltarle su valor formativo en aspectos tan importantes como la basqueda de la belleza y
la armonia, el estimulo de la creatividad o el desarrollo de aquellas capacidades personales y sociales que
contribuyan a formar personas autbnomas, seguras de si mismas, decididas, curiosas y emprendedoras, capaces
de afrontar los retos con imaginacién y abordar los problemas con garantias de éxito.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | y Il, contribuyen a la adquisicién de las competencias clave.
Por ejemplo, a la hora de exponer un trabajo, comunicar resultados de problemas o incorporar al propio
vocabulario los términos matematicos utilizados, se favorece el desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica (CCL).

Con la resolucién de problemas y el aprendizaje basado en la investigacion de fenémenos cientificos y sociales,
se contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT).

La competencia digital (CD) se desarrolla principalmente al trabajar los contenidos del bloque de Probabilidad y
Estadistica, a la hora de representar e interpretar datos estadisticos y también esta muy presente en los
problemas de modelizacién matematica.

El espiritu critico, la creatividad, la observacion de fendmenos sociales y su analisis, favorecen el desarrollo de la
competencia de aprender a aprender (CAA).

Las competencias sociales y civicas (CSC) se trabajan en todos los bloques de contenido ya que estas materias
favorecen el trabajo en grupo, donde la actitud positiva, el respeto y la solidaridad son factores clave para el buen
funcionamiento del grupo.

En todo estudio estadistico o de investigacién de fendmenos sociales, el rigor, la planificacién de la tarea y la
evaluacion son elementos indispensables que favorecen el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP).
Los conocimientos matematicos que aportan estas materias, permiten analizar y comprender numerosas
producciones artisticas donde se ven reflejadas las matematicas, favoreciendo la adquisicion de la competencia
conciencia y expresiones culturales (CEC).
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

a) El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluirdn las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

b) Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

¢) Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

d) Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacién del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades,
fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje autbnomo y habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

e) Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

f) Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacién, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

g) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

h) Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

i) Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

j) Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

k) Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodoldgicas anteriores, para la materia de Matematicas Aplicadas a las
Ciencias Sociales se pueden tener en cuenta las siguientes estrategias metodologicas recogidas en la parte
correspondiente del Anexo de la Orden de 14 de julio de 2016.

La materia se estructura en torno a cuatro bloques de contenido: Procesos, métodos y actitudes en matematicas,
Numeros y Algebra, Andlisis y Estadistica y Probabilidad.

El bloque ¢ Procesos, métodos y actitudes en matematicas¢, es un bloque comun a los dos cursos y transversal:
debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura; se
articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la historia de las matematicas, la matematizacion y modelizacion, las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

La resolucion de problemas constituye en si misma la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en todos
los nucleos teméticos de esta materia.

En los dos cursos deben abordarse situaciones relacionadas con los ndcleos de problemas que se estudian en
otras materias del Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Para aprender de y con la historia de las Matematicas, el conocimiento de la génesis y evolucion de los diversos
conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobre todo, pone de manifiesto los objetivos con los que
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fueron desarrollados y la presencia que las mateméticas tienen en la cultura de nuestra sociedad.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién brindan hoy recursos de facil acceso, localizacién vy
reproduccién para introducir en el aula los grandes momentos de los descubrimientos matematicos y los
conceptos y destrezas que se pretende que el alumnado aprenda. Hay que ser conscientes de la relatividad
inherente al conocimiento y del hecho de que, a la larga, proporcionar al alumnado una visién adecuada de cémo
la matemética contribuye y aumenta el conocimiento es mas valioso que la mera adquisicién del mismo.

El trabajo en las clases de mateméaticas con mdviles, calculadoras, ordenadores o tabletas permite introducir un
aprendizaje activo, que invitara al alumnado a investigar, disefiar experimentos bien construidos, conjeturar sobre
las razones profundas que subyacen en los experimentos y los resultados obtenidos, reforzar o refutar dichas
conjeturas y demostrar o rechazar automéaticamente.

En la observacién de la evolucién histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y alumnas encontraran
gue las matematicas no son fijas y definitivas y descubriran su contribucién al desarrollo social y humano, que, a
lo largo de la historia, ayuda a resolver problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos ambitos del
conocimiento, lo que le otorga un valor cultural e interdisciplinar. No se trata de dar por separado los conceptos
matematicos y su evolucion historica, sino de utilizar la historia para contribuir a su contextualizacion,

comprension y aprendizaje.

Al desarrollar los nacleos de contenido propuestos en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, se pueden
trabajar, entre otros, los siguientes aspectos histéricos:

- La introduccién de la notacion decimal y proporcionalidad en la Edad Media y el Renacimiento, las obras de

Leonardo de Pisa, Pacioli, Stevin, Stifel y Neper. Uso de la regla de tres y de la falsa posicion para resolver
ecuaciones.

- Historia del concepto de funcién. Aproximacion histérica al concepto de limite, continuidad y derivada.

- Historia del calculo matricial y aplicaciones a la resolucion de sistemas lineales de ecuaciones: MacLaurin,

Vandermonde, Gauss, etc.

- Historia de la Estadistica y la Probabilidad: los origenes de los censos desde la Antigliedad a nuestros dias.

Consideracion de la estadistica como ciencia: aportaciones de Achenwall, Quételet y Colbert. Los origenes de la
Probabilidad: Pacioli, Tartaglia, Pascal, Bernoulli, De Moivre, Laplace y Gauss. Las relaciones actuales entre
Estadistica y Probabilidad: Pearson. Estadistica descriptiva: Florence Nightingale.

Para el estudio de la componente histérica de las matematicas, resulta especialmente indicado el uso de Internet
y de las herramientas educativas existentes para su aprovechamiento.

Respecto a la modelizacién, se aprovechara el sentido practico que ofrece, que aumenta claramente la
motivacion del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter formativo de la misma y fomentando el
gusto por ella. La construccion de modelos es de dificil comprensién para quienes no tienen suficientes
conocimientos matematicos, tecnolégicos y fisicos, pero la construccion de modelos sencillos es util en algunos
contextos, pues refuerza la practica de resolucion de problemas del alumnado con componente creativa, la
aplicacion de diversas estrategias, célculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las matematicas
y para su futuro profesional. Para la ensefianza y aprendizaje de la modelizacion matematica, se recomienda
plantear la necesidad de resolver problemas sencillos aplicando modelos. Es conveniente desarrollar esta tarea
en pequefios grupos que luego expongan los resultados al grupo clase.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las materias, tendra un caracter
formativo y serd instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 17 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicién de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion
los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado incluido en el proyecto educativo del
centro, asi como los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 18 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
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la evaluacién de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidon con los objetivos
del Bachillerato y las competencias clave, a través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como
pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado».

J. Medidas de atenciéon ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo VI del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

En este departamento, consideramos que las actividades extraescolares y complementarias son una forma
dinamica e interesante de establecer contacto directo con el alumnado, y permiten trabajar los conocimientos
vistos en el aula de forma amena y practica. Pero, en la mayoria de las ocasiones, no es posible en el marco
educativo, dadas las exigencias de la temporalizacion y de los recursos disponibles.

Por ello este curso se proponen las siguientes actividades:

1. Visita al Centro interactivo de Ciencia Principia y Jardin Botanico de la Concepciéon en Malaga: Actividad
dirigida para el alumnado de 1° ESO,actividad interdepartamental con el Departamento de Biologia y Geologia.
Fechas previstas: 8 y 9 de enero

2. Visita a la Mezquita de Cérdoba y los Alcazares: actividad dirigida para el alumnado de 3° ESO, actividad
interdepartamental con el Departamento de Lengua. Fecha prevista: abril.

3. Ciclo de conferencias, charlas y/o talleres de Matematicas que la Universidad de Malaga pone a disposicion de
los centros educativos sobre temas de divulgacion cientifica. Actividad dirigida para el alumnado de 2° y 4°
ESO.Fecha prevista: Febrero - Mayo

4. Concurso de fotografia. Actividad dirigida para el alumnado de la ESO. Fecha prevista: Febrero - Mayo.

5. Gymkana urbana con la aplicacion mévil GEOLOOT. Dirigida al alumnado de 4° de ESO. Fecha prevista:
Febrero - Mayo. Para la realizacién de esta actividad sera necesario el uso de los dispositivos moéviles de los
alumnos y alumnas para poder localizar las pistas. Por lo tanto, se usaran con un fin pedagégico y soélo limitado a
esta actividad.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

Pag.: 6 /40



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 29011540

Fecha Generacion: 03/02/2020 23:22:11

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Salduba

ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
VATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES - 1° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y CIENC

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2 Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas
CcOmo un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3 Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando
tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor,
aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriguecimiento.

4 Formular hip6tesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.

5 Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.

6 Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la blisqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccién y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

7 Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente.

8 Utilizar el conocimiento matemético para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histérico,
como parte de nuestra cultura.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en préactica: relacién con otros problemas conocidos, modificacion
de variables, suponer el problema resuelto, etc.

3 Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision sistematica
del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.

4 Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso seguido en
la resolucién de un problema.

5 Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.

6 Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

7 Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad.

8 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

9 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos. b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion de informes 'y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas. f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra.

N° item | item
1 Numeros racionales e irracionales.
2 El ndmero real.
3 Representacién en la recta real.
4 Intervalos.
5 |Aproximacién decimal de un ndmero real.
6 Estimacion, redondeo y errores.
7 Operaciones con numeros reales.
8 Potencias y radicales.
9 La notacion cientifica.
10 | Operaciones con capitales financieros.
11  |Aumentos y disminuciones porcentuales.
12 |Tasas e intereses bancarios.
13 | Capitalizacién y amortizacién simple y compuesta.
14  |Utilizacién de recursos tecnoldgicos para la realizacién de calculos financieros y mercantiles.
15 |Polinomios.
16 |Operaciones.
17 | Descomposicion en factores.
18 |Ecuaciones lineales, cuadraticas y reducibles a ellas, exponenciales y logaritmicas.
19 | Aplicaciones.
20 |Sistemas de ecuaciones de primer y segundo grado con dos incégnitas.
21 |[Clasificacion.
22 | Aplicaciones.
23 |Interpretacién geométrica.
24 | Sistemas de ecuaciones lineales con tres incégnitas: método de Gauss.
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Contenidos

Bloque 3. Andlisis.

N° item |item

1 Resolucién de problemas e interpretacién de fendémenos sociales y econémicos mediante funciones.

2 Funciones reales de variable real.

3 Expresién de una funcion en forma algebraica, por medio de tablas o de gréficas.

4 Caracteristicas de una funcién.

5 Interpolacién y extrapolacion lineal y cuadratica.

6 Aplicacién a problemas reales.

7 Identificacion de la expresion analitica y grafica de las funciones reales de variable real: polinémicas,
exponencial y logaritmica, valor absoluto, parte entera, y racionales e irracionales sencillas a partir de
sus caracteristicas.

8 Las funciones definidas a trozos.

9 Idea intuitiva de limite de una funcién en un punto.

10 | Célculo de limites sencillos.

11 |El limite como herramienta para el estudio de la continuidad de una funcién.

12 | Aplicacion al estudio de las asintotas.

13 |Tasa de variacion media y tasa de variacién instantanea.

14 | Aplicacién al estudio de fendmenos econdémicos y sociales.

15 |Derivada de una funcién en un punto.

16 |Interpretacidon geométrica.

17 |Recta tangente a una funcién en un punto.

18 |Funcién derivada.

19 |Reglas de derivacién de funciones elementales sencillas que sean suma, producto, cociente y

composicién de funciones polinémicas, exponenciales y logaritmicas.

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.

N° item |item
1 Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia.
2 Distribucién conjunta y distribuciones marginales.
3 Distribuciones condicionadas.
4 Medias y desviaciones tipicas marginales y condicionadas.
5 Independencia de variables estadisticas.
6 Dependencia de dos variables estadisticas.
7 Representacion grafica: Nube de puntos.
8 Dependencia lineal de dos variables estadisticas.
9 Covarianza y correlacion: Calculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
10 |Regresion lineal.
11 | Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.
12 | Coeficiente de determinacion.
13 |Sucesos.
14 |Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa.
15 | Axiomatica de Kolmogorov.
16 | Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
17 |Experimentos simples y compuestos.
18 |Probabilidad condicionada.
19 |Dependencia e independencia de sucesos.
20 |Variables aleatorias discretas.
21 |Distribucion de probabilidad.
22 |Media, varianza y desviacion tipica.
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Contenidos

Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.
N° item | item

23 | Distribucién binomial.

24 | Caracterizacidn e identificacion del modelo.

25 |Calculo de probabilidades.

26 | Variables aleatorias continuas.

27  |Funcion de densidad y de distribucién.

28 |Interpretacion de la media, varianza y desviacion tipica.

29 |Distribucién normal.

30 |Tipificacion de la distribucién normal.

31 | Asignacion de probabilidades en una distribucién normal.

32 | Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar los numeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar
informacion, controlando y ajustando el margen de error exigible en cada situacion, en situaciones de la
vida real.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Reconoce los distintos tipos nimeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza para representar
e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.
MCS2. Representa correctamente informacion cuantitativa mediante intervalos de numeros reales.
MCS3. Compara, ordena, clasifica y representa graficamente, cualquier nimero real.
MCS4. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando célculo mental, algoritmos de lapiz y papel,
calculadora o programas informéticos, utilizando la notaciéon més adecuada y controlando el error cuando
aproxima.

Criterio de evaluacion: 3.1. Interpretar y representar graficas de funciones reales teniendo en cuenta sus
caracteristicas y su relaciéon con fenémenos sociales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCSL1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o graficamente, y las
relaciona con fendmenos cotidianos, econdémicos, sociales y cientificos extrayendo y replicando modelos.
MCS2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas reconociendo e
identificando los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion, para realizar representaciones
gréficas de funciones.
MCS3. Estudia e interpreta graficamente las caracteristicas de una funcién comprobando los resultados con
la ayuda de medios tecnologicos en actividades abstractas y problemas contextualizados.

Criterio de evaluacion: 4.1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales,
con variables discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con la economiay otros
fendmenos sociales y obtener los parametros estadisticos mas usuales mediante los medios mas
adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de célculo) y valorando la dependencia entre las variables.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.
MCS2. Calcula e interpreta los parametros estadisticos mas usuales en variables bidimensionales para
aplicarlos en situaciones de la vida real.
MCS3. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir de una tabla de
contingencia, asi como sus parametros para aplicarlos en situaciones de la vida real.
MCS4. Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente dependientes a partir de sus
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Estandares
distribuciones condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.
MCS5. Usa adecuadamente medios tecnolégicos para organizar y analizar datos desde el punto de vista
estadistico, calcular parametros y generar graficos estadisticos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).
MCS2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MCS3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

Criterio de evaluacion: 2.2. Resolver problemas de capitalizacién y amortizacién simple y compuesta
utilizando parametros de aritmética mercantil empleando métodos de céalculo o los recursos tecnolégicos
mas adecuados.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Interpreta y contextualiza correctamente paradmetros de aritmética mercantil para resolver problemas
del ambito de la matematica financiera (capitalizaciéon y amortizacion simple y compuesta) mediante los
métodos de céalculo o recursos tecnolégicos apropiados.

Criterio de evaluacion: 3.2. Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la
utilidad en casos reales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacién a partir de tablas o datos y los
interpreta en un contexto.

Criterio de evaluacion: 4.2. Interpretar la posible relacion entre dos variables y cuantificar la relacion
lineal entre ellas mediante el coeficiente de correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresion y de realizar predicciones a partir de ella, evaluando la fiabilidad de las mismas en un contexto
de resolucidn de problemas relacionados con fenbmenos econémicos y sociales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCSL1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos variables son o no
estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube de puntos en contextos cotidianos.
MCS2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante el calculo e
interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener conclusiones.
MCS3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de ellas.
MCS4. Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresibn mediante el
coeficiente de determinacion lineal en contextos relacionados con fenébmenos econdémicos y sociales.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuados.

Competencias clave
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MCSL1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos mateméaticos adecuados al contexto y a la situacion.
MCS2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MCS3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacién a resolver o
propiedad o teorema a demostrar.

Criterio de evaluacion: 2.3. Transcribir a lenguaje algebraico o grafico situaciones relativas a las ciencias
sociales y utilizar técnicas mateméticas y herramientas tecnoldgicas apropiadas para resolver problemas
reales, dando unainterpretacion de las soluciones obtenidas en contextos particulares.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones planteadas en contextos
reales.
MCS2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizaciébn de ecuaciones o
sistemas de ecuaciones.
MCS3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone con claridad.

Criterio de evaluacion: 3.3. Calcular limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito
para estimar las tendencias.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias de una funcién.
MCS2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion en problemas de las ciencias sociales.

Criterio de evaluacion: 4.3. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y
compuestos, utilizando laregla de Laplace en combinacién con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad, empleando los resultados numéricos obtenidos en latoma de decisiones
en contextos relacionados con las ciencias sociales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de
Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.
MCS2. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un fenémeno sencillo y
calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.
MCS3. Construye la funcion de densidad de una variable continua asociada a un fenomeno sencillo y
calcula sus parametros y algunas probabilidades asociadas.

Criterio de evaluacion: 1.4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrollay el problema de investigacion planteado.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
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Estandares
MCS1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracién de una investigacibn matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipétesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.
MCS2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en
funciones polinémicas, racionales, logaritmicas y exponenciales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcion en un punto para extraer conclusiones en
situaciones reales.

Criterio de evaluacion: 4.4. Identificar los fenbmenos que pueden modelizarse mediante las

distribuciones de probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y determinando la

probabilidad de diferentes sucesos asociados.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MCSL1. Identifica fendmenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial, obtiene sus
parametros y calcula su media y desviacion tipica.
MCS2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucién binomial a partir de su funcién de probabilidad,
de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de célculo u otra herramienta tecnolégica y las
aplica en diversas situaciones.
MCS3. Distingue fenédmenos que pueden modelizarse mediante una distribucién normal, y valora su
importancia en las ciencias sociales.
MCS4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién normal a partir de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de célculo u otra
herramienta tecnol6gica, y las aplica en diversas situaciones.
MCS5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fenémenos que pueden modelizarse mediante la
distribucién binomial a partir de su aproximacién por la normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

Criterio de evaluacion: 1.5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a
partir de: a) la resoluciéon de un problemay la profundizaciéon posterior; b) la generalizacién de
propiedades y leyes matematicas; c) Profundizacion en algin momento de la historia de las matematicas;
concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.
Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.
MCS2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matematicas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.)

Criterio de evaluacion: 3.5. Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variacion media en un
intervalo y en un punto como aproximacion al concepto de derivaday utilizar las regla de derivacion para
obtener la funcion derivada de funciones sencillas y de sus operaciones.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares
MCSL1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacién instantanea, las interpreta
geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones extraidas de la vida real.
MCS2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcién derivada de una funcién y obtener la recta
tangente a una funcién en un punto dado.

Criterio de evaluacion: 4.5. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica
informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacién, la publicidad y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacion de los datos como de las
conclusiones.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
MCS2. Razona y argumenta la interpretacién de informaciones estadisticas o relacionadas con el azar
presentes en la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 1.6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién adecuados.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.
MCS2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.
MCS3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MCS4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacion, tanto en la
busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las ideas matematicas.
MCS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.
MCS6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificaciéon de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCSL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MCS2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemaético: identificando del
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.
MCS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MCS4. Interpreta la solucién mateméatica del problema en el contexto de la realidad.
MCS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
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Criterio de evaluacion: 1.8. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacidn: 1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCSL1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.
MCS2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MCS3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

Criterio de evaluacion: 1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCS1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacidn, de matematizacion
o de modelizacién) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad

Criterio de evaluacion: 1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

Criterio de evaluacion: 1.12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MCS2. Utiliza medios tecnologicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
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Criterio de evaluacion: 1.13. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MCSL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnol6gica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MCS2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.

MCS3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

C. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacion

Unidades didacticas

Numero |Titulo Temporizacién

1 Ndameros reales 12 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacién

2 Matematica financiera 12 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacién

3 Expresiones algebraicas 12 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacion

4 Ecuaciones y sistemas 12 EVALUACION
NUumero |Titulo Temporizacion

5 Inecuaciones y sistemas 22 EVALUACION
Nimero |Titulo Temporizacion

6 Funciones 22 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacion

7 Limites y continuidad 22 EVALUACION
NUumero |Titulo Temporizacion

8 Derivadas 22 EVALUACION
Namero | Titulo Temporizacion

9 Funciones elementales 22 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacién

10 Estadistica unidimensional 32 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacién

11 Estadistica bidimensional 32 EVALUACION
Numero |Titulo Temporizacién
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12 Combinatoria y probabilidad 32 EVALUACION
Namero | Titulo Temporizacion

13 Distribucién binomial 32 EVALUACION
NUumero |Titulo Temporizacién

14 Distribucion normal 32 EVALUACION

D. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

El bloque ¢Procesos, métodos y actitudes en matematicas¢, es comun a los dos cursos y transversal: debe
desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura; se
articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la historia de las matematicas, la matematizacion y modelizacion, las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

La resolucién de problemas constituye, en si misma, la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en
todos los nudcleos tematicos de esta materia.

En los dos cursos, deben abordarse situaciones relacionadas con los nucleos de problemas que se estudian en
otras materias de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Para aprender de y con la historia de las mateméticas, el conocimiento de la génesis y evolucién de los diversos
conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobre todo, pone de manifiesto los objetivos con los que
fueron desarrollados y la presencia que las matematicas tienen en la cultura de nuestra sociedad.

Las TIC brindan hoy recursos de facil acceso, localizacion y reproduccidn para introducir en el aula los grandes
momentos de los descubrimientos matematicos y los conceptos y destrezas que se pretende que el alumnado
aprenda. Hay que ser conscientes de la relatividad inherente al conocimiento y del hecho de que, a la larga,
proporcionan al alumnado una visién adecuada de cémo la matematica contribuye y aumenta el conocimiento es
mas valioso que la mera adquisicién del mismo.

El trabajo en las clases de Matematicas con mdviles, calculadoras, ordenadores o tabletas permite introducir un
aprendizaje activo, que invitara al alumnado a investigar, disefiar experimentos bien construidos, conjeturar
sobre las razones profundas que yacen bajo los experimentos y los resultados obtenidos, reforzar o refutar
dichas conjeturas y demostrar o rechazar automaticamente.

En la observacion de la evolucién histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y alumnas encontraran
gue las matematicas no son fijas y definitivas y descubriran su contribucién al desarrollo social y humano, que, a
lo largo de la historia, ayuda a resolver problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos ambitos del
conocimiento, lo que le otorga un valor cultural e interdisciplinar. No debe tratarse de dar, por separado, los
conceptos matematicos y su evolucion histérica, sino de utilizar la historia para contribuir a su contextualizacion,
comprension y aprendizaje.

Al desarrollar los nacleos de contenidos propuestos en el Real Decreto 1105/2014, se pueden trabajar, entre
otros, los siguientes aspectos histdricos:

La introduccién de la notacién decimal y proporcionalidad en la Edad Media y el Renacimiento, las obras de
Leonardo de Pisa, Pacioli, Stevin, Stifel y Neper. Uso de la regla de tres y de la falsa posicién para resolver
ecuaciones.

Historia del concepto de funcién. Aproximacion histérica al concepto de limite, continuidad y derivada.

Historia del célculo matricial y aplicaciones a la resolucion de sistemas lineales de ecuaciones: Maclaurin,
Vandermonde, Gauss, etc.

Historia de la estadistica y la probabilidad: los origenes de los censos desde la Antigliedad a nuestros dias.
Consideracion de la estadistica como ciencia: aportaciones de Achenwall, Quetelet y Colbert.

Los origenes de la probabilidad: Pacioli, Tartaglia, Pascal, Bernoulli, De Moivre, Laplace y Gauss.

Las relaciones actuales entre estadistica y probabilidad: Pearson. Estadistica descriptiva: Florence Nightingale.

Para el estudio de la componente historica de las matematicas, resulta especialmente indicado el uso de internet
y de las herramientas educativas existentes para su aprovechamiento.

Respecto a la modelizacién, se aprovechara el sentido practico que ofrece, que aumenta claramente la
motivacion del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter formativo de la misma y fomentando el
gusto por ella. La construccion de modelos es de dificil compresion para quienes no tienen suficientes
conocimientos matematicos, tecnolégicos vy fisicos, pero la construccion de modelos sencillos es utill en algunos
contextos, pues refuerza la practica de resolucion de problemas del alumnado con componente creativa, la
aplicacion de diversas estrategias, célculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las matematicas
y para su futuro profesional. Para la ensefianza y aprendizaje de la modelizacion matemética, se recomienda
plantearles la necesidad de resolver problemas sencillos aplicando modelos. Es conveniente desarrollar esta
tarea en pequefios grupos que luego expongan los resultados al grupo clase.

F. Materiales y recursos didacticos

Para el alumnado:
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- El libro de texto, se seguira en gran medida a lo largo del curso, no sera el Gnico recurso que deben utilizar los
profesores y profesoras de la materia:
Los libros de texto propuestos por el Departamento son los siguientes:
Parala E.S.O.:
1° E.S.O.: Mateméticas 1: SM Savia 15 Andalucia.
2° E.S.O.: Matematicas 2: SM Savia 15 Andalucia.
3° E.S.O.: Matematicas Académicas: SM Savia 15 Andalucia.
Matematicas Aplicadas: SM Savia 15 Andalucia.
4° E.S.O.: Matematicas Académicas: SM Savia 15 Andalucia.
Matematicas Aplicadas: SM Savia 15 Andalucia.
Ambito Cientifico-Matematico de 3° E.S.O.: Ambito Cientifico y Matematico Il Editex.
Para Bachillerato:
1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia: Matematicas |. SM Savia 15.
2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia: Mateméticas Il. SM Savia 15.
1° Bachillerato de Ciencias Sociales: Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |: SM Savia 15.
2° Bachillerato de Ciencias Sociales: Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il: SM Savia 15.

- El cuaderno de trabajo del alumno, donde los profesores y profesoras podran apreciar el trabajo realizado, en
clase y en casa.

- Se fomentara el uso de la agenda escolar, sobre todo en el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria
como via importante de comunicacion con los padres y madres.

- Fichas de actividades, como complemento de las actividades propuestas por el libro de texto.

- Recursos informaticos.

- La calculadora cientifica que en 1° y 2° de ESO se usara de forma puntual en clase y luego en 3° y 4° de
E.S.O. pasara a usarse con mas frecuencia. En Bachillerato se usara habitualmente.

- Materiales de dibujo (reglas, compas, transportador de angulos, escuadra 'y cartabdn) que se utilizaran en las
unidades relacionadas con la geometria. También se podran utilizar los cuerpos geométricos de los que dispone
el Departamento para el estudio de la geometria del espacio.

- Diversos juegos matematicos de los que dispone el Departamento,como tangram, cartas de ndameros, juegos
de mesa, el dominé de fracciones ¢,

- Bibliografia de la Biblioteca del Centro.

Para el profesorado:
- Libros de texto: en el Departamento hay libros de texto de varias editoriales que pueden consultar los
profesores y profesoras para completar las actividades del libro de texto en caso de que sea necesario.
- Paginas de Internet relacionadas con la educacién matematica para extraer actividades, juegos e ideas nuevas.
- Programas informaticos.
- Calculadora cientifica.
- Pizarras digitales.
Espacios
- El Centro dispone de salén de usos multiples dotado de un proyector.
- La Biblioteca del Centro, que se encuentra abierta todos los recreos.
- Un aula de informética en cada edificio
- Servicio de copisteria.

G. Precisiones sobre la evaluacion
Sin especificar
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
VATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES - 2° DE BACHILLERATO (HUMANIDADES Y CIENC

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1 Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2 Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas
CcOmo un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3 Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando
tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor,
aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriguecimiento.

4 Formular hip6tesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.

5 Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.

6 Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la blisqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccién y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

7 Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos.
Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas
matematicamente.

8 Utilizar el conocimiento matemético para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histérico,
como parte de nuestra cultura.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en préactica: relacién con otros problemas conocidos, modificacion
de variables, suponer el problema resuelto, etc.

3 Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision sistematica
del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.

4 Elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso seguido en
la resolucién de un problema.

5 Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.

6 Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.

7 Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacién en contextos de la realidad.

8 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

9 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos, b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas, e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra.

Ne item | item

1 Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas.

2 Clasificacion de matrices.

3 Operaciones con matrices.

4 Rango de una matriz. &#8232;

5 Matriz inversa. &#8232;

6 Método de Gauss.

7 Determinantes hasta orden 3.

8 Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucién de problemas en
contextos reales.

9 Representacién matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusion y resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres incognitas).

10 |Método de Gauss.

11 |Resolucion de problemas de las ciencias sociales y de la economia.

12 |Inecuaciones lineales con una o dos incognitas.

13 |Sistemas de inecuaciones.

14 |Resolucién grafica y algebraica.

15 |Programacion lineal bidimensional.

16 |Regidn factible.

17 |Determinacién e interpretacion de las soluciones dptimas.

18 |Aplicacion de la programacion lineal a la resolucién de problemas sociales, econémicos y demograficos.

Bloque 3. Anélisis.

Ne ftem

item

1

Continuidad.
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Contenidos

Bloque 3. Andlisis.

N° item |item
2 Tipos de discontinuidad.
3 Estudio de la continuidad en funciones elementales y definidas a trozos.
4 Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas, racionales e irracionales
exponenciales y logaritmicas sencillas.
5 Problemas de optimizacion relacionados con las ciencias sociales y la economia.
6 Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.
7 Concepto de primitiva.
8 Célculo de primitivas: Propiedades basicas.
9 Integrales inmediatas.
10 |Célculo de éareas: La integral definida.
11 |Regla de Barrow.
Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.
N° item | item
1 Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad.
2 Axiomatica de Kolmogorov.
3 Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa.
4 Experimentos simples y compuestos.
5 Probabilidad condicionada.
6 Dependencia e independencia de sucesos.
7 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.
8 Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.
9 Poblacién y muestra.
10 |Métodos de seleccion de una muestra.
11 |Tamafioy representatividad de una muestra.
12 |Estadistica paramétrica.
13 |Parametros de una poblacién y estadisticos obtenidos a partir de una muestra.
14 | Estimacioén puntual.
15 |Mediay desviacidn tipica de la media muestral y de la proporcién muestral.
16 | Distribucién de la media muestral en una poblacién normal.
17 | Distribucién de la media muestral y de la proporcién muestral en el caso de muestras grandes.
18 |Estimacién por intervalos de confianza.
19 |Relacién entre confianza, error y tamafio muestral.
20 |Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucion normal con desviacion tipica
conocida.
21 |Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucion de modelo desconocido y para la

proporcién en el caso de muestras grandes.

Pag.: 23/40



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cod.Centro: 29011540

Fecha Generacidn: 03/02/2020 23:22:11

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

|.E.S. Salduba

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Objetivos

1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
l6gicas.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.6. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion en contextos de la realidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCSL1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 2.1. Organizar informacion procedente de situaciones del ambito social utilizando
el lenguaje matricial y aplicar las operaciones con matrices como instrumento para el tratamiento de
dicha informacion.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenébmenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precisiéon y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histérico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 2. NUumeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas.
2.2. Clasificacion de matrices.
2.3. Operaciones con matrices.
2.4. Rango de una matriz. &#8232;
2.5. Matriz inversa. &#8232;
2.6. Método de Gauss.
2.7. Determinantes hasta orden 3.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
MCSL1. Dispone en forma de matriz informacion procedente del &mbito social para poder resolver problemas
con mayor eficacia.
MCS2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para representar
sistemas de ecuaciones lineales.
MCS3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente,
de forma manual y con el apoyo de medios tecnoldgicos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias sociales de
manera objetiva traduciendo la informacién al lenguaje de las funciones y describiéndolo mediante el
estudio cualitativo y cuantitativo de sus propiedades mas caracteristicas.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la basqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 3. Analisis.
3.1. Continuidad.
3.2. Tipos de discontinuidad.
3.3. Estudio de la continuidad en funciones elementales y definidas a trozos.
3.4. Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polinbmicas, racionales e irracionales
exponenciales y logaritmicas sencillas.
3.5. Problemas de optimizacién relacionados con las ciencias sociales y la economia.
3.6. Estudio y representacion grafica de funciones polinémicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los describe
mediante el estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los ejes, etc.
MCS2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.
MCS3. Estudia la continuidad en un punto de una funciéon elemental o definida a trozos utilizando el
concepto de limite.
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Criterio de evaluacion: 4.1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y
compuestos, utilizando laregla de Laplace en combinaciéon con diferentes técnicas de recuento
personales, diagramas de arbol o tablas de contingencia, la axiomatica de la probabilidad, el teorema de
la probabilidad total y aplicar el teorema de Bayes para modificar la probabilidad asignada a un suceso
(probabilidad inicial) a partir de la informacion obtenida mediante la experimentacién (probabilidad final),
empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones en contextos relacionados con
las ciencias sociales.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econdémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.
4.1. Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad.
4.2. Axiomatica de Kolmogorov.
4.3. Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia
relativa.
4.4. Experimentos simples y compuestos.
4.5. Probabilidad condicionada.
4.6. Dependencia e independencia de sucesos.
4.7. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.
4.8. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante la regla de
Laplace, las formulas derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y diferentes técnicas de recuento.
MCS2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una particion del espacio
muestral.
MCS3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la formula de Bayes.
MCS4. Resuelve una situacion relacionada con la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre en
funcién de la probabilidad de las distintas opciones.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
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entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
1.3. Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.
1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion en contextos de la realidad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos, condiciones,
conocimientos matematicos necesarios, etc.).
MCS2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MCS3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso seguido.

Criterio de evaluacion: 2.2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y
resolverlos utilizando técnicas algebraicas determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones,
inecuaciones y programacion lineal bidimensional, interpretando criticamente el significado de las
soluciones obtenidas.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resoluciéon de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccidn y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econdémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra.
2.1. Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en tablas.
2.3. Operaciones con matrices.
2.5. Matriz inversa. &#8232;
2.6. Método de Gauss.
2.7. Determinantes hasta orden 3.
2.8. Aplicacién de las operaciones de las matrices y de sus propiedades en la resolucion de problemas en
contextos reales.
2.9. Representacion matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusion y resolucion de sistemas de
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ecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres incognitas).
2.10. Método de Gauss.
2.11. Resolucién de problemas de las ciencias sociales y de la economia.
2.12. Inecuaciones lineales con una o dos incognitas.
2.13. Sistemas de inecuaciones.
2.14. Resolucién grafica y algebraica.
2.15. Programacion lineal bidimensional.
2.16. Region factible.
2.17. Determinacion e interpretacion de las soluciones 6ptimas.
2.18. Aplicacion de la programacion lineal a la resolucion de problemas sociales, econémicos y
demograficos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, el sistema de
ecuaciones lineales planteado (como méaximo de tres ecuaciones y tres incégnitas), lo resuelve en los casos
que sea posible, y lo aplica para resolver problemas en contextos reales.
MCS2. Aplica las técnicas graficas de programacion lineal bidimensional para resolver problemas de
optimizacién de funciones lineales que estan sujetas a restricciones e interpreta los resultados obtenidos en
el contexto del problema.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar el célculo de derivadas para obtener conclusiones acerca del
comportamiento de una funcidn, para resolver problemas de optimizacion extraidos de situaciones reales
de caracter econdmico o social y extraer conclusiones del fenémeno analizado.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
l6gicas.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la basqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 3. Analisis.
3.4. Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas, racionales e irracionales
exponenciales y logaritmicas sencillas.
3.5. Problemas de optimizacion relacionados con las ciencias sociales y la economia.
3.6. Estudio y representacion gréafica de funciones polinébmicas, racionales, irracionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.
Competencias clave
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Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Representa funciones y obtiene la expresién algebraica a partir de datos relativos a sus propiedades
locales o globales y extrae conclusiones en problemas derivados de situaciones reales.
MCS2. Plantea problemas de optimizaciéon sobre fendmenos relacionados con las ciencias sociales, los
resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar parametros
desconocidos de una poblacion con una fiabilidad o un error prefijados, calculando el tamafio muestral
necesario y construyendo el intervalo de confianza para la media de una poblaciéon normal con
desviacidn tipica conocida y para la mediay proporcién poblacional cuando el tamafio muestral es
suficientemente grande.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resoluciéon de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la basqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccidn y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréfico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econdémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.
4.9. Poblacion y muestra.
4.10. Métodos de seleccion de una muestra.
4.11. Tamafio y representatividad de una muestra.
4.12. Estadistica paramétrica.
4.13. Parametros de una poblacion y estadisticos obtenidos a partir de una muestra.
4.14. Estimacion puntual.
4.15. Media y desviacién tipica de la media muestral y de la proporcién muestral.
4.16. Distribucién de la media muestral en una poblacién normal.
4.17. Distribuciéon de la media muestral y de la proporcion muestral en el caso de muestras grandes.
4.18. Estimacion por intervalos de confianza.
4.19. Relacién entre confianza, error y tamafio muestral.
4.20. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucidon normal con desviacién tipica
conaocida.
4.21. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucion de modelo desconocido y para
la proporcién en el caso de muestras grandes.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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Estandares
MCSL1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccién.
MCS2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacion tipica y proporcién poblacionales,
y lo aplica a problemas reales.
MCS3. Calcula probabilidades asociadas a la distribucién de la media muestral y de la proporcién muestral,
aproximandolas por la distribucién normal de parametros adecuados a cada situacion, y lo aplica a
problemas de situaciones reales.
MCS4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional de una
distribucién normal con desviacion tipica conocida.
MCS5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional y para la
proporcién en el caso de muestras grandes.
MCS6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafio muestral y calcula cada
uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica en situaciones reales.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas
matematicas surgidas en la resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuados.
Objetivos
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precisién como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
l6gicas.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.
1.4. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso seguido
en la resolucién de un problema.
1.6. Elaboracién y presentacién de un informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del
proceso de investigacion desarrollado.
1.9. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos, b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas, e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCSL1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto y a la situacion.
MCS2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MCS3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a resolver o
propiedad o teorema a demostrar.

Criterio de evaluacion: 3.3. Aplicar el calculo de integrales en la medida de areas de regiones planas
limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables utilizando técnicas de
integracion inmediata.
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Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
Contenidos
Bloque 3. Anélisis.
3.7. Concepto de primitiva.
3.8. Célculo de primitivas: Propiedades basicas.
3.9. Integrales inmediatas.
3.10. Célculo de areas: La integral definida.
3.11. Regla de Barrow.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MCS1. Aplica la regla de Barrow al calculo de integrales definidas de funciones elementales inmediatas.
MCS2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el area de recintos planos delimitados por una o
dos curvas.

Criterio de evaluacion: 4.3. Presentar de forma ordenada informacion estadistica utilizando vocabulario y
representaciones adecuadas y analizar de forma critica y argumentada informes estadisticos presentes
en los medios de comunicacion, publicidad y otros ambitos, prestando especial atencién a su ficha
técnica, detectando posibles errores y manipulaciones en su presentacion y conclusiones.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
l6gicas.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion gréfica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 4. Estadistica y Probabilidad.
4.1. Profundizacion en la Teoria de la Probabilidad.
4.2. Axiomatica de Kolmogorov.
4.3. Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia
relativa.
4.4. Experimentos simples y compuestos.
4.5. Probabilidad condicionada.
4.6. Dependencia e independencia de sucesos.
4.7. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.
4.8. Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.
4.9. Poblacion y muestra.
4.10. Métodos de seleccion de una muestra.
4.11. Tamafio y representatividad de una muestra.
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4.12. Estadistica paramétrica.
4.13. Parametros de una poblacion y estadisticos obtenidos a partir de una muestra.
4.14. Estimacion puntual.
4.15. Media y desviacion tipica de la media muestral y de la proporcién muestral.
4.16. Distribuciéon de la media muestral en una poblacién normal.
4.17. Distribucion de la media muestral y de la proporcion muestral en el caso de muestras grandes.
4.18. Estimacion por intervalos de confianza.
4.19. Relacidn entre confianza, error y tamafio muestral.
4.20. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién normal con desviacion tipica
conocida.
4.21. Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucion de modelo desconocido y para
la proporcién en el caso de muestras grandes.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCS1. Utiliza las herramientas necesarias para estimar parametros desconocidos de una poblacion y
presentar las inferencias obtenidas mediante un vocabulario y representaciones adecuadas.
MCS2. Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio estadistico sencillo.
MCS3. Analiza de forma critica y argumentada informacion estadistica presente en los medios de
comunicacién y otros ambitos de la vida cotidiana.

Criterio de evaluacion: 1.4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrollay el problema de investigacion planteado.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.5. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.
1.7. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion en contextos de la realidad.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCSL1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matematica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis, metodologia, resultados,
conclusiones, etc.
MCS2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en que se
desarrolla y el problema de investigacion planteado.

Criterio de evaluacion: 1.5. Practicar estrategias para la generacion de investigaciones matematicas, a
partir de: a) laresolucion de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de
propiedades y leyes matematicas; c) Profundizacién en algin momento de la historia de las matemaéticas;
concretando todo ello en contextos numéricos, algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos.
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Objetivos
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y gréafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
1.5. Realizacién de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.
1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion en contextos de la realidad.
1.9. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos, b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas, €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCSL1. Profundiza en la resolucién de algunos problemas planteando nuevas preguntas, generalizando la
situacion o los resultados, etc.
MCS2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las mateméticas (la historia de la
humanidad y la historia de las matematicas; arte y matematicas; ciencias sociales y matematicas, etc.).

Criterio de evaluacion: 1.6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la precisién adecuados.
Objetivos

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdémicos, utilizando tratamientos

matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando

discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,

encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias

l6gicas.

7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar

con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.4. Elaboracién y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso seguido
en la resolucién de un problema.
1.9. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos, b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas, e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MCSL1. Consulta las fuentes de informacién adecuadas al problema de investigacion.
MCS2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto del problema de
investigacion.
MCS3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.
MCS4. Emplea las herramientas tecnolégicas adecuadas al tipo de problema de investigacion, tanto en la
busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la comunicacién de las ideas matematicas.
MCS5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacién de las ideas, asi como dominio del tema de
investigacion.
MCS6. Reflexiona sobre el proceso de investigacién y elabora conclusiones sobre el nivel de: a) resolucién
del problema de investigacion; b) consecucién de objetivos. Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles del proceso y hace explicitas sus impresiones
personales sobre la experiencia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
4. Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.5. Realizacion de investigaciones matematicas a partir de contextos de la realidad.
1.7. Préctica de los procesos de matematizacion y modelizacion en contextos de la realidad.
1.9. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos, b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas, e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matemaéticas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCSL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MCS2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matematico: identificando del
problema o problemas matematicos que subyacen en él, asi como los conocimientos matematicos
necesarios.
MCS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucién del problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MCS4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
MCS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
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Criterio de evaluacion: 1.8. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
4. Formular hipétesis, disefar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histérico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en mateméticas.
1.7. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién en contextos de la realidad.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

MCS1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos, resultados
mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

Criterio de evaluacion: 1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precisién y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCSL1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacién de la critica razonada, convivencia con la incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.
MCS2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MCS3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados encontrados; etc.

Criterio de evaluacion: 1.10. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Objetivos
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precisién como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
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5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos,
encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias
I6gicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.8. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MCS1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacidn, de matematizacion
o de modelizacién) valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y
aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fenémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.
2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visién analitica o la necesidad de
verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como
un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.
3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econémicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor, aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.
8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones
entre las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e historico,
como parte de nuestra cultura.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: relacion con otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer el problema resuelto, etc.
1.3. Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MCS1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus estructuras; valorando la
potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados; aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

Criterio de evaluacion: 1.12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden ala comprension de conceptos mateméaticos o a laresolucién de problemas.
Objetivos
6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la blisqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.9. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos, b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,

funcionales o estadisticos, c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
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realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas, e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MCSL1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizaciéon de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.

MCS2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

MCS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

MCS4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

Competencias clave

CD: Competencia digital
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

MCSL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

MCS2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MCS3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

C. Unidades didéacticas: secuenciacién y temporizacion

Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacién
1 Matrices 12 Evaluacion
NUmero |Titulo Temporizacion
2 Determinantes 12 Evaluacion
Numero |Titulo Temporizacion
3 Sistemas de Ecuaciones Lineales 12 Evaluacion
Namero | Titulo Temporizacion
4 Programacion Lineal 12 Evaluacion
Namero | Titulo Temporizacion
5 Funciones, limites y continuidad 22 Evaluacién
Namero | Titulo Temporizacion
6 Derivadas 22 Evaluacion
Numero |Titulo Temporizacién
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7 Representacién de funciones 22 Evaluacién
NUumero |Titulo Temporizacién
8 Integrales 22 Evaluacion
NUimero |Titulo Temporizacién
9 Combinatoria 3?2 Evaluacion
NUumero |Titulo Temporizacién
10 Probabilidad 3?2 Evaluacion
Numero |Titulo Temporizacién
11 Distribuciones de Probabilidad 3?2 Evaluacion
Numero |Titulo Temporizacion
12 Muestreo Estadistico 3?2 Evaluacion
Numero |Titulo Temporizacion
13 Intervalos de Confianza 3?2 Evaluacion

D. Precisiones sobre los niveles competenciales
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E. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.4 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «las programaciones didacticas de las distintas
materias del bachillerato incluirdn actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico».

El bloque ¢Procesos, métodos y actitudes en matematicas¢, es comun a los dos cursos y transversal: debe
desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la asignatura; se
articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la historia de las matematicas, la matematizacion y modelizacion, las
actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos.

La resolucién de problemas constituye, en si misma, la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en
todos los nudcleos tematicos de esta materia.

En los dos cursos, deben abordarse situaciones relacionadas con los nucleos de problemas que se estudian en
otras materias de Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Para aprender de y con la historia de las mateméticas, el conocimiento de la génesis y evolucién de los diversos
conceptos facilita el entendimiento de los mismos y, sobre todo, pone de manifiesto los objetivos con los que
fueron desarrollados y la presencia que las matematicas tienen en la cultura de nuestra sociedad.

Las TIC brindan hoy recursos de facil acceso, localizacion y reproduccidn para introducir en el aula los grandes
momentos de los descubrimientos matematicos y los conceptos y destrezas que se pretende que el alumnado
aprenda. Hay que ser conscientes de la relatividad inherente al conocimiento y del hecho de que, a la larga,
proporcionan al alumnado una visién adecuada de cémo la matematica contribuye y aumenta el conocimiento es
mas valioso que la mera adquisicién del mismo.

El trabajo en las clases de Matematicas con mdviles, calculadoras, ordenadores o tabletas permite introducir un
aprendizaje activo, que invitara al alumnado a investigar, disefiar experimentos bien construidos, conjeturar
sobre las razones profundas que yacen bajo los experimentos y los resultados obtenidos, reforzar o refutar
dichas conjeturas y demostrar o rechazar automaticamente.

En la observacion de la evolucién histérica de un concepto o una técnica, los alumnos y alumnas encontraran
gue las matematicas no son fijas y definitivas y descubriran su contribucién al desarrollo social y humano, que, a
lo largo de la historia, ayuda a resolver problemas y a desarrollar aspectos de los mas diversos ambitos del
conocimiento, lo que le otorga un valor cultural e interdisciplinar. No debe tratarse de dar, por separado, los
conceptos matematicos y su evolucion histérica, sino de utilizar la historia para contribuir a su contextualizacion,
comprension y aprendizaje.

Al desarrollar los nacleos de contenidos propuestos en el Real Decreto 1105/2014, se pueden trabajar, entre
otros, los siguientes aspectos histdricos:

La introduccién de la notacién decimal y proporcionalidad en la Edad Media y el Renacimiento, las obras de
Leonardo de Pisa, Pacioli, Stevin, Stifel y Neper. Uso de la regla de tres y de la falsa posicién para resolver
ecuaciones.

Historia del concepto de funcién. Aproximacion histérica al concepto de limite, continuidad y derivada.

Historia del célculo matricial y aplicaciones a la resolucion de sistemas lineales de ecuaciones: Maclaurin,
Vandermonde, Gauss, etc.

Historia de la estadistica y la probabilidad: los origenes de los censos desde la Antigliedad a nuestros dias.
Consideracion de la estadistica como ciencia: aportaciones de Achenwall, Quetelet y Colbert.

Los origenes de la probabilidad: Pacioli, Tartaglia, Pascal, Bernoulli, De Moivre, Laplace y Gauss.

Las relaciones actuales entre estadistica y probabilidad: Pearson. Estadistica descriptiva: Florence Nightingale.

Para el estudio de la componente historica de las matematicas, resulta especialmente indicado el uso de internet
y de las herramientas educativas existentes para su aprovechamiento.

Respecto a la modelizacién, se aprovechara el sentido practico que ofrece, que aumenta claramente la
motivacion del alumnado hacia esta materia, ofreciendo un nuevo caracter formativo de la misma y fomentando el
gusto por ella. La construccion de modelos es de dificil compresion para quienes no tienen suficientes
conocimientos matematicos, tecnolégicos vy fisicos, pero la construccion de modelos sencillos es utill en algunos
contextos, pues refuerza la practica de resolucion de problemas del alumnado con componente creativa, la
aplicacion de diversas estrategias, célculos, elementos imprescindibles para un futuro usuario de las matematicas
y para su futuro profesional. Para la ensefianza y aprendizaje de la modelizacion matemética, se recomienda
plantearles la necesidad de resolver problemas sencillos aplicando modelos. Es conveniente desarrollar esta
tarea en pequefios grupos que luego expongan los resultados al grupo clase.

F. Materiales y recursos didacticos

Para el alumnado:
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- El libro de texto, se seguira en gran medida a lo largo del curso, no sera el Gnico recurso que deben utilizar los
profesores y profesoras de la materia:
Los libros de texto propuestos por el Departamento son los siguientes:
Parala E.S.O.:
1° E.S.O.: Mateméticas 1: SM Savia 15 Andalucia.
2° E.S.O.: Matematicas 2: SM Savia 15 Andalucia.
3° E.S.O.: Matematicas Académicas: SM Savia 15 Andalucia.
Matematicas Aplicadas: SM Savia 15 Andalucia.
4° E.S.O.: Matematicas Académicas: SM Savia 15 Andalucia.
Matematicas Aplicadas: SM Savia 15 Andalucia.
Ambito Cientifico-Matematico de 3° E.S.O.: Ambito Cientifico y Matematico Il Editex.
Para Bachillerato:
1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia: Matematicas |. SM Savia 15.
2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia: Mateméticas Il. SM Savia 15.
1° Bachillerato de Ciencias Sociales: Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |: SM Savia 15.
2° Bachillerato de Ciencias Sociales: Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il: SM Savia 15.

- El cuaderno de trabajo del alumno, donde los profesores y profesoras podran apreciar el trabajo realizado, en
clase y en casa.

- Se fomentara el uso de la agenda escolar, sobre todo en el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria
como via importante de comunicacion con los padres y madres.

- Fichas de actividades, como complemento de las actividades propuestas por el libro de texto.

- Recursos informaticos.

- La calculadora cientifica que en 1° y 2° de ESO se usara de forma puntual en clase y luego en 3° y 4° de
E.S.O. pasara a usarse con mas frecuencia. En Bachillerato se usara habitualmente.

- Materiales de dibujo (reglas, compas, transportador de angulos, escuadra 'y cartabdn) que se utilizaran en las
unidades relacionadas con la geometria. También se podran utilizar los cuerpos geométricos de los que dispone
el Departamento para el estudio de la geometria del espacio.

- Diversos juegos matematicos de los que dispone el Departamento,como tangram, cartas de ndameros, juegos
de mesa, el dominé de fracciones ¢,

- Bibliografia de la Biblioteca del Centro.

Para el profesorado:
- Libros de texto: en el Departamento hay libros de texto de varias editoriales que pueden consultar los
profesores y profesoras para completar las actividades del libro de texto en caso de que sea necesario.
- Paginas de Internet relacionadas con la educacién matematica para extraer actividades, juegos e ideas nuevas.
- Programas informaticos.
- Calculadora cientifica.
- Pizarras digitales.
Espacios
- El Centro dispone de salén de usos multiples dotado de un proyector.
- La Biblioteca del Centro, que se encuentra abierta todos los recreos.
- Un aula de informética en cada edificio
- Servicio de copisteria.

G. Precisiones sobre la evaluacion
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