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~
#include<LiquidCrystal.h> //Libreria para manejar la pantalla LCD
& PIN_TEMP A0 //Bin al que conectamos el sensor de temperatura
LiguidCrystal led(2,3,4,5,6,7,8,9,10,11); //Pines LCD: BS,E,D0, ...,D7
//Definimos las variables

© vemperatura; //5e usa float para emplear decimales

d setup() {
led.begin(l6,2); //Inicializar la pantalla de 16 caracteres y 2 lineas

PIN_TEMP); //Llectura
(5.0/1024.0) *temperatura*100; //Calcule

//Enviamos el cursor al inicio de la pantalla, (0,0)
.print("Temperatura:");
0,1 //Movemos el cursor a la posicitn 0 de la linea 1
& (temperatura) ; //Mostramos la temperatura
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SENSORES DE SONIDO
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//Micréfono al pin AO
N 12 //Wimero de ledes consctados
e pin_leds[N] = {2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13};

1

wvoid loop() {
//Leemos el nivel de ruido en el micréfono
int ruido = PIN_MICRO);

//Mapeamos el ruide v los ledes a encender
p{ruido,0,1023,0,1);

//Encendemos los ledes en proporcicién al ruide
£ i=0; i<encender; i++)

1<H; it+) //hpagamos los ledes
pin_leds[i],LOW
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LAMPARA DE COLORES
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PIN_ROJO 3 PINES B ~
PIN_VERDE 5
PIN_AZUL &

VELOCIDAD 300 //VELOCIDAD DE TRANSMISION ENTRES COLORES

<t coler_actuall[3]={0,0,0}; //VALORES RGE ACTUALES

//VALCRES RCE DESTING
// INCREMENTOS

float color_dianal3l;

float incremento[3]7

void setupl) {
pinMode (PTH_RGJO, OUTRUT) ;
pinMode (PTH_VERDE, OUTPUT) ;
pinMode (PTH_AZUL, OUTPUT) ;
pinMode (A0, TNEUT) ;
domSeed {analogRead (A0) ) ;

£/INICIALIZE LA FUNCIGN ALERTORTA

void loopl) {

//CALCULA EL NUEVG COLOR ALEATORIC

incrementolil=(coler_dianali]-color_actual[il]) /VELOCIDAD;

; #<VELOCIDAD; x++){ //VARIA EL COLOR HASTA LLE|
te(PIN_ROJO, int(coler_actuall0]l)
te(PIN_VERDE, int(color_actuallll));
analogWrite (PIN_AZUL, int(color_actuallzl));
delay(l0);

te i=0;i<37i+4)

AL OBJETIVO

coler_actuallil=color_actuall[il+ incrementolil;

n COMS
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Pin_a
Pin b
Pin_c
Pin d
Pin_e
pin_£
Pin g

Foooom e w

setup() {
de (Pin_a, OUTEUT) ;
e (Pin_b, OUTEUT) ;
ode (Pin_c, OUTEUT) 7
de (Pin_d, OUTEUT)
de (Pin_e, OUTEUT) ;
de (Pin_£, OUTEUT) ;
¥ BUT) 5
/7 put your setup code here, to run once:

void loop() {
nueve();
delay(500);

sietel);
delay(500);

seist
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void loop() {
nueve();
delay(500);
ochol) ;
delay(500);
sieve();
delay(500);
seisl);
delay(500);
sincol);
delay(500);
cuatrol);
delay(500);
vres();
delay(500);
dost);
delay(500);
unol) 7
delay(500);
cerol);
delay(500);
/7 put your main code here, to run repeatedly:

oid cerol)

digitalWrite (Pin_a,LOW);
i i falWri e (Bin b TOW :
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// put your main code hers, To run repeatedly: ”~

uno ()

digita
digit

digit,

digit
digit
digit

digit,
digit
digit
cal

Arduin:
11:38
15/04/202(

)



& cuenta_atr_s Arduino 1,812 (Windows Store 1.8.33.0) - x
Archivo Editar Programs Herramientss Ayuds

cusnta_air_s

digitalWrite (Pin_g,HIGH) ; ~
3

4 dos )
i

agizaln

digitald
alW

digitalWrite (Pin_d, LOW);
its (Pin_e,LO

digitalw

gitalW

id zres()

alW

digitali:

digitalW

digizals

4 cuatr

digizalw
digitals
alW

digitali:

digitaliWrite (Pin_£,1OW);

Aot lWrine (Bin o TOW:
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digizalw
digitals
alW

digitali:

digital¥

talW.

rite(Pin b,

seis()

digitalWrite (Pin_a, Lol

digitalirite (Pin b, :
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wvoid seis() ~

ite (Pin b,
digitalWrite (Pin_c, Lo
digitald

digitals

digita

digita

digita

digitalWrite (Pin_a,LOl

digitalWrite (Pin_b,LOI

digitals
digita

1

i el
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sietel)

digita

digita

gitaliri
1te (Pin_£, 1O
Writs (Pin_g,LOW);

t=(Pin_e, LOW);

digita

digita

mueve()

digita

digita

digitalWrite (Pin_g,LOW);

)




