PRAC-1 ~ PRACTICAS CON ARDUINO
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PRACTICAS CON ARDUINO PRACTICA-1

Materiales:

e Placa de Arduino

e Placa protoboard

e Ledrojo

e Resistencia de 220 Q.
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CcODIGO

//Se carga el programa de configuracion inicial.
vold setup() {

pinMode (12, OUTPUT)://Se configura el Pinl2 en modo salida.
}

//5e carga el programa que se ejecuta de forma ciclica.
void loop() {

digitalWrite (12,HIGH); //Se enciende el led conectado al pin 12
delay (1000);//Espera 1 segundo. (1000ms=1ls)
digitalWrite (12,L0W):;//Se apaga el led conectado al pin 12
delay (1000);//Espera 1 segundo. (1000ms=1ls)

}

//Terminacidn del programa.

1. Modifica el cddigo para que el led parpadee durante 2 segundos. V). (Guardar el
fichero IDE como Blink_1a).

2. Cambia del pinl2 al pin10 y modifica el cédigo para que funcione. (Guardar el
fichero IDE como Blink_1b).

3. Modifica el cédigo para que el led permanezca encendido 3 segundos y apagado
medio segundo. (Guardar el fichero IDE como Blink_1c).
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