
Controlar el tiempo con millis()



Controlar el tiempo en la vida real

1. Miras la hora que es (¡y la memorizas!)

En nuestro ejemplo, ves que la hora a la que has metido la pizza en el horno es 14:15

2. Calculas qué hora será cuando termine el intervalo de tiempo

En nuestro ejemplo, sumas 10 minutos y ves que tendrás que sacar la pizza a las 14:25

3. Miras periódicamente la hora que es y la comparas con la hora límite del punto 2

Miras el reloj a las 14:20, es menor que 14:25 y sigues tranquilamente.

Miras el reloj a las 14:40, es mucho mayor que 14:25, y te das cuenta de que la pizza se ha quemado.

Por ejemplo: necesitas sacar la pizza del horno dentro de diez minutos.



Controlar el tiempo en Arduino

1. Arduino mira la hora que es (¡y la memoriza!)
● La función millis() nos dice qué milisegundo es.
● Necesitamos una variable para guardar lo que nos dice millis()
● Por ejemplo, empiezatiempo = millis();

2. Arduino calcula qué hora será cuando termine el intervalo de tiempo
● horaparaterminar= empiezatiempo +100;

3. Arduino mira periódicamente la hora que es y la compara con la hora límite del punto 2
● Mirar el tiempo vuelve a necesitar millis, pero esta vez necesitamos una variable distinta para no borrar 

cuándo empezamos a contar:
● Por ejemplo,  tiempo = millis();

● Para comparar, necesitamos la estructura if 
● Por ejemplo,   if (tiempo>= horaparaterminar) {

}

Por ejemplo, queremos que Arduino haga algo dentro de 100ms



Ejercicios de prueba

Ej 1) Haz que un led se encienda al 
segundo de conectar Arduino (y se 
mantenga encendido)

Ej 2) Haz que el led anterior se 
apague al medio segundo de 
encenderse

Ejercicio final

Haz que un led parpadee cada 
segundo con millis().
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