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/INFANTIL / Transposicion didactica. STUDIO

GRUPO /CLASE ‘ Scratch jr | Code.org | Yo Robot/Escornabot
Proyecto/Curso: ‘ O O O
AMBITOS Etapa Actividad ANOTACIONES

Conocimiento Bloque I. Medio fisico: elementos,
del entorno. relaciones y medidas Objetos,
acciones y relaciones

Elementos y relaciones. La
representacion matematica

Bloque II. Acercamiento a la
naturaleza

Bloque III. Vida en sociedad y

cultura
Lenguajes: Bloque I: Lenguaje corporal
Comunicacion y
representacion. Bloque II: Lenguaje Escuchar,
verbal hablar,
conversar.
Aproximacion
a la lengua
escrita
Bloque III. Lenguaje
Lenguaje artistico: musical.
Musical y plastico.
Lenguaje
plastico
Bloque IV. Lenguaje audiovisual y
las tecnologias de la informacion y
comunicacion
Metodologia
Espacios
Sesiones
Material
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/INFANTIL / Transposicion didactica. STUDIO
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Proyecto/Curso: Cuyso A ‘ O v O .

AMBITOS BLOQUES Etapa Actividad ANOTACIONES

_ 12 abierta Crear wuna antmaclbn tnteractiva.

Conocimiento Bloque I. Medio fisico: elementos,
del entorno. relaciones y medidas Objetos,
acciones y relaciones
Elementos y relaciones. La 10a12 Cerrada 1) Errvor / 2) Persistencia / 3, 5)

representacion matematica Algoritmos de La vida real. 4) Aprender a

arrastrar. &) Secuencias 9, 10) Bucles,
repeticion de acclones. 12) Eventos,
actividad abierta de programacison Libre.

Bloque II. Acercamiento a la 2 offline Plantar una semilla
naturaleza
Bloque III. Vida en sociedad y F offline  Seguridad en La red.
cultura
Lenguajes: Bloque I: Lenguaje corporal
Comunicacion y
representacion.  Bloque IT: Lenguaje Escuchar, 1,2,3, 7 offline  Verel video y comentarlo con los
verbal hablar, ,
CODVETEAT RLMJ’/M.}/\IDS. ver matew:aL para el profesor.
Actividad fuera de Linea.
Aproximacion
a la lengua
escrita
Bloque III. Lenguaje 6,9 Cerraoda 6,9) Patrones oe ritmeo. / 10) Eventos
Lenguaje artistico: musical.
Musical y pléastico. ,
Lenguaje 10 Cerrada La linea recta.
plastico
Bloque IV. Lenguaje audiovisualy 1,2 3, Cervada 1,2y 3) Lenguaje audiovisual. / =)
iiﬁi;?é’:ﬁis delainformaciony , - ;5 Algoritmos/4) Aprender a arrastrar
objetos con el ratéin. / #) Seguridad en La
red.
Metodologia Activa/ensayo-error/participativa/globalizada
Espacios Aula de clase.
Sesiones 12
Material Ordenador y pizarra digital, internet y traductor de inglés si hiciera falta.

Ayuda especifica del docente al alumnado con mayor dificultad/ubicacién del alumno en la sesién/

Registro en el cuaderno del profesor/registro del alumnado en la web code.org
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