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Se colocan todas las tarjetas boca arriba separadas, todos los
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ninos con Los o0jos tapados.
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EL guia esconde el alimento del animal debajo de una tarjeta,

despues todos abren los ojos.
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Cada nino describe un animal (ej. el que esta dormido) el guia
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levanta la tarjeta hasta que algun nino/a encuentre el

alimento.

Autoria de las fichas: C.E.I.P. Maria Moreno (Vva. de Cérdoba) Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC
(http://arasaac.org) Licencia: CC (BY-NC-SA) Propiedad: Gobierno de Aragon
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Materiales:

Laminas de animales semejantes que incluyan una o varias diferencias
a la vez.

NOTA: Dependiendo del grado de complejidad que queramos el
material puede ser mas simple o0 mas complejo.

(Se adjunta muestra de animales para jugar).

Dirigido a:

Infantil y primer ciclo de primaria.

Autoria del juego:

Maria Jesus Fernandez Rojas
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Hacer copias de este modelo y variarlo:

- Las orejas negras

- Las orejas negras y con una pelota
- De lunares y las orejas negras

- De rayas y con collar

- De rayas sin collar

- De rayas con collar y con pelota



