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Se coloca el muneco en un lugar del mapa desde donde

saldremos. Por ejemplo: desde una casa.

ElL guia de juego dice al nino/a que dirige (en secreto) el lugar

donde debe llevar al muneco.

4 % 4 | TIPO DE INDICACIONES:
11 - Gira a la derecha/izquierda
— & - Continua recto por la calle...

El nino va guiando al otro nino para que lleve al muneco a su

destino correcto.

Autoria de las fichas: C.E.I.P. Maria Moreno (Vva. de Cérdoba) Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC
(http://arasaac.org) Licencia: CC (BY-NC-SA) Propiedad: Gobierno de Aragon
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Materiales: Mapa y muneco pequeno.

(Se adjuntan mapas/planos de una ciudad o pueblo)

I

Dirigido a: Primer ciclo de primaria.

Autoria del juego: Marfa Jesus Fernandez Rojas
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