Patios y
Parques
Dinamicos

EL guia de juego dibuja en una pizarra varios dibujos.

Por ejemplo, 3 dibujos de 3 categorias diferentes.

Un nino/a dice pistas para que el que esta en la pizarra

adivine a qué palabra se refiere y borrarla o tacharla.

NOTAS:
« A veces hay que dar mas de una pista por ejemplo: va por el cielo y es un animal, si
solo decimos va por el cielo puede ser el avion y el pajaro.

+ Se pueden usar tantos dibujos y categorias como se quieran, dependiendo del nivel
de los jugadores.

Autoria de las fichas: C.E.I.P. Maria Moreno (Vva. de Cérdoba) Autor pictogramas: Sergio Palao Procedencia: ARASAAC
(http://arasaac.org) Licencia: CC (BY-NC-SA) Propiedad: Gobierno de Aragon
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Materiales:

Pizarra, rotulador de pizarra y borrador. - / @
[——1 [

O folios y gomets/rotulador.

NOTA: También se puede jugar con papel y en lugar de borrar
pegamos gomets, ponemos botones/fichas encima de las palabras
que se adivinen o las tachamos.

Dirigido a:

Infantil y primer ciclo de primaria.

Autoria del juego:

Magdalena Garcia Capitan



