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JUEGO DE LA OCA /d&

CADA EQUIPO SE PONE UN PETO DE UN COLOR. SE COLOCA EN UN LATERAL
DEL TABLERO.
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LANZAMOS EL DADO ENTRE TODO EL EQUIPO.

AVANZAMOS TANTAS CASILLAS COMO SALGAN EN EL DADO Y LEEMOS Y
HACEMOS LO QUE PONE EN LA CASILLA.
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