
                                                                                                                          
Nombre del profesor/a: Ester Sampedro González 
 
 
PROPUESTA DIDÁCTICA 
 
Título: PERSONAJES Y HECHOS DEL GÉNESIS 
 
Nivel al que va dirigida: 1º DE ESO 
 
 
 
 
Objetivos: 
 

• Investigar los principales sucesos en la historia bíblica desde Adán hasta 
José elaborando la información recogida.  

• Identificar los personajes bíblicos claves en esta etapa ordenándolos 
cronológicamente entendiendo la importancia de su contribución a la historia 
de la salvación. 

 
 
 
Contenidos: 
 

• Adán y Eva: desobediencia y separación de Dios. 

• La promesa de un Salvador. 

• Noé y el Diluvio: La obediencia de un hombre. 

• La Torre de Babel: un camino equivocado. 

• Abraham: El pacto con Dios y confirmación de la promesa de un Salvador. 

• Isaac, Jacob, José. 
 
 
 
 
Breve descripción: 
 
1) El alumnado de 1ºde la ESO será dividido en dos grupos para hacer una pequeña 
competición y trabajarán la misma actividad. Deberán unir los personajes más 
relevantes del libro de Génesis y que ya hemos trabajado en el aula, con sus 
hechos más destacados o algunas características propias del personaje.  
 
2) Para dificultar el juego, posteriormente cada grupo elegirá uno de sus personajes 
y harán preguntas sobre el mismo al equipo contrario. Quien más preguntas acierte 
conseguirá puntos extra. 
 



3) Descubre el personaje. Uno de los equipos leerá la definición del personaje al 
equipo contrario añadiendo alguna característica más que ellos conozcan. Quien 
más personajes acierten ganará. 
 
 
 
 
Temporalización: 45 minutos 
 
 
Espacios: Aula de referencia del grupo 1º ESO. Organizados en dos zonas donde 
realizan distintas tareas en dos grupos. 
 
Recursos: Pizarra de clase, bolis y materiales plastificados previamente 
preparados. 
 
Enlaces de interés: https://www.pinterest.com 
 
 
 
Justificación metodológica: 
La incorporación de las actividades de aprendizaje permite que el alumnado 
interactúe entre sí, mediante la gamificación.  
Con esta propuesta didáctica favorecemos la motivación y afianzamos el 
aprendizaje trabajando en equipo. 
 
Justificación curricular: 
Y en el Bloque del currículo de Enseñanza Religiosa Evangélica, correspondiente a 
Historia de la salvación, de Adán a Jesucristo.  

 
 
 
Evaluación de la actividad 

 
Se evaluará:  
- La participación del alumnado en el desarrollo de las actividades valorando sus 
aportaciones y el respeto mostrado antes las aportaciones de los compañeros. 
Trabajo en equipo.  

- Afianzar los aprendizajes a través de los recursos utilizados.  
 
 
 
Documentación gráfica: 
 



 
 

 


