Asesoramiento en centro
Análisis de las CCBB en la actividad enriquecida

	Nombre y apellidos 

Centro
	Pablo Peña Anguita y Antonio Barbero
C.E.I.P.  Ángel  López  Salazar

	Breve descripción de la actividad pobre inicial ¿Por qué la consideras pobre?
	El juego “el pañuelo” en el área de educación física. Dos equipos, a cada alumno/a se le asigna un número, generalmente del 1 al 10,11... en función del número de alumnos/as. El maestro, justo en el medio de la zona de juega cogiendo un pañuelo, dice un número y el alumno/a que en cada equipo tenga ese número, sale a coger el pañuelo y llevarlo a la zona de su equipo.


	Enriquecimiento: ¿ cómo queda la actividad una vez enriquecida?
	La propuesta de actividad enriquecida se realiza desde las áreas de matemáticas y educación física. Al juego descrito en el apartado anterior le añadimos la dificultad de que los números propuestos (pintados en las manos del alumnado) son resultados de las tablas de multiplicar.
El juego es el mismo, pero añadiendo el cálculo mental para encontrar el resultado a la multiplicación dada por el maestro. 

También podemos realizarla de la manera contraria, escribiendo multiplicaciones en las manos y diciendo el resultado para que los alumnos/as cuya multiplicación da ese resultado, salgan a por el pañuelo.

      

	· Nivel

· Duración
· Material y espacios
	Se propone la actividad para 4º curso de educación primaria.
Durante 30’ en la parte principal de una sesión de 1 hora.
Un pañuelo, rotulador o bolígrafo. Se utilizará la pista polideportiva donde se vea claramente las líneas del campo para poder colocar correctamente a los dos equipos.

	Gestión de la actividad en el aula
¿cómo la gestionarás?
	Dos grupos, tras el calentamiento, los dos capitanes de esa sesión eligen los equipos. Es un juego bastante común que en 4º ya saben jugar muy bien, el añadido de las multiplicaciones se explica previamente.

	Aspectos de las competencias que crees que desarrollarás
	Con esta actividad trabajamos la competencia matemática (tablas de multiplicar), además de las sociales y cívicas (trabajo en equipo), comunicación lingüística (reglas del juego) y conciencia y expresiones culturales (ya que el juego propuesto es un juego popular)-


	OBSERVACIONES PREVISTAS Acciones del alumnado que te mostrarán su aprendizaje
	EL cálculo mental puede causar problemas a ciertos alumnos, dando lugar a frustración en el juego. Previamente se piensan las multiplicaciones o resultados que se le van a poner a cada alumno, ya que no todos dominan las tablas de la misma manera.

	Valoración final
	Positiva, el alumnado de 4º ha jugado al pañuelo desde años antes, pero el hecho de introducir esta modificación le provoca una motivación extra.
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