Asesoramiento en centro
Análisis de las CCBB en la actividad enriquecida

	Nombre y apellidos
Centro
	ENCARNACIÓN VÍLCHEZ ORTEGA.
C.E.I.P. “ÁNGEL LÓPEZ SALAZAR” DE BAEZA  
nanivior168 gmail.com

	Breve descripción de la actividad pobre inicial
¿Por qué la consideras pobre?
	La actividad que a continución se detalla, se trabajará de forma coordinada  en las áreas de Matemáticas e Inglés en un aula de 2º de E.P.
Actividad : Observa las siguientes monedas y billetes y  calcula el precio total en cada caso.
Inicialmente esta actividad se consideraría como una actividad matemàtica pobre porque:

· Es una actividad descontextualizada.

· Actividad poco motivadora
· Actividad  poco competente.

· Actividad simple.
· Actividad mecànica.

· Pobre comprensión de la realidad.
· Tarea individualista.

· Recurso educativo poco atractivo.



	Enriquecimiento: ¿cómo queda la actividad una vez enriquecida?
	1º. Construcción del supermercado del aula. 

Un rincón del aula lo reservaremos para la construcción del supermercado . Para ello, colocamos unas estanterías y un mostrador del supermercado .

 2ª. Elaboración de carteles y precios de los productos.
 Del mismo modo, los alumnos elaboran carteles con los precios de cada uno de los productos que se van a vender, y destacan la oferta especial de algún producto (Sale /special offer/super prize...).  Aparte del decorado y organización del supermercado, los propios alumnos,  asocian cada producto con su precio o un precio razonable (milk/leche- 1,10 euro o 1 kilo of apples for 0.50 cent). Para ello, se realiza un trabajo de búsqueda de información de los precios de los productos de que dispone nuestro supermercado. Los alumnos se informan de los precios preguntando en casa el precio aproximado de los productos y a través de catálogos y folletos de supermercados. La elaboración de los carteles será en inglés y en español, desarrollando así el vocabulario de la unidad del área de Inglés referida a “At the supermarket”. Así, el vocabulario de esta unidad se está trabajando de forma enriquecida, simulando la realidad y no ofreciendo únicamente una lista de palabras para su estudio.
3ª. Lista de la compra. En esta activdad, los alumnos que van a comprar preparan previamente una lista de la compra con lo que necesitan: comida, productos de higiene, material escolar... (consenso en grupo de lo que realmente se necesita, estableciendo prioridades. La lista de la compra también se elabora en inglés. Para ello se les facilita una plantilla de lista de la compra en ambos idiomas.
4ª. Contando euros. En esta actividad los alumnos tienen que contar todos los euros que le muestra la maestra, y decir la cantidad total. El material utilizado son monedas de euro. Primero usan monedas fabricadas por ello mismos, mediante el documento en blanco y negro que se les entrega para que las coloreen. Más tarde utilizan monedas de material de plástico que simulan a las monedas reales. En esta ocasión, el conteo lo realizaremos únicamente en español para asegurarnos de que realmente se está adquiriendo este contenido matemático.
5ª- Sumar y restar euros. Esta actividad permite sumar y restar euros. Las cantidades sumadas podemos hacer que aparezcan como céntimos o como euros. Sólo se trabaja con monedas. Se utiliza el mismo material que en la actividad anterior. También sólo en español, por el motivo anteriormente mencionado.
6ª.  Comprando con euros. En esta actividad los alumnos tienen que elegir las monedas que necesitan para comprar un artículo. 
7ª  Vendiendo con euros. En esta actividad los alumnos (en este caso, quienes hagan de vendedores o dependientes) tienen que dar el cambio por la venta de un artículo.

8ª Juego con euros. Para practicar con euros realizamos también actividades interactivas online, como: El monedero del Euro. Se trata de un juego en el que se deben emparejar las monedas con su cantidad correspondiente. Se dispone de un tiempo limitado para hacerlo, dependiendo de las capacidades y habilidades de cada alumno. Mediante juegos interactivos se puede aprender y conocer las monedas y los billetes, conocer el valor de las monedas y los billetes, cambiar monedas y comprar y vender dando cambio, facilitando interacciones entre los alumnos , cooperativismo, colaboración...™ ™
Todo ello supondrá un enriquecimiento de la actividad fundamentalmente por lo siguiente:

· Supone la puesta en práctica de un trabajo colaborativo, cooperativo, llevando a cabo actividades constructivistas.
· Actividad contextualizada, basada en una situación cotidiana, favoreciendo claramente la comprensión de realidad, del mundo en el que vivimos.

· Ofrece distintos procedimientos de resolución (diversidad en el conteo y/o selección de monedas y billetes asociados a un precio)

· Favorece la reflexión y el razonamiento.

· Fomenta en trabajo en equipo.

· Fomenta el debate y la comunicación.

· Desarrolla la imaginación y la creatividad.

· Actividad manipulativa.

· Actividad de simulación (role-playing)

	· Nivel

· Duración
· Material

· Espacios
	· 2º de Educación Primaria.
· Varias sesiones de Matemáticas e Inglés al Trimestre
· Diversidad de materiales y recursos: libreta, lápiz, monedas, folletos, cartulinas, colores, pizarra digital...
· Aula

	Gestión de la actividad en el aula
¿cómo la gestionarás?
	Para la realización del proyecto se van a trabajar en clase primero los contenidos matemáticos básicos (monedas y billetes de euro y céntimos), así como también las funciones,  estructuras  y léxico  de la unidad del área de Inglés referida al supermercado.
Se proyectarán vídeos en inglés con diálogos y canciones referidas a la unidad. Los alumnos verán situaciones reales de compra en esos vídeos, que ellos querrán imitar.

 Después se llevarán a la práctica en el supermercado de aula, con dramatizaciones- role-playing, prestando especial atención al uso adecuado de las estructuras en inglés y al uso correcto de monedas y billetes.
Los alumnos están organizados en pequeños grupos, en esta ocación, a modo de familias, que como cualquier familia, planifica sus compras a partir de sus necesidades, elabora su lista de la compra...

Estas “familias” no estarán formadas siempre por los mismos miembros, irán cambiando de unas sesiones de trabajo a otras, favoreciendo así las diferentes relaciones entre iguales. Dentro de cada familia todos/as toman las decisiones por igual, no habrá un cabeza de familia en el sentido de que sea un miembro el que decida la compra, si no que entre todos/as llegarán a un consenso, debatiendo, intercambiando ideas, según sus necesidades.



	Aspectos de las competencias que crees que desarrollarás
	El alumno será capaz de:

-  Resolver situaciones de compra de forma autónoma. 

-  Ser consciente de  la importancia para la salud de un consumo saludable a la hora de comprar. 

-  Desenvolverse en  situaciones de compra-venta.

 - Manejar según el contexto los diferentes tipos de lenguaje (usual, matemático, gráfico, en inglés y en español)
 - Utilizar el vocabulario adecuado y hacerlo correctamente. 

-  Apreciar la utilidad de las Matemáticas, para comprobar que tienen dinero suficiente para comprar lo que necesitan.

-  Desarrollar habilidades matematicas para desenvolverse autonomamente en situaciones de compra.

 - Valorar las operaciones básicas a la hora de enfrentarse a situaciones de compras y para resolver problemas. 

- Organizar una lista de la compra y de organizar la información para obtener datos que les permitan realizar cálculos matemáticos.

 - Enfrentarse a situaciones reales y  alcanzar una mayor comprensión del proceso compra-venta y de las fases que compone el proceso:  Saludar al dependiente de la tienda, hacer conocer al dependiente lo que necesita, analizar si se tiene suficiente dinero para adquirir lo que necesita, dar las gracias al dependiente por haberle atendido. (Momento fundamental para el uso correcto del inglés en la situación de compra—Hello—Good morning--- I´d like 2 bottle of milk, please--- How much is it?... Thank you.. Bye...)
 - Valorar la importancia de ser capaces de decidir, autoevaluando sus errores y aprendiendo a partir de ellos

 - Elaborar una lista de la compra y tener claro qué es lo que necesitan  antes de ir a la tienda a comprar. 


	OBSERVACIONES PREVISTAS Acciones del alumnado que te mostrarán su aprendizaje
	· Los alumnos/as se familiarizan con el uso del euro y disfrutan con las actividades realizadas.
· Observación sistemàtica,  observando la capacidad de cada alumno para resolver situaciones de compra, utilizando las operaciones básicas, así como su iniciativa para pedir ayuda en caso de dificultad. 

· El alumno/a sabe lo que cuesta lo que quiere comprar.
· Mejora en habilidades sociales para realizar compras.

·  Expresa  cantidades en euro y cèntimos. ...

· Establece un diálogo correcto y educado con el vendedor y expresa sus necesidades.

	Valoración final
	Generación  de una situación real de compra, donde la representación de esta situación por parte de los alumnos/as les divierte, motiva y ayuda a fortalecer vínculos entre ellos/as, contribuyendo al desarrollo de la competencia lingüística bilingüe.
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