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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2019/2020

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracién de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, @&mbitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso del aprendizaje del alumnado, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos
organos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los
mismos, y de conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptardn a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.6 de la Orden 14 de julio, «los departamentos de
coordinacién didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las materias que
tengan asignadas a partir de lo establecido en los Anexos I, Il y Ill, mediante la concrecién de los objetivos
establecidos, la ordenacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y
calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la
metodologia didactica».

El Instituto de Ensefianza Secundaria Blry Al-Hamma tiene las siguientes caracteristicas importantes para el
desarrollo de la programacion. En el PEC se encuentra una informacion detallada sobre todos estos apartados:

Medio fisico: Esté situado en Bafios de la Encina, una poblacién en torno a 3.000 habitantes. En el municipio hay
ademas, un colegio de Educacion Infantil y Primaria, Nuestro Padre Jesus del Llano.

Medio socioeconémico y cultural: Un porcentaje alto de las familias de nuestros alumnos son consideradas, por
ingresos econdmicos, de clase media o media-baja. El nivel de estudios de padres y hermanos es medio-bajo,
siendo el principal motor de la economia de la localidad la agricultura y el comercio, y en menor porcentaje, la
pequefa industria.

Estudios impartidos en el centro: En nuestro instituto se imparten ensefianzas de ESO, con dos lineas en 2° de
ESO y una en el resto de cursos, ademas en 2°y 3° de ESO hay sendos grupo del PMAR. En total se encuentran
matriculados en el Centro 117 alumnos/as.

Horarios: El instituto imparte ensefianzas en horario de mafiana, comenzando las clases a las 8:10 y finalizando
a las 14:40 horas, con un total de seis clases al dia de 60 minutos y recreo de media hora entre la 32 y 42 clase.

Distribucién del alumnado por grupos: El curso de 1° de ESO cuenta con un total de 22 alumnos, entre los que no
se encuentra ningun repetidor/a. En cuanto a 2° de ESO, existen dos grupos que cuentan con 19 alumnos cada
uno, existiendo un Gnico alumno/a repetidor/a matriculada en el grupo de 2° B. Por su parte el grupo de 3° ESO
cuenta con un total de 30 alumnos/as, de los cuales 5 son repetidores. Finalmente, el curso de 4° ESO, cuenta
con 26 alumnos/as, no existiendo ningun repetidor en el grupo.

Existen igualmente dos grupos de PMAR, en 2° de la ESO con un total de 5 alumnos/as matriculados y en 3° de
la ESO, con un total de 9 alumnos/as matriculados.
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El alumnado del IES ¢Bury Al-Hamma¢, es bastante heterogéneo con un nivel de conocimiento medio, aunque
encontramos algunos despreocupados por su formacién, debido a un futuro profesional incierto en la poblacion,
debido a que la misma les ofrece trabajos esporadicos que realizan en la agricultura o en pequefias empresas
familiares. Desde las Matematicas, se ofrecera otras vias alternativas, a través de la reflexion, de la exploracion
de diferentes caminos, la flexibilidad de los diferentes enfoques y el desarrollo de un aprendizaje significativo en
todos los aspectos del conocimiento. Otro problema presente en nuestro alumnado es la desmotivacion. Por ello
intentaremos plantear actividades acordes a sus intereses.

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizdndose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

Las materias impartidas por el departamento son las siguientes:

- Matematicas 1° E.S.O

- Matematicas 2° E.S.O.

- Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas 3° E.S.O.

- Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas 3° E.S.O.

- Matematicas orientadas a las ensefianzas académicas 3° E.S.O.

- Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas 3° E.S.O.

- Tecnologias de la Informacién y comunicacién 4° E.S.O

- Matematicas 3° PMAR

- Refuerzo en instrumentales Basicas-matematicas 1° ESO y 4° ESO

Los profesores componentes del Departamento de Matematicas en el curso 2.019/2.020, asi como el reparto de
grupos por mutuo acuerdo, son los siguientes:

Manuel Martin Ontiveros: Mateméticas Aplicadas 3° ESO, Mateméticas Académicas 4° ESO, Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion 4° ESO, Mateméticas 3 PMAR.

- Tatiana M2 Rodriguez L6pez: Matematicas de 2° ESO A/B , Matematicas Académicas 3° ESO, Matematicas
Aplicadas 4° ESO, Refuerzo 1° ESO , Refuerzo 4° ESO.

El jefe de departamento Manuel Martin es el coordinador del Proyecto TIC del centro y Tatiana M2 es la Tutora de
2°A.

Las reuniones de departamento se irdn desarrollando, los Lunes y Martes de 11:10 h. a 11:40 h , tal y como
figura en el horario del profesorado, Asimismo, podran realizarse coordinaciones por los miembros del mismo en
cualguier momento que sea necesario el tratamiento de algin tema de especial relevancia.

Aungue Matematicas de 1° de ESO no se ha asignado a este departamento, destacar que en dicho grupo se hara
un agrupamiento flexible impartiendo el mismo Agustin Camacho Sanchez (nivell) y Matematicas 1° E.S.O. nivel
2 (Olga Checa).

Jefe de Departamento: Manuel Martin Ontiveros.

C. Justificacién legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
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Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autdénoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad y se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso del aprendizaje del alumnado.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del alumnado que cursa la
educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia

- Instrucciones de 08 de marzo de 2017 por las que se establece el protocolo de deteccién, identificacion del
alumnado con NEAE y organizacién de la respuesta educativa.

- Instruccién 13/2019 de 27 de junio, de la Direccién General de Ordenacién y Evaluacién Educativa, por la que
se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que imparten educacion secundaria
obligatoria para el curso 2019/2020.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educaciéon Secundaria Obligatoria en Andalucia
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contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Las matematicas forman parte de nuestra cultura y podemos hablar del patrimonio matematico de la humanidad,
gue debemos conservar, divulgar y actualizar para adaptarnos y dar respuesta a las nuevas ofertas y
necesidades profesionales. A lo largo de la historia, todas las civilizaciones han intentado entender el mundo y
predecir fenomenos naturales, habiendo sido imprescindible crear y desarrollar herramientas matematicas para
calcular, medir, estudiar relaciones entre variables y producir modelos que se ajusten a la realidad. La sociedad
esta evolucionando de manera acelerada en los ultimos tiempos vy, en la actualidad, es preciso un mayor dominio
de las destrezas y conocimientos matematicos de los que se requerian hace sélo unos afos, asi como una
mayor autonomia para afrontar los cambios que se produciran en un futuro mas o menos inmediato. La toma de
decisiones, rapidas en muchos casos, requiere comprender, modificar y producir mensajes de todo tipo, incluso
encriptados, y en la informacion que manejamos cada vez aparecen con mas frecuencia tablas, graficos,
férmulas y una ingente cantidad de datos que demandan conocimientos matematicos y estadisticos para su
correcto tratamiento e interpretacion. Los contextos en los que aparecen son multiples: los propiamente
matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por
lo que es necesario adquirir un habito de pensamiento matematico que permita establecer hipotesis y
contrastarlas, elaborar estrategias de resoluciéon de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas,
tanto en la vida personal como en la futura vida profesional. En consecuencia, se hace necesario realizar
modificaciones significativas en los procesos de ensefianza y aprendizaje que ayuden a forjar el saber
matematico que demandan los ciudadanos y ciudadanas de la sociedad andaluza del siglo XXI.

F. Elementos transversales

Resulta muy aconsejable establecer conexiones entre las distintas partes del curriculo de Mateméticas y los
curriculos de otras materias con aspectos de la realidad social mas préxima al alumnado. Ademas de los célculos
y el uso de férmulas, la eleccién de enunciados, el tratamiento de datos y la elaboracion de gréficos pueden ser
utilizados para potenciar el caracter integrador de esta materia y facilitar el conocimiento de la realidad andaluza.
Como elemento transversal el Departamento de matematicas del IES Bury Al-Hamma Trabajara el Fomento de

la lectura en relacién con los proyectos lector, coeducacién, Igualdad entre hombres y mujeres, escuela espacio
de paz , TIC y demas planes y proyectos del centro.

Este aspecto se detalla en el apartado de metodologia.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica, reconocida y
considerada clave por la Unién Europea porque constituye un instrumento imprescindible en el desarrollo del
pensamiento de los individuos y componente esencial de comprensién, modelizacion y transformacion de los
fendmenos de la realidad que les permitira desenvolverse mejor tanto en lo personal como en lo social.

La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Matematicas, pues a través suyo se desarrollan otras muchas competencias
como la comunicacion lingiistica (CCL), al leer de forma comprensiva los enunciados y comunicar los resultados
obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento (SIEP), al establecer un plan de trabajo en revision y
modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital (CD), al tratar de
forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y comprobacion de la
solucion; o la competencia social y civica (CSC), al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones.

Pag.: 47121



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educacién Secundaria Obligatoria son
las siguientes:

1. El proceso de ensefanza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo
y su cardcter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustdndose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicion necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover héabitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educaciéon Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodolédgicas anteriores, para la materia de Matematicas se pueden tener
en cuenta las estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo | de la Orden de 14 de
julio de 2016.La materia debe abordarse incluyendo en las programaciones didacticas las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los huevos conocimientos que se pretende que el alumno construya han de
apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos
preferentemente en un contexto de resolucién de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose nuevas relaciones, ampliando
su campo de aplicacién y rentabilizando las capacidades adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos
apoyarnos en aprendizajes basados en proyectos, en la atencion personalizada aprovechando recursos
tecnoldgicos y la conocida como clase invertida o Flipped Classroom, con las que se consigue el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

A continuacidn se realizan propuestas concretas para cada bloque de contenido.

El alumnado de estos dos primeros cursos debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de
resolucion de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
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estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucion en el contexto del problema. Es aconsejable utilizar juegos
matematicos y materiales manipulativos para que el alumnado aprenda haciendo, construyendo y ¢tocando las
matematicas¢,. El estudio de situaciones simples relacionadas con otras materias troncales como Biologia y
Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia es indispensable para que el alumnado descubra la funcion
instrumental de las matematicas.

Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales, introduciendo elementos
novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, enriquecen el proceso de evaluacion del
alumnado: libros interactivos con simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacién automatizados y
recursos basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso bien planificado y organizado de blogs,
wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de elearning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y
entornos colaborativos nos proporciona una educacion sin barreras.

Los departamentos didacticos pueden generar dindmicas para la celebracién de efemérides como el Dia Escolar
de las Matematicas, que se puede realizar en varias fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo
implicar al centro en su conjunto y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las
matematicas a la calle para que los alumnos y alumnas actlien como divulgadores de sus aplicaciones. Con
actividades y proyectos de esta indole se consigue desarrollar todas las competencias clave y la mayoria de los
elementos transversales contemplados.

La dimensién historica, social y cultural de las mateméticas debe programarse de manera cuidada y coordinada
para ayudar a la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres matematicas y las
dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la ciencia. Resulta idéneo el uso de Internet y de las
herramientas educativas existentes, de videos y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos
para lo que es de gran ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear nuestro
alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos. También podemos ir mas alla,
pues resulta sumamente enriquecedor para la formacion competencial crear de forma colaborativa una linea del
tiempo con la secuenciacion cronolégica de descubrimientos matematicos. Ademas, debemos ensefiar a nuestro
alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la comunicacién audiovisual desde las
matematicas con la creacidn de un audio o video o poniendo voz a los personajes célebres de ambos géneros,
organizando una cadena de radio matematica o un canal de television que entreviste de forma ficticia a dichos
personajes.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Puesto que uno de los momentos mas importantes en el desarrollo de la competencia matematica es la
resolucion de problemas, prestaremos especial atencion a la adquisicion de destrezas que ayuden al alumnado a
enfrentarse a ellos con autonomia y confianza en si mismos.

La mas grande contribucion de Polya en la ensefianza de las matematicas es su Método de Cuatro Pasos para
resolver problemas, y en ellos nos basaremos:

1°) Entender el problema: realizar una lectura comprensiva del enunciado, identificando la informacién relevante o
detectando la falta de informacion o los datos irrelevantes.

2°) Configurar un plan: en contraposicion a la idea tradicional de ensefiar a resolver problemas mediante la
repeticion de esquemas realizados primero por el profesorado, lo que haremos es proponer problemas en los que
se puedan utilizar estrategias generales, que se apliquen a muchos casos particulares. Estas estrategias, que el
alumnado debera conocer e intentar aplicar cuando deba enfrentarse a una situacion problematica, son:

Buscar otro problema parecido que sepamos resolver, Ensayo y error, Particularizar

Resolver un problema similar mas simple: con nameros mas pequefios, cambiando cantidades incontables
por contables,quitando alguna condicion, etc.

Hacer un grafico, diagrama, dibujo, esquema, etc.

Empezar por el final: razonar marcha atras, suponer el problema resuelto, buscar regularidades, simetrias, etc.
3°) Ejecutar el plan: llevar adelante la estrategia seleccionada, anotando las explicaciones necesarias para una
mejor comprension del problema, y haciendo un uso adecuado del lenguaje simbdlico.

4°) Mirar hacia atrds: comprobar si la solucidon es correcta, si responde a la situacién planteada y, en caso
afirmativo, redactar una respuesta adecuada.

Entendemos que con esta forma de trabajar las mateméaticas, a través de la resolucién de problemas, el
alumnado queda directamente implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante una participacion
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activa.
ACTIVIDADES

Las actividades tienen un caracter instrumental en el sentido de que son el medio para poner en practica la
metodologia. Pretenden que el alumno consiga los objetivos mediante un proceso inductivo, es decir, que forme
parte de estas actividades, haciendo suposiciones, aproximaciones y estimaciones, organizando su propio
trabajo, confundiéndose y encontrando su propio error.

El trabajo en pequefios grupos facilita el proceso anterior de construccion del aprendizaje, ya que asi los
alumnos tienen oportunidad de discutir, intercambiando opiniones y contrastando las propias. Las actividades
realizadas individualmente son importantes ya que en ellas el alumno afronta solo los problemas y comprueba el
grado de sus conocimientos.

Por tanto, es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender, sin dificultades
afadidas, al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se diferencian varios tipos de actividades
segun su finalidad:

-Conocimientos previos, en la Evaluacion inicial y comienzo de la unidad para detectar los conocimientos
previos, reconducir la programacion, adecuarla y corregir posibles nociones erréneas.

- Introduccién motivacion al comienzo o desarrollo de la unidad para estimular el interés.

- Analisis de la informacién en contextos reales al introducir nuevos contenidos, enfocadas a acceder al
conocimiento, facilitar el aprendizaje y aplicar lo aprendido a situaciones reales, interpretar datos y célculos y
desarrollar las competencias clave.

-De Desarrollo, al explicar los contenidos para facilitar el aprendizaje significativo, potenciar el aprendizaje por
descubrimiento, la autonomia personal y la responsabilidad, asi como el desarrollo de las competencias clave.

- De Consolidacion, Sintesis final de la unidad para contrastar las ideas nuevas con las previas de los alumnos y
aplicar los aprendizajes nuevos, asi como aclarar los contenidos tratados.

Refuerzo al desarrollar y al final de la unidad para aclarar dudas, corregir errores y atender a la diversidad.
Ampliacion al desarrollar y al final de la unidad para atender a la diversidad.

- De Evaluacion al final de la unidad o de trimestre para evaluar los criterios de evaluacion.

FOMENTO DE LA LECTURA

Desde la materia de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como contribuir
a que mejore la expresion escrita de nuestros alumnos tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo de
redaccion, etc.) como en el fondo (comprension y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

- Lecturas reflexivas introductorias o al final de cada Tema, , que estén relacionados con las matematicas, de
caracter histérico, biografico o aplicaciones a la vida cotidiana. Se buscara la motivacion del grupo,
estableciéndose debates o actividades sobre ellas.

- Resolucién de problemas que impliquen pequefios retos o investigaciones y en los que el alumnado escriba
sobre las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear,
procesos que siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

- A la hora de resolver y corregir ejercicios y problemas, aquellos alumnos que presenten mas dificultades leeran
en voz alta el enunciado y explicardn con sus palabras que es lo que entienden, cual es el objetivo que se
persigue, los datos que obtenemos al leer el problema.

- Especialmente cuando tratemos de resolver problemas, tras leer en voz alta el problema, preguntaremos a los
alumnos qué datos adicionales debemos hallar antes de obtener el resultado final, y escribiremos en la pizarra
los pasos necesarios para resolver el problema. Los alumnos pueden ayudar a redactar estos pasos y deben
escribirlos en el cuaderno, una vez concluido este proceso, uno de ellos leerd en voz alta y se procedera a la
resolucion del problema.

- Los alumnos pueden inventar problemas y redactarlos, leerlos en voz alta y a continuacién se procedera a
corregir la expresién escrita, si es necesario, para darle sentido y al mismo tiempo revisar las faltas de ortografia.
- El alumnado puede utilizar libros de lectura de caracter matematico que posee la biblioteca y los que fueron
donados por el profesorado de este departamento el curso anterior:

-"Las aventuras del joven Einstein” Blanco LaSerna Editorial: S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES.
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-"Uno, dos, tres, ..., infinito, ..., y mas alla (Violeta) " de Alejandro Ricardo Garciadiego Dantan ,Enrique Martinez.
Carpio. ED Nivola.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 13.1 de la Orden de 14 de julio de 2016, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, integradora y diferenciada segun las distintas
materias del curriculo».

Asimismo y de acuerdo con el articulo 14 de la Orden de 14 de julio de 2016, «los referentes para la
comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las
evaluaciones continua y final de las distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecion en los
estandares de aprendizaje evaluables». Ademas para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracién
los criterios y procedimientos de evaluacion y promocion incluidos en el proyecto educativo del centro, asi como
los criterios de calificacién incluidos en la presente programacion didactica.

De acuerdo con los dispuesto en el articulo 15 de la Orden de 14 de julio de 2016, «el profesorado llevara a cabo
la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje
de cada alumno o alumna y de su maduracion personal en relacién con los objetivos de la Educacion Secundaria
Obligatoria y las competencias clave. A tal efecto, utilizara diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y
a las caracteristicas especificas del alumnado».

INSTRUMENTOS de evaluacion:

1.- Pruebas escritas programadas para cada unidad, sobre los estandares de aprendizaje evaluables,

2.- Portfolio/cuaderno que se valorara como maximo un punto. Para ello se podra utilizar rabricas, ¢

3.- Observacién Sistematica de la atencion en clase, participacion activa en la misma, intervenciones, trabajos, y
para ello utilizaremos la observacién diaria en clase, utilizdndose para su registro el cuaderno del profesor. Con
esto evaluamos parte de los estandares de aprendizaje del Blogue 1 de contenidos.

Para evaluar realizaremos una evaluacién por criterios de evaluacién, para ello se han ponderado cada uno de
los criterios de evaluacion, dicha ponderacion puede observarse en el sistema ¢ senecag,, dicha ponderacién ha
consistido en asignar un total de 20% a los criterios de evaluacion del Bloque 1 que es comun, y un total de un
80% a los restantes criterios de evaluacion de los demas Bloques. De esta forma obtendremos la nota de cada
evaluacion.

Para aprobar habra que obtener un minimo de cinco puntos.

La calificacién final del curso sera la media aritmética de las calificaciones globales de los tres trimestres.

Son recomendables tres fases en la evaluacion:

1. La evaluacioén inicial o previa, que se realizard a principio de curso con el fin de conocer y valorar la situacién
inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los
contenidos de las materias de la etapa que en cada caso corresponda. Con esta primera evaluacion obtenemos
informacion inicial del alumnado al comenzar un determinado proceso de ensefianza aprendizaje y asi poder
adecuar este proceso a las posibilidades del alumnado.

2. La evaluacién formativa, que debe acompafiar a todo el proceso de aprendizaje, y su finalidad es seguir paso a
paso el trabajo que el alumnado realiza y adecuar, en consecuencia, la actuacion pedagogica. Durante el
proceso de la evaluacion formativa podremos detectar las dificultades de aprendizaje y ampliar, rectificar, mejorar
y modificar nuestra metodologia, para adecuarla a la diversidad del alumnado de tal manera que, incluso, se
puedan preparar materiales didacticos diferenciados. Se debe considerar la recuperacién como inherente al
concepto de evaluacion formativa, enmarcada en un contexto de ensefianza individualizada donde el profesorado
gradue y secuencie las actividades adaptandolas al nivel y ritmo de cada alumno y alumna.

3. La evaluacioén final, que debe hacerse al término de una fase de aprendizaje: curso o ciclo. En ella se apreciara
el grado de consecucion de los objetivos propuestos asi como el grado de competencia adquirido para cada
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alumno y alumna en el proceso educativo.

En esta evaluacion final hay que tener, de nuevo, en cuenta la recuperacion . Se trata de establecer medidas
correctoras y vias alternativas ante un fallo del proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto, la recuperacién
no puede entenderse como una vuelta sobre las mismas actividades, sino que supone una adaptacién curricular,
mediante actividades de refuerzo, actividades de apoyo, planes individuales de actuacion ajustados a las
circunstancias concretas de cada alumno o alumna.

Las técnicas de evaluacion seran, preferentemente, registros de observaciones sistematicas, trabajos practicos,
resolucion de problemas en clase y en la pizarra, pruebas escritas, revision del cuaderno de trabajo, trabajo
individual y trabajos en grupos, interés por la asignatura, etc.

Alumnos/as con alguna evaluacion suspensa durante el curso actual. El/la profesor/a guiara al alumno/a durante el
curso para alcanzar las competencias clave, objetivos, contenidos y criterios de evaluacion evaluados
negativamente, con actividades de refuerzo para resolver en casa. Las dudas las podran resolver en clase o
pidiendo ayuda al profesor en los recreos, por ejemplo. Después se les realizara una prueba escrita de
recuperacién que versara sobre las actividades trabajadas y se realizara durante la segunda semana después de
las vacaciones de Navidad y/o Semana Santa. Si al final del curso el alumno/a no supera las evaluaciones
anteriores con dichas pruebas escritas, debera examinarse en el examen final de Junio y si de nuevo no es
superado, se examinara en la prueba extraordinaria de septiembre. En este caso las familias seran informadas
de los contenidos a recuperar mediante un informe que elaborara el profesor.

Alumnos/as suspensos al finalizar el curso: Los alumnos/as con la materia suspensa al finalizar el curso se
deben presentar a una prueba extraordinaria en septiembre. El profesor/a elaborara un informe con los criterios
de evaluacion no superados y contenidos no alcanzados, asi como las propuestas de actividades de
recuperacion para la prueba.

Alumnos/as que no promocionen de curso y no superaron la materia en el curso anterior: Algunos de estos
alumnos y alumnas no ha superado la asignatura porque presentan dificultades y otros por falta de trabajo e
interés, a todos ellos se les incluira en el programa de refuerzo. Por otro lado se intentara motivar a estos
alumnos y alumnas para que modifique su habito de trabajo y su conducta hacia el estudio buscando para ello
especialmente la colaboracién de sus padres.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollardn las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencion a la
diversidad establecidas en el Capitulo 1V del Decreto 111/2016, de 14 de Junio, asi como en el Capitulo IV de la
Orden de 14 de julio de 2016 en el marco de la planificacion de la Consejeria competente en materia de
educacion.

El IES Bury Al-Hamma dispone de un anexo, donde quedan especificadas las medidas de atencion a la
diversidad.

En este apartado concretamos al aula y caracteristicas del grupo:

- ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA PROGRAMACION

Para la elaboracién de esta Programacién de Departamento, y muy especialmente en la elaboracién de las
distintas Programaciones de Aula, se tendran siempre presente las caracteristicas intrinsecas de nuestro
alumnado, la diversidad de intereses, motivaciones, ritmos de aprendizaje, contexto, etc; seleccionando y/o
adaptando los objetivos y contenidos que la ley nos marca a las necesidades de nuestro alumnado; asegurando
un nivel minimo para todo el alumnado al final de la etapa, y dando oportunidades para recuperar los
conocimientos no adquiridos en su momento.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA METODOLOGIA

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar presente en todo el proceso de
aprendizaje y llevar al profesorado a:

Pag.:

Detectar los conocimientos previos del alumnado al empezar un tema. Procurar que los contenidos matematicos
nuevos que se ensefian conecten con los conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo. Intentar
que la comprension del alumnado de cada contenido sea suficiente para una minima aplicacion y para

enlazar con los contenidos que se relacionan con él.

Seleccionar los recursos adecuados (recursos manipulables, cuadernillos de refuerzo, recurso digitales, etc.) en
funcion de los objetivos que queramos fijar.

Utilizar otros instrumentos que permitan atender a la diversidad de

necesidades del alumnado, como pueden ser: variedad de estrategias metodoldgicas, variedad de actividades
Pag.: 9/121
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de refuerzo y ampliacién, diversidad de mecanismos de recuperacién, distintos agrupamientos, trabajos
voluntarios, etc. Estos instrumentos pueden ser completados con otras medidas tales como la realizacién de una
detallada evaluacion inicial, insistir en los refuerzos positivos para mejorar la autoestima, favorecer la existencia
de un buen clima de convivencia y aprendizaje en el aula, etc.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO
EDUCATIVO (NEAE)

En este curso 2019/2020 no tenemos ningun alumno/alumna diagnosticado.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD A TRAVES DE PROGRAMAS ESPECIFICOS.

En nuestro Centro se llevan a cabo, ademas, las siguientes medidas de atencidn a la diversidad:

-Programas de Refuerzo de Materias Generales del bloque de asignaturas troncales en 10y 40 de ESO. En este
curso el programa de refuerzo en matematicas para 1o ESO lo componen 4 alumnos/as y para 40 de ESO lo
compone otros 4 alumnos/as. Todos ellos con algun tipo de dificultad en el aprendizaje. El alumnado de 40 ESO
que cursé PMAR y se encuentra matriculado en matematicas aplicadas a las ciencias sociales sera incluido en el
programa de refuerzo

Programa de Refuerzo para la Recuperacién de Aprendizajes No Adquiridos.

Planes Especificos Personalizados para el Alumnado que No Promociona. Se detallan como Anexo en esta
programacion.

Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento (PMAR) en 20 y 30 de ESO.

- ATENCION A LA DIVERSIDAD A TRAVES DE MEDIDAS ORDINARIAS

También a nuestro departamento le corresponde implementar una serie de MEDIDAS ORDINARIAS dirigidas a la
atencién de la diversidad que presentan nuestros alumnos, tanto en capacidad cognitiva, en ritmo de

aprendizaje, como en motivacion, interés y esfuerzo puesto en el aprendizaje de esta materia.

La PRIMERA MEDIDA que consideramos fundamental es la Gestion del Aula:

En el aula, segun las necesidades concretas de los alumnos y el criterio del profesor/a, se pueden tomar medidas
de adaptacién curricular en aspectos que no afectan al curriculo basico, que se reflejaran en la gestién didactica
de la clase.

Otras medidas de atencion a la diversidad :

-Establecer distintas estrategias para acceder a los mismos objetivos y contenidos, utilizando materiales y
actividades alternativas.

- Modificar el peso relativo de los estandares de aprendizaje evaluables y contenidos de la programacién del
area, resaltando mas algunos y difuminando otros menos importantes o0 menos alcanzables por los alumnos.

- Modificar la temporalizacion de los aprendizajes, adaptandolos a los ritmos de los alumnos.

La SEGUNDA MEDIDA que consideramos fundamental es el Aprendizaje Cooperativo:

Basado en la constitucion de grupos heterogéneos para el desarrollo de diversas actividades puede
desenvolverse a través de mdltiples instrumentos de trabajo, ya que las interacciones en el aula se dan de forma
espontanea. Un ejemplo puede ser esos casos en los que los alumnos se llegan a entender mejor que con la
misma explicacién presentada por el docente.

La TERCERA MEDIDA que consideramos fundamental es la Tutoria entre Iguales:

La tutoria entre iguales es un método de aprendizaje cooperativo, a través del cual un alumno (el alumno tutor)
aprende ensefiando a su compafiero (el alumno tutorado), y éste, a su vez, aprende gracias a la ayuda
personalizada y permanente que recibe del alumno tutor. Asi pues, es una estrategia que aprovecha
pedagogicamente las diferencias entre los alumnos y nos permite ver la diversidad como un recurso y no como
un problema.

Es necesario, ensefiar al alumno que sera tutor a guiar y no hacer el trabajo de la otra persona, ya que en la
pareja existiran dos actores, el aprendiz y el tutor; el tutor sera aquel que tiene la responsabilidad y

conocimientos necesarios dependiendo de la actividad a trabajar y el aprendiz, que recibira apoyo de su pareja
para realizar las tareas encomendadas para casa. Esta medida se dirige a los ALUMNOS CON DIFICULTADES
DE APRENDIZAJE.

La CUARTA MEDIDA que consideramos fundamental es el Aprendizaje Autbnomo: El aprendizaje autnomo
lleva al aprendiz a vivir la autorregulacion permitiéndole satisfacer exitosamente tanto las demandas de si
mismo,como las externas que se le plantean por parte de profesores. Ademas, permite desarrollar su capacidad
innata de aprender por si mismo, de manera reflexiva, a través de la disciplina, la bisqueda de informacion y la
solucion de problemas. De esta manera el estudiante dirige y regula su propio proceso formativo.

El instrumento fundamental que proponemos para desarrollar el aprendizaje auténomo es la utilizacién de los
multiples recursos que pone a nuestro alcance la Web y que aqui no se especifican.

CONCRECION DE LAS MAD EN NUESTRO CENTRO (su seguimiento se recoge en un Anexo a parte)

1.- Programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos. Articulo 9
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Alumnos/as que participan en el programa.

20 ESO: PRM

30 ESO: TEF, MLE, CPR

40 ESO: MGFL, PMG, ERL, ERS, ISF,JVL

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacién y responsables.

METODOLOGIA: Se daran dos relaciones de problemas y ejercicios que abarcaran los contenidos minimos
exigibles para la materia. El alumnado realizara estas actividades y se los entregara a su profesor o profesora en
los plazos establecidos. La entrega de estos trabajos sera condicion indispensable para superar la materia.
Posteriormente, el alumnado realizard una pruebas escrita sobre los estandares evaluables no superados el
curso anterior. Las pruebas contendran ejercicios similares a los expuestos en las relaciones.

CALENDARIO DE ENTREGA DE ACTIVIDADES:

Relacién 1. Viernes 13 de Diciembre de 2019 .

Relacién 2. Viernes 21 de Febrero de 2020.

CALENDARIO DE LAS PRUEBAS ESCRITAS

En la Semana del 9 al 13 de Marzo de 2020

Criterios de evaluacién y calificacion.

Los criterios de evaluacién vienen recogidos por normativa: Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el
que se establece el curriculo béasico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

El profesorado encargado del seguimiento de las pendientes, sera el que imparte la materia. No obstante,
aquellos alumnos que estan en refuerzo de matematicas podran ir resolviendo posibles dudas que le surjan con
el profesor encargado. En caso contrario, podran acudir en cualquier momento a su profesor. El seguimiento de
las mismas sera por parte del coordinador de pendientes asignado por el centro.

El alumno o alumna con materias pendientes deberd realizar las actividades de recuperacién y entregarlas
en el plazo establecido. Computaran un 30 % de la calificacion.

La prueba escrita computara un un 70 % de la calificacion.

El Departamento de Matematicas entiende que todo alumno que cumpla alguna de las siguientes condiciones no
superara la materia pendiente:

- Los alumnos con la asignatura pendiente del curso anterior que no se presenten, sin causa

justificada, a la prueba escrita que se realiza a lo largo del presente curso.

- Los alumnos que no entreguen las relaciones de ejercicios, ya que no podran presentarse a la prueba
escrita.

- Los alumnos cuya calificacion total no sea igual o superior a 5.

En cualquier otro caso el Departamento decidira de forma consensuada la conveniencia del aprobado. El
alumnado que no supere este programa podra presentarse a la Prueba Extraordinaria de la materia, que se
realizara en Septiembre.

No obstante el alumnado que apruebe las matematicas del curso de referencia en Junio, aprobaran
automaticamente las del curso anterior.

Toda esta informacion se dara por escrito al alumnado y también a los padres para que sean conocedores de
este Plan

2.- Planes especificos personalizados para el alumnado que no promocione de curso. Articulo 10.
Alumnos/as que participan en el programa.

2° PMAR: RPG

3° PMAR: MJBS; AFL

3° ESO: JAHD, JANA,LMPC

4° ESO: JOM

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacion y responsables.

El alumnado que no promocione de curso seguird un plan especifico

personalizado, orientado a la superacion de las dificultades detectadas en

el curso anterior.

Estos planes incluiran la incorporacion del alumnado a un programa de refuerzo de areas o materias
instrumentales basicas.

Con el objetivo de ayudar al alumnado que no promociona a alcanzar los contenidos minimos y las
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competencias clave requeridas en el curso actual, y puesto que lo esta repitiendo, el Departamento de
Matematicas ha elaborado el siguiente plan de actuacién:

El profesorado: Revisara el cuaderno de clase del alumnado de forma periddica (1 vez a la semana).

Realizara una distribucién cuidadosa del trabajo que se les exija y realizard una continua revision del

mismo. Situara al alumnado dentro del aula en la ubicacién que estime mas oportuna (siempre que esto

sea posible), manteniéndolo separado del restante alumnado repetidor.

Siempre que sea posible, se les asignaran alumnos ayudantes como apoyo para la realizacion de ciertas
actividades.

Valorara sus esfuerzos y lo motivara para superar con éxito sus dificultades, no cayendo en el aburrimiento o la
falta de colaboracion sistemética.

Mantendra comunicacién con el tutor para informar de su evolucién académica; o con el padre, la madre o el tutor
legal del alumnado a través de la agenda personal del mismo siempre que lo estime oportuno. Facilitara, cuando
sea necesario, material adicional o recursos interactivos para trabajar desde casa.

El alumnado: Mostrara al profesorado su cuaderno de clase siempre que éste lo requiera.

Respetara las normas de convivencia del Centro.

Respetara la ubicacion en el aula que el profesorado le haya asignado. Entregara al profesorado su agenda
personal, siempre que se lo requiera. Permanecera atento a las explicaciones, preguntard sus dudas y realizara
diariamente sus actividades.

La familia:Les rogamos a padres y madres o tutores legales que asuman el compromiso de hacer el seguimiento
del trabajo del alumno o alumna y que lo animen y ayuden en todo lo posible para que pueda obtener resultados
satisfactorios y progrese en sus estudios sin materias pendientes

Criterios de evaluacion y calificacion.

Registros en cuaderno y coordinacién con el departamento de orientacion y familias:

Revisar el cuaderno de clase del alumnado para comprobar su trabajo diario.

Revisar la agenda del alumnado semanalmente (fechas de exdmenes, de

entregas de trabajos...).

3.- Agrupamiento flexible/Apoyo con segundo profesor/a.

Alumnos/as que participan en el programa.

Alumnado de 1° de ESO

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacion y responsables.
Tras la evaluacion inicial el profesorado de la materia acuerda realizar agrupamiento flexible tras la evaluacion
inicial, rescatando dos subgrupos por niveles. Uno de nivel 1 (nivel bajo) y otro de nivel 2.
Grupo 1

Briones Sanchez, Samuel

Cortés Diaz, Amanda

Garcia Molina, Jesls

Lara Lara, Elena Doina

Martinez Gonzalez, Jorge

Moret Vasco, Rocio

Grupo 2

Minguez Moreno, Angel

Alonso Villarejo, Jimena

Alvarez Romero, Rocio

Bermejo Guillén, Irene

Blanco Navarro, Joaquin

Comino Espinosa, Juan

Corpas Gomez, Sergio

Diaz Romo, Nerea

Frutos Azorit, José Luis

Jurado Parrilla, Antonio José

Mufioz Cortés, Rodrigo

Parrilla Guillén, Aida

Rodriguez Jurado, Nieves

Royo Ramirez, Lucia

Ruiz-Sarmiento Martin, Ainhoa

Rumi Sampedro, Luna
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El profesorado encargado del Grupo 1 sera Olga Checa y del Grupo 2 sera Agustin Camacho.
Los cuales recogeran en su programacion las medidas concretas de atencién a la diversidad, metodologias y
evaluacion.

Se trabajara adaptandose al grupo en cada momento, adaptacién grupal.

Criterios de evaluacién y calificacion.

Las recogidas en la programacion de 1o de ESO.

4.- Adaptaciones Curriculares Significativas y No significativas.

5.1- Adaptaciones Curriculares Significativas. Programas de adaptacion curricular y apoyos. Articulo 13 Orden
de 25 de julio de 2008.

Alumnos/as que participan en el programa.

El alumno de 10 de ESO: SBS

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacién y responsables.

Se le ha hecho una evaluacion psicopedagdgica por el departamento de orientacién, y una vez que se concrete
su nivel de competencia curricular, se realizara la adaptacioén curricular , reflejada en séneca.
Criterios de evaluacién y calificacion.

A determinar por el departamento de orientacién

Adaptaciones Curriculares No Significativas Individuales. Instrucciones de 08 de marzo de 2017.
Alumnos/as que participan en el programa: A determinar en su caso a lo largo del curso.

5.- Programas de refuerzo de materias troncales 1°y 4°.

Alumnos/as que participan en el programa.

Alumnado de 1o de ESO

Briones Sanchez, Samuel

Comino Espinosa, Juan

Cortés Diaz, Amanda

Garcia Molina, Jesus

Martinez Gonzélez, Jorge

Minguez Moreno, Angel

Moret Vasco, Rocio

Alumnado de 4° de ESO

Fajardo Flores, Ma Gracia

Martinez Duque, Raquel

Portero Martin, Juan de la Cruz

Rodriguez Exposito, Bartolomé

Ruiz-Sarmiento Briones, Eufrasio

Lépez Segura Myriam

Serna Fernandez, Ismael

Vallejos Lépez, José

Zamora Arenas, Fernando

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacion y responsables.

Responsable durante todo el curso: Tatiana Rodriguez Lopez

La cual va a Reforzar estandares de aprendizaje evaluables basicos.

Alumnado: preguntar dudas y asimilar contenidos basicos que requieran mas esfuerzo por parte del alumnado.
Criterios de evaluacion y calificacion.

Se valorard el trabajo y participacion del alumnado.

6.- Programas para la mejora del aprendizaje y el rendimiento (PMAR).

Alumnos/as que participan en el programa

MATEMATICAS 3PMAR: MJBS,AFL,RIGM, MDHF,DMP, JAPL, RPL, MJRF

Actividades a desarrollar con el alumnado, temporalizacion y responsables.

Las recogidas en la programacion de 3 PMAR

Criterios de evaluacion y calificacion.

Los recogidos en la programacion de 3 PMAR

K. Actividades complementarias y extraescolares

El departamento de Matematicas en coordinacion con otros departamentos podra organizar cualquier actividad,
previa aprobacion del consejo escolar.

Otras actividades:
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- Participacion del alumnado en el lll Concurso "Preparando las Olimpiadas" de la UJA.

- Participacion en el Concurso Thales.

- Participacion del departamento en la V semana cultural del IES Bury Al-Hamma.

- Celebracion del dia de las matematicas el 15 de Mayo con alguna actividad por determinar.

- Celebracion del dia de la mujer con un mural expositivo sobre mujeres matematicas, o una actividad similar.

El departamento estara siempre abierto y ofrecerd su apoyo y participacion a cuantas actividades se propongan
durante el curso y relacionadas con los planes y proyectos aprobados, asi como efemérides mas importantes.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

1. Desarrollo de proyectos interdisciplinares, fomentando la aplicacion de metodologias méas participativas y el
aprendizaje por proyectos.

2.- Realizacion de dossier de actividades debidamente organizas y ordenadas, incluidas en las diferentes
carpetas asignadas a cada uno de los diferentes departamentos didacticos y ubicadas en la sala de profesores
para su uso por parte del profesorado de guardia.

3. Planificacién coordinada de las actividades extraescolares y complementarias prevista para cada uno de los
diferentes cursos, a fin de que las diferentes propuestas respondan realmente a las necesidades y caracteristicas
del grupo y exista un adecuado equilibrio entre el nimero y tipo de actividades ofertadas en relaciéon con los
diferentes grupos de alumnos/as, fomentando la participacién de las familias en el desarrollo y/o planificacion de
las mismas.

4. Implementacién de los instrumentos y recursos existentes en el seno de los departamentos para promover la
evaluacion de la practica docente.

5. Desarrollo de actividades para la promocién de la lectura y escritura en el aula y para trabajar la competencia
de aprender a aprender, mediante el establecimiento de instrumentos de evaluacion comunes y consensuados
por el equipo docente.

6. Fomento del uso de las TICs en las aulas y en la practica docente. Séneca y Pasen.

7. Publicacion de los criterios generales y especificos de evaluacion, asi como los de promocion y titulacion a fin
de mejorar el conocimiento que, de los mismos, han de tener las familias.

10. Planificacion y puesta en practica de las medidas de atencion a la diversidad necesarias de manera
coordinada y a través de los instrumentos de trabajo establecidos.

11. Colaboracién con el ETCP para el desarrollo de cuantas actuaciones se enmarquen dentro del Programa de
Transito.

12. Formacion y desarrollo de metodologia basada en ABP y elaboracion de rubricas con pautas comunes para
los distintos instrumentos de evaluacion.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 1° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
matematicas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
1 Los nimeros naturales.
2 Divisibilidad de los numeros naturales.
3 Criterios de divisibilidad.
4 NUmeros primos y compuestos.
5 Descomposicién de un nimero en factores primos.
6 Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
7 Maximo comun divisor y minimo comun mltiplo de dos o mas nimeros naturales.
8 NuUmeros negativos.
9 Significado y utilizacién en contextos reales.
10 |Numeros enteros.
11 |Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
12 | Operaciones con calculadora.
13 |Fracciones en entornos cotidianos.
14  |Fracciones equivalentes.
15 |Comparacioén de fracciones.
16 | Representacién, ordenacion y operaciones.
17 |Ndmeros decimales.
18 |Representacién, ordenacion y operaciones.
19 |Relacién entre fracciones y decimales.
20 |Jerarquia de las operaciones.
21 | Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
22  |Razlny proporcién.
23 |Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
24 | Constante de proporcionalidad.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item
25 |Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
26 |Elaboracién y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.
27 |Iniciacién al lenguaje algebraico.
28 |Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y
viceversa.
29 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
30 |Valor numérico de una expresion algebraica.
31 | Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
32 |Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y gréafico).
33 |Resolucioén.
34 |Interpretacion de las soluciones.
35 |Ecuaciones sin solucién.
36 |Introduccion a la resolucion de problemas.
Bloque 3. Geometria.
N° item |item
1 Elementos béasicos de la geometria del plano.
2 Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3 |Angulosy sus relaciones.
4 Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
5 Propiedades.
6 Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
7 Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
8 El tridngulo cordobés: concepto y construccion.
9 El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
10 |Propiedades y relaciones.
11 |Medida y célculo de angulos de figuras planas.
12 |Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
13 | Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
14 | Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
15 |Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

N° item |item
1 Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes coordenados.
2 Organizacion de datos en tablas de valores.
3 Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de

graficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

Ne item | item
1 Poblacién e individuo.
2 Muestra. Variables estadisticas.
3 Variables cualitativas y cuantitativas.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item |item
4 Frecuencias absolutas y relativas.
5 Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
6 Diagramas de barras y de sectores.
7 Poligonos de frecuencias.
8 Fendmenos deterministas y aleatorios.
9 Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
10 |Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
11  |Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
12 |Espacio muestral en experimentos sencillos.
13 |Tablasy diagramas de arbol sencillos.
14 |Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los numeros naturales.
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2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. NUmeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.

2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos 0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.

2.10. Nameros enteros.

2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico).
2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucion.

2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos béasicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

3.7. Clasificacidn de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.

3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.

3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
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coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
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algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los niumeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. Nimeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un niumero en factores primos.

2.6. Multiplos y divisores comunes a varios numeros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo comun mdltiplo de dos o mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.

2.10. NUmeros enteros.

2.11. Representacioén, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacion entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.

2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).

2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

Pag. 22/121



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.
3.12. Calculo de &reas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representaciéon e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fend6menos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacidn: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
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Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignaciéon de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
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2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.

2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.

2.10. Nameros enteros.

2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacion entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razébn y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

2.27. Iniciacién al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico).
2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucion.

2.36. Introduccidn a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos béasicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.

3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.

3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

4.1. Coordenadas cartesianas: representacién e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.

4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.

4.3. Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
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de gréaficas.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacion e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidn y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
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aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos 0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.17. Nimeros decimales.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacién entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.22. Razén y proporcion.
2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.24. Constante de proporcionalidad.
2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacién al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico

y viceversa.
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2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccidn a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triAngulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacioén de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
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Estandares
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
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2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. NUmeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.

2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos 0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.

2.10. NUmeros enteros.

2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacidn de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresioén algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucion.

2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.

3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.

3.12. Calculo de &reas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
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Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representaciéon e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Caélculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MATL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana

(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de

problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Objetivos
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
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convivencia pacifica.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos 0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.17. Nimeros decimales.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacién entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.22. Razén y proporcion.
2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.24. Constante de proporcionalidad.
2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacién al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
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2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Calculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacioén de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fen6menos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT?2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
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Estandares
0 problemas dentro del campo de las matemaéticas.
MATA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MATS5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacién y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
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documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.1.
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

2.10.
2.11.
2.12.
2.13.
2.14,
2.15.
2.16.
2.17.
2.18.
2.19.
2.20.
2.21.
2.22.
2.23.
2.24,
2.25.

porc
2.26

Los numeros naturales.

Divisibilidad de los niumeros naturales.

Criterios de divisibilidad.

NUmeros primos y compuestos.

Descomposicion de un nimero en factores primos.

Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.

Méaximo comun divisor y minimo comin multiplo de dos o0 mas nameros naturales.
NUmeros negativos.

Significado y utilizacidn en contextos reales.

Ndmeros enteros.

Representacion, ordenacion en la recta numeérica y operaciones.

Operaciones con calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos.

Fracciones equivalentes.

Comparacién de fracciones.

Representacién, ordenacion y operaciones.

Numeros decimales.

Representacién, ordenacion y operaciones.

Relacién entre fracciones y decimales.

Jerarquia de las operaciones.

Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

Razo6n y proporcion.

Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

Constante de proporcionalidad.

Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
entuales.

. Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27
2.28

. Iniciacién al lenguaje algebraico.
. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico

y viceversa.

2.29.
2.30.
2.31.
2.32.
2.33.
2.34.
2.35.
2.36.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
Valor numérico de una expresion algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y gréafico).
Resolucion.

Interpretacion de las soluciones.

Ecuaciones sin solucion.

Introduccién a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
3.10
3.11
3.12
3.13

Elementos bésicos de la geometria del plano.

Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
Angulos y sus relaciones.

Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
Propiedades.

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.

El triangulo cordobés: concepto y construccion.

El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
. Propiedades y relaciones.

. Medida y céalculo de dngulos de figuras planas.

. Calculo de areas y perimetros de figuras planas.

. Calculo de &reas por descomposicion en figuras simples.
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3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacién e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion
de gréficas.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fend6menos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistemética de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita

disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
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11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréaficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.17. Nameros decimales.
2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacion entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.22. Razébn y proporcion.
2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.24. Constante de proporcionalidad.
2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
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calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccidn a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de graficas.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en mateméticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacién de la critica razonada.
MATZ2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MATA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
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1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los numeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. NUmeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.

2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nameros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.

2.10. NUmeros enteros.

2.11. Representacion, ordenacion en la recta numeérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresioén algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucién.

2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.

3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
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3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.

3.12. Caélculo de areas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacioén de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fen6menos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacién o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de matematizacién
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar

informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
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7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.17. Nameros decimales.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacion entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
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2.22. Razébn y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacién al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccidn a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos béasicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y célculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacién e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacién de calculadoras gréaficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
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5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Caélculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a laresoluciéon de problemas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matemética, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matemético acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en

contextos matematicos.
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1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Bloque 2. Niumeros y Algebra.

2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los numeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. NUmeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.

2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nameros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.

2.10. NUmeros enteros.

2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacién entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.

2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.

2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresioén algebraica.

2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.

2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y gréafico).
2.33. Resolucién.

2.34. Interpretacion de las soluciones.

2.35. Ecuaciones sin solucién.

2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.

3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.

3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.

3.5. Propiedades.

3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
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3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.

3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.

3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.

3.10. Propiedades y relaciones.

3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.

3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.

3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

3.15. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacioén de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de graficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de lainformacién y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
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utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios nameros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos 0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
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2.10. Nameros enteros.

2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacion entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.22. Razén y proporcion.

2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

2.24. Constante de proporcionalidad.

2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccidn a la resolucién de problemas.
Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triAngulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representacion e identificacion de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de graficas.
Bloque 5. Estadistica'y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
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5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacién en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢ ), como resultado
del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAT?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnolédgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes

sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver

problemas relacionados con la vida diaria.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
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matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

2.1. Los nameros naturales.

2.2. Divisibilidad de los niumeros naturales.

2.3. Criterios de divisibilidad.

2.4. Nimeros primos y compuestos.

2.5. Descomposicion de un niumero en factores primos.

2.6. Multiplos y divisores comunes a varios numeros.

2.7. Maximo comun divisor y minimo comudn multiplo de dos 0 méas nameros naturales.

2.8. NUmeros negativos.

2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.

2.10. Nameros enteros.

2.11. Representacioén, ordenacion en la recta numérica y operaciones.

2.12. Operaciones con calculadora.

2.13. Fracciones en entornos cotidianos.

2.14. Fracciones equivalentes.

2.15. Comparacion de fracciones.

2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.

2.17. Nameros decimales.

2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.

2.19. Relacion entre fracciones y decimales.

2.20. Jerarquia de las operaciones.

2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

2.26. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
MAT1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
MAT?2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnol6gicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nUmeros en
contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprension del
concepto y de los tipos de nimeros.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacioén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas

clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
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4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los niumeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. Nimeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Multiplos y divisores comunes a varios numeros.
2.7. Maximo comdun divisor y minimo comdn multiplo de dos 0 méas nameros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.
2.10. Nameros enteros.
2.11. Representacioén, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacién, ordenacion y operaciones.
2.17. Nameros decimales.
2.18. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacion entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MAT1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucién de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

MAT?2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores primos nimeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

MATS3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn mdltiplo de dos o mas nameros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

MAT4. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas béasicas de
las operaciones con potencias.

MAT5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nUmero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.
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Estandares
MAT6. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales conociendo el grado de
aproximacioén y lo aplica a casos concretos.
MAT7. Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de problemas.
MATS. Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nUmeros muy
grandes.

Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los nameros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un numero en factores primos.
2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Ma&ximo comun divisor y minimo coman multiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUmeros negativos.
2.9. Significado y utilizacion en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacién, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.17. Nimeros decimales.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacion entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Realiza operaciones combinadas entre ndmeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.
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Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de céalculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
moévil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
11. Valorar las mateméticas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Los numeros naturales.
2.2. Divisibilidad de los nimeros naturales.
2.3. Criterios de divisibilidad.
2.4. NUmeros primos y compuestos.
2.5. Descomposicion de un nimero en factores primos.
2.6. Mdltiplos y divisores comunes a varios nimeros.
2.7. Maximo comun divisor y minimo comun multiplo de dos o0 mas nimeros naturales.
2.8. NUumeros negativos.
2.9. Significado y utilizacién en contextos reales.
2.10. NUmeros enteros.
2.11. Representacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones.
2.12. Operaciones con calculadora.
2.13. Fracciones en entornos cotidianos.
2.14. Fracciones equivalentes.
2.15. Comparacion de fracciones.
2.16. Representacion, ordenacion y operaciones.
2.17. Numeros decimales.
2.18. Representacioén, ordenacion y operaciones.
2.19. Relacién entre fracciones y decimales.
2.20. Jerarquia de las operaciones.
2.21. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema
MAT2. Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.
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Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccidn a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.22. Razébn y proporcion.
2.23. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.24. Constante de proporcionalidad.
2.25. Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.26. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de converson o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados obtenidos
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
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matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.27. Iniciacion al lenguaje algebraico.
2.28. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico
y viceversa.
2.29. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.30. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.31. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
2.32. Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico).
2.33. Resolucion.
2.34. Interpretacion de las soluciones.
2.35. Ecuaciones sin solucion.
2.36. Introduccion a la resolucién de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un ndmero (0 nimeros) es (son) solucion de la
misma.
MAT2. Formula algebraicamente una situaciéon de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas
de la vida cotidiana
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida

de la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
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clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacion de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de &ngulos de figuras planas.
3.12. Calculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicién en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

MATL1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores,
angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

MAT2. Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los mismos y conociendo la
propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
MATS3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y

Pag. 56 /121



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

Estandares
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

MATA4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de problemas de perimetros, areas y &ngulos de figuras

planas. Utilizando el lenguaje mateméatico adecuado expresar el procedimiento seguido en la resolucion.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.

4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, céalculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 3. Geometria.
3.1. Elementos basicos de la geometria del plano.
3.2. Relaciones y propiedades de figuras en el plano: paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Angulos y sus relaciones.
3.4. Construcciones geométricas sencillas: mediatriz, bisectriz.
3.5. Propiedades.
3.6. Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras poligonales.
3.7. Clasificacién de triangulos y cuadrilateros.
3.8. El triangulo cordobés: concepto y construccion.
3.9. El rectangulo cordobés y sus aplicaciones en la arquitectura andaluza.
3.10. Propiedades y relaciones.
3.11. Medida y calculo de angulos de figuras planas.
3.12. Célculo de areas y perimetros de figuras planas.
3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.
3.14. Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos de figuras
planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas
apropiadas.
MATZ2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes y superficies del
mundo fisico.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos

Bloque 3. Geometria.

3.12. Calculo de &reas y perimetros de figuras planas.

3.13. Célculo de areas por descomposicion en figuras simples.

3.15. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

Pag. 58/121



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

Criterio de evaluacion: 4.1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméaticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. Coordenadas cartesianas: representaciéon e identificacibn de puntos en un sistema de ejes
coordenados.
4.2. Organizacion de datos en tablas de valores.
4.3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y hombra puntos del plano escribiendo sus
coordenadas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacién y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que

estimulan la creatividad y la imaginacién.
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6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MATS3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MAT4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.
MATS. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnologicas para organizar datos, generar gréaficas
estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacion estudiada.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las

funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
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comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.7. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos; b) la elaboracion y creacion de representaciones gréficas de datos numeéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Poblacién e individuo.
5.2. Muestra. Variables estadisticas.
5.3. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.4. Frecuencias absolutas y relativas.
5.5. Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
5.6. Diagramas de barras y de sectores.
5.7. Poligonos de frecuencias.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
MAT2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.

Criterio de evaluacion: 5.3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la
posibilidad que ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del
comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un namero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y

utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
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apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.8. Fendmenos deterministas y aleatorios.
5.9. Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.
5.10. Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulacion o
experimentacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
MAT?2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.
MAT3. Realiza predicciones sobre un fenémeno aleatorio a partir del célculo exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

Criterio de evaluacion: 5.4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y

como medida de incertidumbre asociada a los fenédmenos aleatorios, sea 0 no posible la

experimentacion.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.

4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.

Contenidos

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.11. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
5.12. Espacio muestral en experimentos sencillos.
5.13. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
5.14. Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Competencias clave

CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares

MAT1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

MAT?2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

MAT3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla de Laplace,
y la expresa en forma de fraccion y como porcentaje.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

1,66

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1,83

MAT1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

1,66

MAT1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1,66

MAT1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1,66

MAT1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

1,66

MAT1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1,66

MAT1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

1,66

MAT1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1,66

MAT1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1,66

MAT1.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,66

MAT1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

1,66

MAT2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

11,33

MAT2.2

Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros
en contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales,
mejorando asi la comprensién del concepto y de los tipos de
nameros.

9,33

MAT2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo mental.

8,33
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MAT2.4

Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales vy
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

2,66

MAT2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales

6,66

MAT2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando
para su resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos

12,3

MAT3.1

Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas para clasificarlas, identificar situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana

6,66

MAT3.2

Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de
la geometria analitica plana para la resolucién de problemas de
perimetros, areas y angulos de figuras planas. Utilizando el lenguaje
matematico adecuado expresar el procedimiento seguido en la
resolucién.

5,66

MAT3.6

Resolver problemas que conlleven el céalculo de longitudes vy
superficies del mundo fisico.

2,33

MAT4.1

Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas
cartesianas.

3,33

MATS.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo graficas para obtener conclusiones razonables
a partir de los resultados obtenidos.

2,22

MATS5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas y comunicar los resultados obtenidos que
respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacién
estudiada.

2,55

MATS5.3

Diferenciar los fenébmenos deterministas de los aleatorios, valorando
la posibilidad que ofrecen las matematicas para analizar y hacer
predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios
a partir de las regularidades obtenidas al repetir un ndmero
significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su
probabilidad.

3,22

MATS5.4

Inducir la nocién de probabilidad a partir del concepto de frecuencia
relativa y como medida de incertidumbre asociada a los fenémenos
aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

3,33

D. Unidades didéacticas: secuenciaciéon y temporizacion

Unidades didacticas

Namero |Titulo

Temporizacion

1 Nos.naturales

22 quincena de octubre

Justificacion
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Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién

2 Potencias y raices 12 quincena de noviembre

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

3 Divisibilidad 22 quincena de noviembre

Justificacion

Real Decreto 1105/2014Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

4 Nos. enteros 12 quincena de diciembre

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

5 Nos. decimales 22 quincena de enero

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacion

6 Fracciones 1° quincena de febreo

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién

7 S. M. Decimal 2° quincena de febrero

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién

8 Magnitudes proporcionales 12 quincena de marzo

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion
9 Expresiones algebraicas y ecuaciones 22 quincena de marzo y 1°
de abril

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

10 Geometria en el plano 22 quincena de abril

Justificacion
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Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién

11 Funciones 12 y 22 quincena de mayo
Justificacion
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
Namero | Titulo Temporizacion

12 Estadistica 12 quincena de junio
Justificacién
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La contribucion de las matematicas a la consecucion de las competencias clave de la Educacion
Obligatoria es esencial. Se materializa en los vinculos concretos que mostramos a continuacion.

Comunicacién linglistica (CCL)

Las matematicas constituyen un ambito de reflexiéon y también de comunicacién y expresion. Se

apoyan, al tiempo que la fomentan, en la comprensiéon y expresion oral y escrita en la resolucion de problemas
(procesos realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento).

El lenguaje matematico (numérico, grafico, geométrico y algebraico) es un vehiculo de comunicacién de ideas que
destaca por la precisién en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un léxico propio de
caracter sintético, simbdlico y abstracto.

Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT)

La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que
se abordaran en el proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. EI empleo de distintas formas de
pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella forma parte del propio objeto
de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que
hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico. Por otro lado una
significativa representacién de contenidos matematicos tiene que ver con la ciencia y la tecnologia, son
destacables, en este sentido, la discriminacién de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente
con el desarrollo de la vision espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el
espacio. También son apreciables las aportaciones de la modelizacion; esta requiere identificar y seleccionar las
caracteristicas relevantes de una situacién real, representarla simbdlicamente y determinar pautas de
comportamiento, regularidades e invariantes, a partir de las que poder hacer predicciones sobre la evolucion, la
precision y las limitaciones del modelo.

Competencia digital (CD)

Se desarrolla mediante la incorporacién de herramientas tecnolégicas como recurso didactico para el aprendizaje
y para la resolucion de problemas, del mismo modo que la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico ayudan
a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion. No menos importante resulta la
interaccién entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico como forma de
ligar el tratamiento de la informacion con la experiencia de los alumnos.

Aprender a aprender (CAA) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Los propios procesos de resoluciéon de problemas realizan una aportacion significativa a estas dos competencias
porque se utilizan para planificar estrategias y asumir retos, y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. También, las técnicas heuristicas que
desarrollan constituyen modelos generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y consolida la
adquisicion de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.
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Competencias sociales y civicas (CSC)

Vinculada a las matematicas a través del empleo del andlisis funcional y la estadistica para estudiar y describir
fendmenos sociales. La participacion, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de vista
y la aceptacién del error de manera constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperaran en el
desarrollo de esta competencia.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

También estd vinculada a los procesos de ensefianza/aprendizaje de las matematicas. Estas constituyen una
expresion de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresién artistica de la humanidad al
ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que
ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento
estético son objetivos de esta materia.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los principios metodolédgicos que vamos a utilizar en nuestro Dpto. seran los siguientes:

- Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos procesos

cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

- Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexién y el espiritu critico.

- Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos, habilidades, destrezas
o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a
contextos distintos del escolar.

- Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los que sea capaz, desde el conocimiento de

las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y
planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar
los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

- Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el conocimiento adquirido

se formule hipétesis en relacion con los problemas plateados e incluso compruebe los resultados de las mismas.
- Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como diversificar los

materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicién de los aprendizajes del
alumnado.

- Promover el trabajo colaborativo, la aceptaciébn mutua y la empatia como elementos que enriquecen el

aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la pluralidad
y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo del profesorado, sino también
de quienes nos rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos
colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

- Utilizaremos siempre que sea posible las ventajas que nos traen las nuevas tecnologias y que ayudan a un

aprendizaje mas significativo por parte del alumno, trabajando actividades de refuerzo y de ampliacién.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Puesto que uno de los momentos mas importantes en el desarrollo de la competencia matematica es la
resolucién de problemas, prestaremos especial atencion a la adquisicion de destrezas que ayuden al alumnado a
enfrentarse a ellos con autonomia y confianza en si mismos.

La mas grande contribucién de Polya en la ensefianza de las matematicas es su Método de Cuatro Pasos para
resolver problemas, y en ellos nos basaremos:

1°) Entender el problema: realizar una lectura comprensiva del enunciado, identificando la informacion relevante o
detectando la falta de informacion o los datos irrelevantes. 85

2°) Configurar un plan: en contraposicion a la idea tradicional de ensefiar a resolver problemas mediante la
repeticion de esquemas realizados primero por el profesorado, o que haremos es proponer problemas en los que
se puedan utilizar estrategias generales, que se apliguen a muchos casos particulares. Estas estrategias, que el
alumnado debera conocer e intentar aplicar cuando deba enfrentarse a una situacion problematica, son:

Buscar otro problema parecido que sepamos resolver

Ensayo y error

Particularizar

Resolver un problema similar mas simple: con nimeros mas pequefios, cambiando cantidades incontables por
contables, quitando alguna

condicién, etc.

Hacer un gréfico, diagrama, dibujo, esquema, etc.

Empezar por el final: razonar marcha atras, suponer el problema resuelto,

buscar regularidades, simetrias, etc.

3°) Ejecutar el plan: llevar adelante la estrategia seleccionada, anotando las explicaciones necesarias para una
mejor comprension del problema, y haciendo un uso adecuado del lenguaje simbélico.

4°) Mirar hacia atrds: comprobar si la solucion es correcta, si responde a la situacion planteada y, en caso
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afirmativo, redactar una respuesta adecuada.

Entendemos que con esta forma de trabajar las mateméticas, a través de la resolucién de problemas, el
alumnado queda directamente implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante una participacion
activa.

ACTIVIDADES

Las actividades tienen un caracter instrumental en el sentido de que son el medio para poner en practica la
metodologia. Pretenden que el alumno consiga los objetivos mediante un proceso inductivo, es decir, que forme
parte de estas actividades, haciendo suposiciones, aproximaciones y estimaciones, organizando su propio
trabajo, confundiéndose y encontrando su propio error.

El trabajo en pequefios grupos facilita el proceso anterior de construccién del aprendizaje, ya que asi los alumnos
tienen oportunidad de discutir, intercambiando opiniones y contrastando las propias. Las actividades realizadas
individualmente son importantes ya que en ellas el alumno afronta solo los problemas y comprueba el grado de
Sus conocimientos.

Por tanto, es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender, sin dificultades
afiadidas, al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se diferencian varios tipos de actividades
segun su finalidad:

FOMENTO DE LA LECTURA

Desde la asignatura de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como
contribuir a que mejore la expresion escrita de nuestros alumnos tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo
de redaccion, etc.) como en el fondo (comprension y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

&#61607; Lecturas reflexivas introductorias o al final de cada Tema, , que estén relacionados con las
matematicas, de caracter historico, biografico o aplicaciones a la vida cotidiana. Se buscara la motivacion del
grupo, estableciéndose debates o actividades sobre ellas.

&#61607; Resolucion de problemas que impliquen pequefios retos o investigaciones y en los que el alumnado
escriba sobre las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear,
procesos que siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

&#61607; A la hora de resolver y corregir ejercicios y problemas, aquellos alumnos que presenten mas
dificultades leeran en voz alta el enunciado y explicaran con sus palabras que es lo que entienden, cuél es el
objetivo que se persigue, los datos que obtenemos al leer el problema.

&#61607; Especialmente cuando tratemos de resolver problemas, tras leer en voz alta el problema,
preguntaremos a los alumnos qué datos adicionales debemos hallar antes de obtener el resultado final, y
escribiremos en la pizarra los pasos necesarios para resolver el problema. Los alumnos pueden ayudar a
redactar estos pasos y deben escribirlos en el cuaderno, una vez concluido este proceso, uno de ellos leera en
voz alta y se procedera a la resolucion del problema.

&#61607; Los alumnos pueden inventar problemas y redactarlos, leerlos en voz alta y a continuacion se
procedera a corregir la expresion escrita, si es necesario, para darle sentido. En este proceso se corregiran
posibles faltas de ortografia.

&#61607; El alumnado puede utilizar libros de lectura de caracter matematico que posee la biblioteca y los que
fueron donados por el profesorado de este departamento el curso anterior:

- ¢Las aventuras del joven Einstein¢g, Blanco LaSerna Editorial: S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES. ISBN:
9788496566026

- Uno, dos, tres, ..., infinito, ..., y mas alla (Violeta) de Alejandro Ricardo Garciadiego Dantan ,Enrique Martinez
Carpio. ED Nivola.

G. Materiales y recursos didacticos

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, &mbitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

PRINCIPIOS METODOLOGICOS
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Los principios metodoldgicos que vamos a utilizar en nuestro Dpto. serén los siguientes:

- Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos procesos

cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

- Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexion y el espiritu critico.

- Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos, habilidades, destrezas
o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a
contextos distintos del escolar.

- Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los que sea capaz, desde el conocimiento de

las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y
planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacién necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar
los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

- Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el conocimiento adquirido

se formule hipotesis en relacion con los problemas plateados e incluso compruebe los resultados de las mismas.
- Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como diversificar los

materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicion de los aprendizajes del
alumnado.

- Promover el trabajo colaborativo, la aceptaciéon mutua y la empatia como elementos que enriquecen el

aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la pluralidad
y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo del profesorado, sino también
de quienes nos rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos
colaborativos, de interaccién y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

- Utilizaremos siempre que sea posible las ventajas que nos traen las nuevas tecnologias y que ayudan a un

aprendizaje mas significativo por parte del alumno, trabajando actividades de refuerzo y de ampliacion.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Puesto que uno de los momentos mas importantes en el desarrollo de la competencia matematica es la
resolucion de problemas, prestaremos especial atencion a la adquisicion de destrezas que ayuden al alumnado a
enfrentarse a ellos con autonomia y confianza en si mismos.

La mas grande contribucion de Polya en la ensefianza de las mateméticas es su Método de Cuatro Pasos para
resolver problemas, y en ellos nos basaremos:

1°) Entender el problema: realizar una lectura comprensiva del enunciado, identificando la informacién relevante o
detectando la falta de informacion o los datos irrelevantes. 85

2°) Configurar un plan: en contraposicion a la idea tradicional de ensefiar a resolver problemas mediante la
repeticion de esquemas realizados primero por el profesorado, lo que haremos es proponer problemas en los que
se puedan utilizar estrategias generales, que se apliguen a muchos casos particulares. Estas estrategias, que el
alumnado debera conocer e intentar aplicar cuando deba enfrentarse a una situacion problematica, son:

Buscar otro problema parecido que sepamos resolver

Ensayo y error

Particularizar

Resolver un problema similar mas simple: con nimeros mas pequefios, cambiando cantidades incontables por
contables, quitando alguna

condicién, etc.

Hacer un gréfico, diagrama, dibujo, esquema, etc.

Empezar por el final: razonar marcha atras, suponer el problema resuelto,

buscar regularidades, simetrias, etc.

3°) Ejecutar el plan: llevar adelante la estrategia seleccionada, anotando las explicaciones necesarias para una
mejor comprensién del problema, y haciendo un uso adecuado del lenguaje simbdlico.

4°) Mirar hacia atrds: comprobar si la solucién es correcta, si responde a la situacién planteada y, en caso
afirmativo, redactar una respuesta adecuada.

Entendemos que con esta forma de trabajar las mateméticas, a través de la resolucién de problemas, el
alumnado queda directamente implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante una participacion
activa.

ACTIVIDADES
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Las actividades tienen un caracter instrumental en el sentido de que son el medio para poner en practica la
metodologia. Pretenden que el alumno consiga los objetivos mediante un proceso inductivo, es decir, que forme
parte de estas actividades, haciendo suposiciones, aproximaciones y estimaciones, organizando su propio
trabajo, confundiéndose y encontrando su propio error.

El trabajo en pequefios grupos facilita el proceso anterior de construccién del aprendizaje, ya que asi los alumnos
tienen oportunidad de discutir, intercambiando opiniones y contrastando las propias. Las actividades realizadas
individualmente son importantes ya que en ellas el alumno afronta solo los problemas y comprueba el grado de
Sus conocimientos.

Por tanto, es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender, sin dificultades
afiadidas, al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se diferencian varios tipos de actividades
seguln su finalidad:

FOMENTO DE LA LECTURA

Desde la asignatura de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como
contribuir a que mejore la expresion escrita de nuestros alumnos tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo
de redaccion, etc.) como en el fondo (comprension y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

&#61607; Lecturas reflexivas introductorias o al final de cada Tema, , que estén relacionados con las
matematicas, de caracter historico, biografico o aplicaciones a la vida cotidiana. Se buscara la motivacion del
grupo, estableciéndose debates o actividades sobre ellas.

&#61607; Resolucion de problemas que impliquen pequefios retos o investigaciones y en los que el alumnado
escriba sobre las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear,
procesos que siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

&#61607; A la hora de resolver y corregir ejercicios y problemas, aquellos alumnos que presenten mas
dificultades leeran en voz alta el enunciado y explicaran con sus palabras que es lo que entienden, cudl es el
objetivo que se persigue, los datos que obtenemos al leer el problema.

&#61607; Especialmente cuando tratemos de resolver problemas, tras leer en voz alta el problema,
preguntaremos a los alumnos qué datos adicionales debemos hallar antes de obtener el resultado final, y
escribiremos en la pizarra los pasos necesarios para resolver el problema. Los alumnos pueden ayudar a
redactar estos pasos y deben escribirlos en el cuaderno, una vez concluido este proceso, uno de ellos leera en
voz alta y se procedera a la resolucion del problema.

&#61607; Los alumnos pueden inventar problemas y redactarlos, leerlos en voz alta y a continuaciéon se
procedera a corregir la expresion escrita, si es necesario, para darle sentido. En este proceso se corregiran
posibles faltas de ortografia.

&#61607; El alumnado puede utilizar libros de lectura de caracter matematico que posee la biblioteca y los que
fueron donados por el profesorado de este departamento el curso anterior:

- ¢Las aventuras del joven Einstein¢é, Blanco LaSerna Editorial: S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES. ISBN:
9788496566026

- Uno, dos, tres, ..., infinito, ..., y mas alla (Violeta) de Alejandro Ricardo Garciadiego Dantan ,Enrique Martinez
Carpio. ED Nivola.

H. Precisiones sobre la evaluacién

Se utilizara una evaluacion criterial ponderada, la ponderacion de los criterios de evaluacién pueden observarse
en séneca.

Se utilizaran los siguientes INSTRUMENTOS de evaluacion:

1.- Pruebas escritas programadas para cada unidad, sobre los Criterios de evaluacionestandares de aprendizaje
evaluables, cada prueba escrita se valorard como maximo con 8 puntos basados en los estandares. Los 2
restantes puntos saldran de los siguientes instrumentos de evaluacion.

2.- Portfolio/cuaderno que se valorara como maximo un punto. Para ello se podra utilizar rabricas, con esto
evaluamos parte de los estandares de aprendizaje del Bloque 1 de contenidos.

3.- Observacion Sistematica de la atencion en clase, participacion activa en la misma, intervenciones, trabajos,
que se valorara como maximo un punto, y para ello utilizaremos la observacion diaria en clase, utilizandose para
su registro el cuaderno del profesor. Con esto evaluamos parte de los criterios de evaluacion del Bloque 1 de
contenidos.

Para aprobar habra que obtener un minimo de cinco puntos.
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La calificacion global en cada trimestre sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en cada unidad
Para aprobar sera necesario sacar al menos una puntuacion de 5.

La calificacién final del curso sera la media aritmética de las calificaciones globales de los tres trimestres. Son
recomendables tres fases en la evaluacion:

1. La evaluacion inicial o previa, que se realizard a principio de curso con el fin de conocer y valorar la situacion
inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los
contenidos de las materias de la etapa que en cada caso corresponda. Con esta primera evaluacion obtenemos
informacion inicial del alumnado al comenzar un determinado proceso de ensefianza aprendizaje y asi poder
adecuar este proceso a las posibilidades del alumnado.

2. La evaluacién formativa, que debe acompafiar a todo el proceso de aprendizaje, y su finalidad es seguir paso a
paso el trabajo que el alumnado realiza y adecuar, en consecuencia, la actuacion pedagoégica. Durante el

proceso de la evaluacion formativa podremos detectar las dificultades de aprendizaje y ampliar, rectificar, mejorar
y modificar nuestra metodologia, para adecuarla a la diversidad del alumnado de tal manera que, incluso, se
puedan preparar materiales didacticos diferenciados. Se debe considerar la recuperacién como inherente al
concepto de evaluacion formativa, enmarcada en un contexto de ensefianza individualizada donde el profesorado
gradue y secuencie las actividades adaptandolas al nivel y ritmo de cada alumno y alumna.

3. La evaluacidn final, que debe hacerse al término de una fase de aprendizaje: curso o ciclo. En ella se apreciara
el grado de consecucion de los objetivos propuestos asi como el grado de competencia adquirido para cada
alumno y alumna en el proceso educativo.

En esta evaluacion final hay que tener, de nuevo, en cuenta la recuperacién . Se trata de establecer medidas
correctoras y vias alternativas ante un fallo del proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto, la recuperacién
no puede entenderse como una vuelta sobre las mismas actividades, sino que supone una adaptacion curricular,
mediante actividades de refuerzo, actividades de apoyo, planes individuales de actuacién ajustados a las
circunstancias concretas de cada alumno o alumna.

Las técnicas de evaluacion seran, preferentemente, registros de observaciones sistematicas, trabajos practicos,
resolucién de problemas en clase y en la pizarra, pruebas escritas, revision del cuaderno de trabajo, trabajo
individual y trabajos en grupos, interés por la asignatura, etc.

Alumnos/as con alguna evaluacién suspensa durante el curso actual. El/la profesor/a guiara al alumno/a durante el
curso para alcanzar las competencias clave, objetivos, contenidos y estandares de aprendizaje evaluados
negativamente, con actividades de refuerzo para resolver en casa. Las dudas las podran resolver en clase o
pidiendo ayuda al profesor en los recreos, por ejemplo. Después se les realizara una prueba escrita de
recuperacién que versara sobre las actividades trabajadas y se realizara durante la segunda semana después de
las vacaciones de Navidad y/o Semana Santa. Si al final del curso el alumno/a no supera las evaluaciones
anteriores con dichas pruebas escritas, debera examinarse en el examen final de Junio y si de nuevo no es
superado, se examinard en la prueba extraordinaria de septiembre. En este caso las familias seran informadas
de los contenidos a recuperar mediante un informe que elaborara el profesor.

Alumnos/as suspensos al finalizar el curso. Los alumnos/as con la materia suspensa al finalizar el curso se deben
presentar a una prueba extraordinaria en septiembre. El profesor/a elaborara un informe con los estandares no
superados y contenidos no alcanzados, asi como las propuestas de actividades de recuperacion para la prueba.
Alumnos/as que no promocionen de curso y no superaron la materia en el curso anterior. Algunos de estos
alumnos y alumnas no ha superado la asignatura porque presentan dificultades y otros por falta de trabajo e
interés, a todos ellos se les incluira en el programa de refuerzo. Por otro lado se intentard motivar a estos
alumnos y alumnas para que modifique su habito de trabajo y su conducta hacia el estudio buscando para ello
especialmente la colaboracién de sus padres.

Dadas las caracteristicas del alumnado del ambito se prioriza una atencién individualizada que permite:

- Adecuacion de los ritmos de aprendizaje a las capacidades del alumnado.

- La revision del trabajo diario.

- Fomento del maximo rendimiento.

- Aumento de la motivacion ante el aprendizaje para obtener una mayor autonomia.

- Fomento en el alumnado de una reflexion sobre su propio aprendizaje, haciéndole participe de su desarrollo,
detectando sus logros y dificultades.

- Relacidn de los contenidos con situaciones de la vida cotidiana.

- Potenciacion del trabajo cooperativo
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldgicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
matematicas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item

1 Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: nUmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

2 Potencias de nameros enteros y fraccionarios con exponente natural.

3 Operaciones.

4 Potencias de base 10.

5 Utilizacién de la notacién cientifica para representar nimeros grandes.

6 Cuadrados perfectos.

7 Raices cuadradas.

8 Estimacion y obtencidén de raices aproximadas.

9 Numeros decimales.

10 |Representacién, ordenacion y operaciones.

11 |Relacién entre fracciones y decimales.

12 | Conversién y operaciones.

13 |Jerarquia de las operaciones.

14 | Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

15 |Aumentos y disminuciones porcentuales.

16 | Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

17 | Constante de proporcionalidad.

18 |Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

19 |Repartos directa e inversamente proporcionales.

20 |Elaboracion vy utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item |item
21 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
22 |Valor numérico de una expresioén algebraica.
23 | Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
24  |Transformacién y equivalencias.
25 |Identidades.
26 |Operaciones con polinomios en casos sencillos.
27 |Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con
una incdgnita (método algebraico).
28 |Resolucién.
29 |Interpretacion de las soluciones.
30 |Ecuaciones sin solucién.
31 |Resolucién de problemas.
32 |Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
33 | Métodos algebraicos de resoluciéon y método gréfico.
34 |Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

Ne ftem

ftem

[N

Triangulos rectangulos.

El teorema de Pitagoras.

Justificacién geométrica y aplicaciones.

Poliedros y cuerpos de revolucién.

Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.

© |00 N O (0|~ Ww(N

Semejanza: figuras semejantes.

=
o

Criterios de semejanza.

=
=

Razdn de semejanza y escala.

[y
N

Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

13

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

Ne ftem

ftem

=

El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, gréafica, férmula).

Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad.

Cortes con los ejes.

Maximos y minimos relativos.

Analisis y comparacién de gréficas.

Funciones lineales.

© 00N |0 wWwiN

Célculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

=
o

Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.
Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item | item
1 Variables estadisticas.
2 Variables cualitativas y cuantitativas.
3 Medidas de tendencia central.
4 Medidas de dispersion.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacién del proceso de resolucién de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,

regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacidén y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc
Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisiéon de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.4. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de numeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Contenidos
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Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la bisqueda de soluciones.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT?2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemético: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MATS3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resoluciéon de un problema
o problemas dentro del campo de las mateméticas.
MATA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAT5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Objetivos
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
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de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisién en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.5. Practica de los procesos de matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacidn: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de
otras formas de resolucion, etc.
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacién de la critica razonada.
MAT?2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

MAT3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
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Estandares
MATA4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MATL1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, basqueda de
otras formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MATL1. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MATS3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAT4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geomeétricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos mateméticos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboraciéon de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢,), como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacién relevante, con la herramienta tecnologica
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Estandares
adecuada y los comparte para su discusion o difusién.
MAT?2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucién de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento economico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.1. Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del célculo: numeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
2.2. Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural.
2.3. Operaciones.
2.4. Potencias de base 10.
2.5. Utilizacién de la notacién cientifica para representar nUmeros grandes.
2.6. Cuadrados perfectos.
2.7. Raices cuadradas.
2.8. Estimacion y obtencién de raices aproximadas.
2.9. Numeros decimales.
2.10. Representacién, ordenacion y operaciones.
2.11. Relacién entre fracciones y decimales.
2.12. Conversion y operaciones.
2.14. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
MAT?2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnol6gicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos
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Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.13. Jerarquia de las operaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MATL1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacion mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de céalculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacion y resoluciéon
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos patrticulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Bloque 2. Nimeros y Algebra.
2.20. Elaboracion y utilizacion de estrategias para el célculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.
MAT?2. Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma méas
adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtenciéon y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Objetivos
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2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificaciéon y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.14. Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).
2.15. Aumentos y disminuciones porcentuales.
2.16. Magnitudes directa e inversamente proporcionales.
2.17. Constante de proporcionalidad.
2.18. Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.
2.19. Repartos directa e inversamente proporcionales.
2.20. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros medios tecnologicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de converson o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos &mbitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Niumeros y Algebra.
2.21. El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
2.22. Valor numérico de una expresion algebraica.
2.23. Obtencién de féormulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
2.24. Transformacion y equivalencias.
2.25. Identidades.
2.26. Operaciones con polinomios en casos sencillos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
MAT?2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
MAT3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su
resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Numeros y Algebra.
2.27. Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico) y de segundo grado
con una incognita (método algebraico).
2.28. Resolucion.
2.29. Interpretacion de las soluciones.
2.30. Ecuaciones sin solucion.
2.31. Resolucién de problemas.
2.32. Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
2.33. Métodos algebraicos de resolucidon y método grafico.
2.34. Resolucién de problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un ndmero (0 nimeros) es (son) solucion de la
misma.
MAT2. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacion: 3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
Objetivos
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.1. Tridngulos rectangulos.
3.2. El teorema de Pitagoras.
3.3. Justificacién geométrica y aplicaciones.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Pag. 87/121



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.
MAT?2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de triangulos y
areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

Criterio de evaluacion: 3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanzay la razon entre longitudes, &reas y volimenes de cuerpos semejantes.
Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.9. Semejanza: figuras semejantes.
3.10. Criterios de semejanza.
3.11. Razén de semejanzay escala.
3.12. Razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MATL1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y volimenes
de figuras semejantes.
MAT?2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos
de semejanza.

Criterio de evaluacion: 3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.4. Poliedros y cuerpos de revolucion.
3.5. Elementos caracteristicos, clasificacion.
3.6. Areas y volimenes.
3.7. Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
3.13. Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geomeétrico adecuado.

MAT?2. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
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Estandares

mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.
MAT3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria.
3.8. Célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico.
3.13. Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MATL1. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de éareas y volimenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

Criterio de evaluacion: 4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla
numérica, graficay ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.
Objetivos
1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresién y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.1. El concepto de funcion: variable dependiente e independiente.
4.2. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, férmula).
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcion
del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las
gréaficas funcionales.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, célculos, etc.) presentes
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en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.
4.3. Crecimiento y decrecimiento.
4.4. Continuidad y discontinuidad.
4.5. Cortes con los ejes.
4.6. Maximos y minimos relativos.
4.7. Analisis y comparacion de gréficas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. Reconoce si una gréfica representa o no una funcion.
MAT?2. Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. |dentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones.

4.8. Funciones lineales.
4.9. Célculo, interpretacion e identificacién de la pendiente de la recta.
4.10. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtenciéon de la ecuacion a partir de una
recta. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion
de gréficas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene
la pendiente de la recta correspondiente.
MAT2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.
MATS3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.
MATA4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnologicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas, calculando los pardmetros relevantes para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
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utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportaciébn para una mejor
comprension de los mensajes.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar céalculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precisiéon en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blsqueda de soluciones.
8. Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y la identificacién y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos
sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econdmico desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social o
convivencia pacifica.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
5.1. Variables estadisticas.
5.2. Variables cualitativas y cuantitativas.
5.3. Medidas de tendencia central.
5.4. Medidas de dispersion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MAT3. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MATA4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
los emplea para resolver problemas.
MATS5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréficas

estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a

las preguntas formuladas previamente sobre la situacion estudiada.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnologicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la
organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre situaciones mateméaticas diversas; e) la elaboracion de informes vy
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y
compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas mateméticas.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
MAT2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar informacion resumida y
relevante sobre una variable estadistica analizada.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema

1,66

MAT1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

1,83

MAT1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

1,66

MAT1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc

1,66

MAT1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1,66

MAT1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

1,66

MAT1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

1,66

MAT1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

1,66

MAT1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

1,66

MAT1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1,66

MAT1.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

1,66

MAT1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

1,66

MAT2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

8,33

MAT2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo mental.

8,33

MAT2.4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

8,33
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MAT2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales.

1,66

MAT2.6

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

6,66

MAT2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o gréficos y contrastando los resultados obtenidos.

13,3

MAT3.3

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras
(cuadrados de nUmeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos.

6,66

MAT3.4

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén
de semejanza y la razdn entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

6,66

MAT3.5

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
pirdmides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones
al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

3,33

MAT3.6

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes,
superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

3,33

MAT4.2

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasando de unas formas
a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

2,22

MAT4.3

Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar
las gréficas funcionales.

2,22

MAT4.4

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizadndolas
para resolver problemas.

2,22

MATS5.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo gréficas, calculando los pardmetros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

3,33

MATS5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

3,33

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero

Titulo

Temporizacién
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1 Los nimeros naturales Del 16/09/19 al 4/10/19

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

2 Los nimeros enteros Del 7/10/19 al 25/10/19

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacion

3 Los nimeros decimales y las fracciones Del 28/10/19 al 22/11/19

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién

4 Operaciones con fracciones Del 25/11/19 al 13/12/19

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

NUumero |Titulo Temporizacién

5 Proporcionalidad y porcentajes Del 16/12/19 al 15/01/19

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

NUumero |Titulo Temporizacién

6 Algebra Del 16/01/20 al 31/01/20

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

7 Ecuaciones Del 03/02/20 al 19/02/20

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Namero | Titulo Temporizacion

8 Sistemas de ecuaciones Del 20/02/20 al 13/03/20

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacion

9 Teorema de Pitdgoras Del 16/03/20 al 3/04/20

Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién
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10 Semejanza Del 13/04/20 al 24/04/20
Justificacién
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
Namero | Titulo Temporizacion

11 Cuerpos geométricos. Volumen Del 27/04/20 al 13/05/20
Justificacion
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia
Numero |Titulo Temporizacion

12 Funciones Del 14/05/20 al 29/05/20
Justificacion

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

Numero |Titulo Temporizacién
13 Estadistica Del 1/06/20 al 15/06/20
Justificacion
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La contribucion de las matematicas a la consecucion de las competencias clave de la Educacion
Obligatoria es esencial. Se materializa en los vinculos concretos que mostramos a continuacion.

Comunicacion linguistica (CCL)

Las matematicas constituyen un ambito de reflexion y también de comunicacion y expresion. Se

apoyan, al tiempo que la fomentan, en la comprension y expresion oral y escrita en la resolucion de problemas
(procesos realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento).

El lenguaje matematico (numérico, grafico, geométrico y algebraico) es un vehiculo de comunicacién de ideas que
destaca por la precisidon en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un Iéxico propio de
caracter sintético, simbolico y abstracto.

Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT)

La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que
se abordaran en el proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. El empleo de distintas formas de
pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella forma parte del propio objeto
de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que
hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico. Por otro lado una
significativa representacion de contenidos matematicos tiene que ver con la ciencia y la tecnologia, son
destacables, en este sentido, la discriminacion de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente
con el desarrollo de la visién espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el
espacio. También son apreciables las aportaciones de la modelizacion; esta requiere identificar y seleccionar las
caracteristicas relevantes de una situacion real, representarla simbolicamente y determinar pautas de
comportamiento, regularidades e invariantes, a partir de las que poder hacer predicciones sobre la evolucion, la
precision y las limitaciones del modelo.

Competencia digital (CD)

Se desarrolla mediante la incorporacion de herramientas tecnologicas como recurso didactico para el aprendizaje
y para la resolucion de problemas, del mismo modo que la utilizacidn de los lenguajes grafico y estadistico ayudan
a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion. No menos importante resulta la
interaccion entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numeérico, grafico, geométrico y algebraico como forma de

ligar el tratamiento de la informacidn con la experiencia de los alumnos.
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Aprender a aprender (CAA) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Los propios procesos de resolucién de problemas realizan una aportacion significativa a estas dos competencias
porque se utilizan para planificar estrategias y asumir retos, y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. También, las técnicas heuristicas que
desarrollan constituyen modelos generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y consolida la
adquisicién de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Vinculada a las mateméticas a través del empleo del andlisis funcional y la estadistica para estudiar y describir
fendmenos sociales. La participacion, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de vista
y la aceptacién del error de manera constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperaran en el
desarrollo de esta competencia.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

También esta vinculada a los procesos de ensefianza/aprendizaje de las matematicas. Estas constituyen una
expresion de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresién artistica de la humanidad al
ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que
ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento
estético son objetivos de esta materia.

Pag. 97/121



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los principios metodolédgicos que vamos a utilizar en nuestro Dpto. seran los siguientes:

- Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos procesos

cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

- Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexién y el espiritu critico.

- Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos, habilidades, destrezas
o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a
contextos distintos del escolar.

- Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los que sea capaz, desde el conocimiento de

las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y
planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar
los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

- Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el conocimiento adquirido

se formule hipétesis en relacion con los problemas plateados e incluso compruebe los resultados de las mismas.
- Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como diversificar los

materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicién de los aprendizajes del
alumnado.

- Promover el trabajo colaborativo, la aceptaciébn mutua y la empatia como elementos que enriquecen el

aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la pluralidad
y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo del profesorado, sino también
de quienes nos rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos
colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

- Utilizaremos siempre que sea posible las ventajas que nos traen las nuevas tecnologias y que ayudan a un

aprendizaje mas significativo por parte del alumno, trabajando actividades de refuerzo y de ampliacién.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Puesto que uno de los momentos mas importantes en el desarrollo de la competencia matematica es la
resolucién de problemas, prestaremos especial atencion a la adquisicion de destrezas que ayuden al alumnado a
enfrentarse a ellos con autonomia y confianza en si mismos.

La mas grande contribucién de Polya en la ensefianza de las matematicas es su Método de Cuatro Pasos para
resolver problemas, y en ellos nos basaremos:

1°) Entender el problema: realizar una lectura comprensiva del enunciado, identificando la informacion relevante o
detectando la falta de informacion o los datos irrelevantes. 85

2°) Configurar un plan: en contraposicion a la idea tradicional de ensefiar a resolver problemas mediante la
repeticion de esquemas realizados primero por el profesorado, o que haremos es proponer problemas en los que
se puedan utilizar estrategias generales, que se apliguen a muchos casos particulares. Estas estrategias, que el
alumnado debera conocer e intentar aplicar cuando deba enfrentarse a una situacion problematica, son:

Buscar otro problema parecido que sepamos resolver

Ensayo y error

Particularizar

Resolver un problema similar mas simple: con nimeros mas pequefios, cambiando cantidades incontables por
contables, quitando alguna

condicién, etc.

Hacer un gréfico, diagrama, dibujo, esquema, etc.

Empezar por el final: razonar marcha atras, suponer el problema resuelto,

buscar regularidades, simetrias, etc.

3°) Ejecutar el plan: llevar adelante la estrategia seleccionada, anotando las explicaciones necesarias para una
mejor comprension del problema, y haciendo un uso adecuado del lenguaje simbélico.

4°) Mirar hacia atrds: comprobar si la solucion es correcta, si responde a la situacion planteada y, en caso
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afirmativo, redactar una respuesta adecuada.

Entendemos que con esta forma de trabajar las mateméticas, a través de la resolucién de problemas, el
alumnado queda directamente implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante una participacion
activa.

ACTIVIDADES

Las actividades tienen un caracter instrumental en el sentido de que son el medio para poner en practica la
metodologia. Pretenden que el alumno consiga los objetivos mediante un proceso inductivo, es decir, que forme
parte de estas actividades, haciendo suposiciones, aproximaciones y estimaciones, organizando su propio
trabajo, confundiéndose y encontrando su propio error.

El trabajo en pequefios grupos facilita el proceso anterior de construccién del aprendizaje, ya que asi los alumnos
tienen oportunidad de discutir, intercambiando opiniones y contrastando las propias. Las actividades realizadas
individualmente son importantes ya que en ellas el alumno afronta solo los problemas y comprueba el grado de
Sus conocimientos.

Por tanto, es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender, sin dificultades
afiadidas, al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se diferencian varios tipos de actividades
segun su finalidad:

FOMENTO DE LA LECTURA

Desde la asignatura de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como
contribuir a que mejore la expresion escrita de nuestros alumnos tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo
de redaccion, etc.) como en el fondo (comprension y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

&#61607; Lecturas reflexivas introductorias o al final de cada Tema, , que estén relacionados con las
matematicas, de caracter historico, biografico o aplicaciones a la vida cotidiana. Se buscara la motivacion del
grupo, estableciéndose debates o actividades sobre ellas.

&#61607; Resolucion de problemas que impliquen pequefios retos o investigaciones y en los que el alumnado
escriba sobre las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear,
procesos que siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

&#61607; A la hora de resolver y corregir ejercicios y problemas, aquellos alumnos que presenten mas
dificultades leeran en voz alta el enunciado y explicaran con sus palabras que es lo que entienden, cuél es el
objetivo que se persigue, los datos que obtenemos al leer el problema.

&#61607; Especialmente cuando tratemos de resolver problemas, tras leer en voz alta el problema,
preguntaremos a los alumnos qué datos adicionales debemos hallar antes de obtener el resultado final, y
escribiremos en la pizarra los pasos necesarios para resolver el problema. Los alumnos pueden ayudar a
redactar estos pasos y deben escribirlos en el cuaderno, una vez concluido este proceso, uno de ellos leera en
voz alta y se procedera a la resolucion del problema.

&#61607; Los alumnos pueden inventar problemas y redactarlos, leerlos en voz alta y a continuacion se
procedera a corregir la expresion escrita, si es necesario, para darle sentido. En este proceso se corregiran
posibles faltas de ortografia.

&#61607; El alumnado puede utilizar libros de lectura de caracter matematico que posee la biblioteca y los que
fueron donados por el profesorado de este departamento el curso anterior:

- ¢Las aventuras del joven Einstein¢g, Blanco LaSerna Editorial: S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES. ISBN:
9788496566026

- Uno, dos, tres, ..., infinito, ..., y mas alla (Violeta) de Alejandro Ricardo Garciadiego Dantan ,Enrique Martinez
Carpio. ED Nivola.

G. Materiales y recursos didacticos

- En el curso 2019/2020 utilizaremos como materiales los libros de ANAYA en todos los cursos, Ademas de este
libro se utilizaran los apuntes propios elaborados por cada profesor utilizando los libros y actividades que se
crean necesarios en cada caso. Para ello se utilizaran como libros de apoyo los libros de E.S.O. de otras
editoriales de los que disponemos muestras, y libros de que se encuentran en la Biblioteca del Departamento.
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- Fotocopias de apuntes y ejercicios. Es necesario un Cuaderno de la asignatura que recoge todas las
actividades realizadas en clase.

Por lo que respecta a los recursos metodolégicos, la materia contemplard los principios de caracter
psicopedagogico que constituyen la referencia esencial para un planteamiento curricular coherente e integrador
entre todas las materias de una etapa que debe reunir un caracter comprensivo, a la vez que respetuoso con las
diferencias individuales. Son los siguientes:

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la actividad
constructiva del alumno/a.

. Partiremos del nivel de desarrollo del alumno/a, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus
conocimientos previos.

. Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno/a el desarrollo de competencias clave. Promoveremos la
adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

. Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagogica a las diferentes necesidades del alumnado.

. Impulsaremos un estilo de evaluacion que sirva como punto de referencia a nuestra actuacion pedagoégica, que
proporcione al alumno/a informacion sobre su proceso de aprendizaje y le permita participar en el mismo a través
de la autoevaluacion y la coevaluacion.

. Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion, de autonomia y de iniciativa personal.

El desarrollo de la materia desde una perspectiva intradisciplinar también se llevara a cabo a través de actitudes
y valores como el rigor, la curiosidad cientifica, la perseverancia, la cooperacion y la responsabilidad.

El desarrollo de las experiencias de trabajo en el aula, desde una fundamentacién tedrica abierta y de sintesis,
buscara la alternancia entre los dos grandes tipos de estrategias: expositivas y de indagacion. De gran valor para
el tratamiento de los contenidos resultaran tanto las aproximaciones intuitivas como los desarrollos graduales y
ciclicos de algunos contenidos de mayor complejidad.

Los contenidos impartidos en esta asignatura estan organizados en cinco blogues, siendo el primero de ellos
transversal. Existen materiales y estrategias que son comunes a todos los demds bloques y otras que son mas
especificas de algun bloque en particular. A continuacion exponemos algunas directrices:

-> El bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas es un bloque comun a todos los cursos y
transversal: debe desarrollarse simultaneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la
asignatura. En este bloque se puede introducir el conocimiento histérico, social y cultural de las Matematicas que
servird para la comprensién de los conceptos a través de la perspectiva histérica, asi como para contrastar las
situaciones sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello se realizaran actividades
de investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes histéricos y sus aportaciones y el
reconocimiento de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion
y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccién del pensamiento matematico,
introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso, deben enriquecer
el proceso de evaluacion del alumnado, tales como libros interactivos con simuladores, cuestionarios de
correccién y autoevaluacion automatizados, etc. Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el

aprendizaje constructivo y cooperativo. Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las
expresiones algebraicas como necesidad al aplicar formulas en el calculo de areas y volimenes. Dentro de los
recursos TIC hay una herramienta que por su manejabilidad y posibilidades es usada habitualmente por el
alumno en clase de matematicas, es la calculadora cientifica. Son muchas las razones que aducen los
entusiastas de su uso, entre ellas permite la experimentacion y exploraciéon de algunas ideas matematicas. Se
pueden hacer pruebas de ensayo - error, y resolver problemas para los que se desconozca el algoritmo. Con

ella, se elimina la ejecucion de célculos repetitivos o0 excesivamente largos, sobre todo, cuando se resuelven
problemas con datos reales (por ejemplo, los problemas de estadistica).

Se cuestiona, a veces, la calculadora alegando que el alumnado hace un uso excesivo de ella; tanto, que pueden
llegar a olvidar la realizacién de célculos convencionales con lapiz y papel., esto significa hacer un uso racional y
responsable de la calculadora. No se utilizara en 1° y 2° ESO excepto en la unidad de proporcionalidad y
estadistica.

-> En el bloque «nimeros y Algebra», la utilizacion de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de
puntos facilitan el aprendizaje del origen de los nimeros irracionales y las operaciones con ellos de forma amena

y visual.
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-> En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacion a
través de la manipulacion y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir,
investigar y deducir propiedades. Asimismo, deben establecerse relaciones con otros ambitos como la
naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El
uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominés o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas. Ademas en este blogue son particularmente Utiles las actividades
basadas en el plegado de papel. Con un lapiz y papel adecuado, parafinado grueso o vegetal, se pueden
programar con éxito el estudio de muchas propiedades de las figuras geométricas, y las transformaciones del
plano. El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dinamica hacen que la ensefianza de
la Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje mas efectivo en el alumnado. Estas mismas
aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el bloque de
Funciones.

-> La utilizacién de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando preguntas al
alumnado a partir de las cuales desarrollara su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo,
o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacion) a través de la resolucion de problemas, son muy utiles a la
hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcidon cordobesa, que
serviran para adquirir las competencias clave.

-> En el bloque estadistica y Probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de

forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion
de esta naturaleza. Se deben obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacién de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de
calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de «la nube». Los juegos de azar proporcionan
ejemplos para ampliar la nocién de probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para
calcular las probabilidades de un suceso. el uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa,
facilitan el estudio de tablas y gréficas estadisticas.

-> Para todos los bloques, hay que destacar la importancia del uso de juegos matematicos como cartas
(chinchén algebraico, barajas de funciones¢), dominds (de areas, de ecuacionesg,), bingos (de nimeros reales,
de operaciones,¢,), juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polindmico,¢), ruletas y dados. Los
instrumentos de dibujo y medida, reglas, escuadras, compas, transportador, etc., deben estar siempre presentes
en el aula de matematicas.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

La evaluacion es criterial y ponderada. Dichos criterios de evaluacion con su correspondiente ponderacion se
detallaran en el apartado Criterios de evaluacién de Séneca.

A lo largo del curso se realizara una EVALUACION INTEGRADORA, FORMATIVA y CONTINUA que permita
conocer de forma inmediata los fallos, las lagunas y los errores conceptuales en los aprendizajes de los alumnos
basados en los estandares de aprendizaje, para asi poder corregirlos (RECUPERACION) en la medida de lo
posible. Esta evaluacién se concibe como una parte mas del proceso de ensefianza/ aprendizaje ya que se
pretende seguir ensefiando (incluso) mientras se evalla y por tanto tiene un caracter formativo, y al atender
sistematicamente a la diversidad de modos, ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos tiene también un
caracter integrador.

Se utilizaran los siguientes INSTRUMENTOS de evaluacion y CRITERIOS DE CALIFICACION:

1.- Pruebas escritas programadas para cada unidad. A través de este instrumento se evaluara el 80% del peso
total de los criterios de evaluacion. Para evaluar el 20% del peso restante se usaran los siguientes dos
instrumentos:

2.- Portfolio/cuaderno de clase. Para ello se utilizara una ribrica, con esto evaluamos parte de los criterios de
evaluacion del Bloque 1 de contenidos.

3.- Observacién Sistematica de la atencién en clase, participacién activa en la misma, intervenciones, trabajos o
tareas en casa. Para ello utilizaremos la observacién diaria en clase, utilizdndose para su registro el cuaderno del

profesor. Con esto evaluamos parte de los criterios de evaluacién del Bloque 1 de contenidos.
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La calificacion global en cada trimestre serd la media ponderada de los criterios evaluados en dicho trimestre.
Para aprobar el trimestre sera necesario sacar al menos una puntuacion de 5.

La calificacion final del curso serd la media ponderada de los criterios de evaluacion trabajados en los tres
trimestres.

Son recomendables tres fases en la evaluacion:

1. La evaluacion inicial o previa, que se realizard a principio de curso con el fin de conocer y valorar la situacion
inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los
contenidos de las materias de la etapa que en cada caso corresponda. Con esta primera evaluacion obtenemos
informacion inicial del alumnado al comenzar un determinado proceso de ensefianza - aprendizaje y asi poder
adecuar este proceso a las posibilidades del alumnado.

2. La evaluacién formativa, que debe acompafiar a todo el proceso de aprendizaje, y su finalidad es seguir paso a
paso el trabajo que el alumnado realiza y adecuar, en consecuencia, la actuacion pedagogica. Durante el
proceso de la evaluacion formativa podremos detectar las dificultades de aprendizaje y ampliar, rectificar, mejorar
y modificar nuestra metodologia, para adecuarla a la diversidad del alumnado de tal manera que, incluso, se
puedan preparar materiales didacticos diferenciados. Se debe considerar la recuperacién como inherente al
concepto de evaluacion formativa, enmarcada en un contexto de ensefianza individualizada donde el profesorado
gradue y secuencie las actividades adaptandolas al nivel y ritmo de cada alumno y alumna.

3. La evaluacion final, que debe hacerse al término de una fase de aprendizaje: curso o ciclo. En ella se apreciara
el grado de consecucion de los objetivos propuestos asi como el grado de competencia adquirido para cada
alumno y alumna en el proceso educativo.

En esta evaluacion final hay que tener, de nuevo, en cuenta la recuperaciéon . Se trata de establecer medidas
correctoras y vias alternativas ante un fallo del proceso de ensefianza - aprendizaje. Por lo tanto, la recuperacion
no puede entenderse como una vuelta sobre las mismas actividades, sino que supone una adaptacion curricular,
mediante actividades de refuerzo, actividades de apoyo, planes individuales de actuacién ajustados a las
circunstancias concretas de cada alumno o alumna.

Las técnicas de evaluacién seran, preferentemente, registros de observaciones sistematicas, trabajos practicos,
resolucién de problemas en clase y en la pizarra, pruebas escritas, revision del cuaderno de trabajo, trabajo
individual y trabajos en grupos, interés por la asignatura, etc.

Alumnos/as con alguna evaluacién suspensa durante el curso actual. El/la profesor/a guiara al alumno/a durante el
curso para alcanzar las competencias clave, objetivos, contenidos y estandares de aprendizaje evaluados

negativamente, con actividades de refuerzo para resolver en casa. Las dudas las podran resolver en clase o

pidiendo ayuda al profesor en los recreos, por ejemplo. Después se les realizara una prueba escrita de

recuperacién que versara sobre las actividades trabajadas y se realizara durante la segunda semana después de
las vacaciones de Navidad y/o Semana Santa. Si al final del curso el alumno/a no supera las evaluaciones

anteriores con dichas pruebas escritas, debera examinarse en el examen final de Junio y si de nuevo no es

superado, se examinara en la prueba extraordinaria de septiembre. En este caso las familias seran informadas

de los contenidos a recuperar mediante un informe que elaborara el profesor.

Alumnos/as suspensos al finalizar el curso. Los alumnos/as con la materia suspensa al finalizar el curso se deben
presentar a una prueba extraordinaria en septiembre. El profesor/a elaborard un informe con los estandares no
superados y contenidos no alcanzados, asi como las propuestas de actividades de recuperacion para la prueba.

Alumnos/as que no promocionen de curso y no superaron la materia en el curso anterior. Algunos de estos
alumnos y alumnas no ha superado la asignatura porque presentan dificultades y otros por falta de trabajo e
interés, a todos ellos se les incluird en el programa de refuerzo. Por otro lado se intentara motivar a estos
alumnos y alumnas para que modifique su habito de trabajo y su conducta hacia el estudio buscando para ello
especialmente la colaboracién de sus padres.

Actividades de recuperacion de alumnos con materias pendientes de cursos anteriores

Para los alumnos/as de 2° 3°y 4° de ESO que no hayan superado positivamente las Matematicas en cursos
anteriores. La propia evolucion de los alumnos/as en el nivel que cursan actualmente podra determinar la
superacion del curso anterior, ya que la materia del curso actual incluye los conocimientos del curso precedente.

Nos obstante, desde principios de curso se trabajara con este alumnado en un programa de recuperacion.
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Se le proporcionara a los alumnos dos relaciones de ejercicios sobre los contenidos basicos de las matematicas
pendientes que deberan entregar realizadas en las fechas indicadas. Posteriormente se les realizara una prueba
extraordinaria de recuperacion sobre los ejercicios incluidos en dichas relaciones de ejercicios y que versaran
sobre los estandares de aprendizaje no superados el curso anterior.

El calendario de fechas de entregas de ejercicios, asi como del examen se le dara por escrito al alumnado, junto
con las relaciones de ejercicios.

Si el alumno/a no aprobara la materia pendiente por estos métodos podra hacerlo en la convocatoria
extraordinaria de septiembre, entregando las relaciones de ejercicios y presentandose a la prueba escrita.

En 2° ESO en el curso actual 2019/2020, hay una alumna con la asignatura de Matematicas pendiente.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ** - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presentes
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno; analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza que generan, al tiempo que
estimulan la creatividad y la imaginacién.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.), tanto para realizar calculos como para buscar, tratar y representar
informacion de indole diversa y también como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Aplicar las competencias
matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la diversidad cultural, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, la salud, el consumo, el reconocimiento de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento matematico acumulado
por la humanidad, la aportacion al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matemaéticas.

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blisqueda de
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenada y la

organizacién de datos; b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones y la
elaboracidon de predicciones sobre situaciones mateméticas diversas; e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar
y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item | item

1 Significados y propiedades de los niumeros en contextos diferentes al del calculo: nUmeros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.

2 Potencias de nameros enteros y fraccionarios con exponente natural.

3 Operaciones.

4 Potencias de base 10.

5 Utilizacién de la notacién cientifica para representar nimeros grandes.

6 Cuadrados perfectos.

7 Raices cuadradas.

8 Estimacion y obtencidén de raices aproximadas.

9 Numeros decimales.

10 |Representacién, ordenacion y operaciones.

11 |Relacién entre fracciones y decimales.

12 | Conversién y operaciones.

13 |Jerarquia de las operaciones.

14 | Célculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

15 |Aumentos y disminuciones porcentuales.

16 | Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

17 | Constante de proporcionalidad.

18 |Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones
porcentuales.

19 |Repartos directa e inversamente proporcionales.

20 |Elaboracion vy utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el

calculo con calculadora u otros medios tecnoldgicos.
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Contenidos

Bloque 2. Numeros y Algebra.

N° item |item
21 |Ellenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
22 |Valor numérico de una expresioén algebraica.
23 | Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y regularidades.
24  |Transformacién y equivalencias.
25 |Identidades.
26 |Operaciones con polinomios en casos sencillos.
27 |Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo grado con
una incdgnita (método algebraico).
28 |Resolucién.
29 |Interpretacion de las soluciones.
30 |Ecuaciones sin solucién.
31 |Resolucién de problemas.
32 |Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
33 | Métodos algebraicos de resoluciéon y método gréfico.
34 |Resolucién de problemas.

Bloque 3. Geometria.

Ne ftem

ftem

[N

Triangulos rectangulos.

El teorema de Pitagoras.

Justificacién geométrica y aplicaciones.

Poliedros y cuerpos de revolucién.

Elementos caracteristicos, clasificacion.

Areas y volimenes.

Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Célculo de longitudes, superficies y volimenes del mundo fisico.

© |00 N O (0|~ Ww(N

Semejanza: figuras semejantes.

=
o

Criterios de semejanza.

=
=

Razdn de semejanza y escala.

[y
N

Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

13

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones geométricas.

Bloque 4. Funciones.

Ne ftem

ftem

=

El concepto de funcién: variable dependiente e independiente.

Formas de presentacién (lenguaje habitual, tabla, gréafica, férmula).

Crecimiento y decrecimiento.

Continuidad y discontinuidad.

Cortes con los ejes.

Maximos y minimos relativos.

Analisis y comparacién de gréficas.

Funciones lineales.

© 00N |0 wWwiN

Célculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.

=
o

Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencién de la ecuacion a partir de una recta.
Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccién e interpretacion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica 'y probabilidad.
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Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
N° item | item
1 Variables estadisticas.
2 Variables cualitativas y cuantitativas.
3 Medidas de tendencia central.
4 Medidas de dispersion.

Pag.: 107 /121



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Céd.Centro: 23700611

Fecha Generacion: 09/03/2020 13:11:24

JUNTA DE ANDALUCIA CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

I.LE.S. Bury Al-Hamma

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAT**1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema, con
el rigor y la precision adecuada.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAT**2. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAT**3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAT**4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAT**2, Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAT**2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingliistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.
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Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas de interés.
MAT**2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAT#**3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un
problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
MAT**4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAT**5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemaético.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT**2. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT**3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
MAT**4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT#**1. Toma decisiones en los procesos de resoluciébn de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
MAT**1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.
MAT#**2, Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAT**3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAT**4, Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,¢), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MAT#**2, Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en el aula.
MAT**3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Utilizar nGmeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
problemas relacionados con la vida diaria.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
MAT**1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza
para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
MAT**2. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
MAT**3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de ndimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnol6gicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos

Criterio de evaluacion: 2.3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
MAT**1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,
bien mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando la
notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Criterio de evaluacion: 2.4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la coherenciay precisién de los resultados obtenidos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la
precision exigida en la operacion o en el problema.
MAT**2, Realiza célculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
mas adecuada (mental, escrita 0 con calculadora), coherente y precisa.

Criterio de evaluacion: 2.5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccidn a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan variaciones
porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de converson o
calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.
MAT**2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos y realizar
predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones algebraicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Describe situaciones o0 enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias légicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.
MAT**2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
MAT**3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

Criterio de evaluacion: 2.7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante
el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su
resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados obtenidos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
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Estandares
MAT**1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (0 nimeros) es (son) soluciéon de la
misma.
MAT**2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Criterio de evaluacidn: 3.3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
numeros, ternas pitagoricas) y el significado geométrico (&reas de cuadrados construidos sobre los
lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT#**1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza para la
busqueda de ternas pitagoricas o la comprobacién del teorema construyendo otros poligonos sobre los
lados del triangulo rectangulo.
MAT**2, Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconaocidas en la resolucién de triangulos
y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales

Criterio de evaluacion: 3.4. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de
semejanzay la razon entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y
volimenes de figuras semejantes.
MAT**2. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros
contextos de semejanza.

Criterio de evaluacion: 3.5. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, pirdmides,
cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos
planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones, simetrias, etc.).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.
MAT**2, Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,
mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.
MAT**3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

Criterio de evaluacion: 3.6. Resolver problemas que conlleven el célculo de longitudes, superficies y
volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de areas y volumenes de cuerpos
geomeétricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.
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Criterio de evaluacion: 4.2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, graficay ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del
contexto.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. Pasa de unas formas de representacién de una funcién a otras y elige la mas adecuada en funcién
del contexto.

Criterio de evaluacion: 4.3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las
graficas funcionales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT**1. Reconoce si una gréafica representa o no una funcion.
MAT**2, Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

Criterio de evaluacion: 4.4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para
resolver problemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT**1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
MAT**2. Obtiene la ecuacién de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.
MAT**3. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacién lineal existente entre dos magnitudes y la
representa.
MAT**4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo
matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento.

Criterio de evaluacion: 5.1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de
una poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los
métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y
construyendo gréficas, calculando los parametros relevantes para obtener conclusiones razonables a
partir de los resultados obtenidos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT**1. Define poblacion, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.
MAT**2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas.
MAT**3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.
MAT**4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y
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Estandares

los emplea para resolver problemas.
MAT**5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Criterio de evaluacion: 5.2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar gréficas
estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar los resultados obtenidos que respondan a
las preguntas formuladas previamente sobre la situacién estudiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT#**1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.
MAT#**2, Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para comunicar informacion resumida
y relevante sobre una variable estadistica analizada.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT**1.1

Expresar verbalmente y de forma razonada el proceso seguido en la
resolucién de un problema

3,7

MAT**1.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los célculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

3,7

MAT**1.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

3,7

MAT**1.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc

3,7

MAT**1.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

3,7

MAT**1.6

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

3,7

MAT**1.7

Valorar la modelizaciébn matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

3,7

MAT**1.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

3,7

MAT**1.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

3,7

MAT**1.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

3,7

MAT**1.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones gréficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

3,7

MAT**1.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones 'y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

3,7

MAT**2.1

Utilizar nimeros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

3,7

MAT**2.3

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de
operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de
operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones o estrategias de célculo mental.

3,7

MAT**2.4

Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con
calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con numeros enteros, fracciones, decimales y
porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos.

3,7
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MAT**2.5

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la
constante de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros
conocidos en situaciones de la vida real en las que existan
variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente
proporcionales.

3,7

MAT**2.6

Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y
leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos y realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

3,7

MAT**2.7

Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y
sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o gréficos y contrastando los resultados obtenidos.

3,7

MAT**3.3

Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras
(cuadrados de nUmeros, ternas pitagoricas) y el significado
geométrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y
emplearlo para resolver problemas geométricos.

3,7

MAT**3.4

Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén
de semejanza y la razdn entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

3,7

MAT**3.5

Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas,
pirdmides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras, desarrollos planos, secciones
al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,
simetrias, etc.).

3,7

MAT**3.6

Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes,
superficies y volimenes del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades y relaciones de los poliedros.

3,7

MAT**4.2

Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje
habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasando de unas formas
a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién del contexto.

3,7

MAT**4.3

Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar
las gréficas funcionales.

3,7

MAT**4.4

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizadndolas
para resolver problemas.

3,7

MAT**5.1

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de
interés de una poblaciéon y recoger, organizar y presentar datos
relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos
apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en
tablas y construyendo gréficas, calculando los pardmetros relevantes
para obtener conclusiones razonables a partir de los resultados
obtenidos.

3,7

MAT**5.2

Utilizar herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar
graficas estadisticas, calcular los parametros relevantes y comunicar
los resultados obtenidos que respondan a las preguntas formuladas
previamente sobre la situacién estudiada.

3,8

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Ndamero

Titulo

Temporizacién
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1 Operaciones con n° naturales,decimales y enteros 22 quincena de octubre
NUumero |Titulo Temporizacién

2 Nos decimales y fracciones 12 quincena de noviembre
NUmero |Titulo Temporizacién

3 Potencias y raices 22 quincena de noviembre
NUmero |Titulo Temporizacién

4 Magnitudes proporcionales 12 quincena de diciembre
Numero |Titulo Temporizacion

5 Expresiones algebraicas 12 quincena de enero
Numero |Titulo Temporizacion

6 Ecuaciones de primer grado 22 quincena de enero y 12

quincena de febrero

Numero |Titulo Temporizacion

7 Ecuaciones de segundo grado 22 quincena de febrero y 12

quincena de marzo

Numero |Titulo Temporizacién

8 Sistemas de ecuaciones 22 quincena de marzo
Numero |Titulo Temporizacién

9 Geometria en el plano 12 quincena de abril
Numero |Titulo Temporizacién

10 Geometria en el espacio 22 quincena de abril
Namero | Titulo Temporizacion

11 Funciones Mayo
Ndmero |Titulo Temporizacién

12 Estadistica Junio

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

La contribucion de las mateméticas a la consecucion de las competencias clave de la Educacion
Obligatoria es esencial. Se materializa en los vinculos concretos que mostramos a continuacion.

Comunicacion linglistica (CCL)
Las matematicas constituyen un ambito de reflexion y también de comunicacion y expresion. Se

apoyan, al tiempo que la fomentan, en la comprensién y expresion oral y escrita en la resolucion de problemas
(procesos realizados y razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento).

El lenguaje matematico (numérico, grafico, geomeétrico y algebraico) es un vehiculo de comunicacién de ideas que
destaca por la precisién en sus términos y por su gran capacidad para comunicar gracias a un léxico propio de
caracter sintético, simbolico y abstracto.

Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT)

La competencia matematica se encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que
se abordardn en el proceso de ensefianza/aprendizaje de la materia. EI empleo de distintas formas de
pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar sobre ella forma parte del propio objeto
de aprendizaje. Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que
hacen posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico. Por otro lado una
significativa representacion de contenidos matematicos tiene que ver con la ciencia y la tecnologia, son
destacables, en este sentido, la discriminacion de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente
con el desarrollo de la vision espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el
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espacio. También son apreciables las aportaciones de la modelizacion; esta requiere identificar y seleccionar las
caracteristicas relevantes de una situacion real, representarla simbdlicamente y determinar pautas de
comportamiento, regularidades e invariantes, a partir de las que poder hacer predicciones sobre la evolucion, la
precision y las limitaciones del modelo.

Competencia digital (CD)

Se desarrolla mediante la incorporacién de herramientas tecnolégicas como recurso didactico para el aprendizaje
y para la resolucion de problemas, del mismo modo que la utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico ayudan
a interpretar mejor la realidad expresada por los medios de comunicacion. No menos importante resulta la
interaccién entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numeérico, grafico, geométrico y algebraico como forma de
ligar el tratamiento de la informacion con la experiencia de los alumnos.

Aprender a aprender (CAA) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Los propios procesos de resolucién de problemas realizan una aportacion significativa a estas dos competencias
porque se utilizan para planificar estrategias y asumir retos, y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. También, las técnicas heuristicas que
desarrollan constituyen modelos generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y consolida la
adquisicion de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Vinculada a las matematicas a través del empleo del analisis funcional y la estadistica para estudiar y describir
fendmenos sociales. La participacion, la colaboracion, la valoracion de la existencia de diferentes puntos de vista
y la aceptacion del error de manera constructiva constituyen también contenidos de actitud que cooperaran en el
desarrollo de esta competencia.

Conciencia y expresiones culturales (CEC)

También esta vinculada a los procesos de ensefianza/aprendizaje de las matematicas. Estas constituyen una
expresion de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresién artistica de la humanidad al
ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que
ha creado. Cultivar la sensibilidad y la creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento
estético son objetivos de esta materia.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 29.3 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «las programaciones didacticas de todas las
materias y, en su caso, ambitos incluirdn actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse
de forma oral».

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Los principios metodolédgicos que vamos a utilizar en nuestro Dpto. seran los siguientes:

- Plantear diferentes situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado el desarrollo de distintos procesos

cognitivos: analizar, identificar, establecer diferencias y semejanzas, reconocer, localizar, aplicar, resolver, etc.

- Potenciar en el alumnado la autonomia, la creatividad, la reflexién y el espiritu critico.

- Contextualizar los aprendizajes de tal forma que el alumnado aplique sus conocimientos, habilidades, destrezas
o actitudes mas alla de los contenidos propios de la materia y sea capaz de transferir sus aprendizajes a
contextos distintos del escolar.

- Potenciar en el alumnado procesos de aprendizaje autbnomo, en los que sea capaz, desde el conocimiento de

las caracteristicas de su propio aprendizaje, de fijarse sus propios objetivos, plantearse interrogantes. organizar y
planificar su trabajo, buscar y seleccionar la informacion necesaria, ejecutar el desarrollo, comprobar y contrastar
los resultados y evaluar con rigor su propio proceso de aprendizaje.

- Fomentar una metodologia experiencial e investigativa, en la que el alumnado desde el conocimiento adquirido

se formule hipétesis en relacion con los problemas plateados e incluso compruebe los resultados de las mismas.
- Utilizar distintas fuentes de informacion (directas, bibliograficas, de Internet, etc.) asi como diversificar los

materiales y los recursos didacticos que utilicemos para el desarrollo y adquisicién de los aprendizajes del
alumnado.

- Promover el trabajo colaborativo, la aceptaciébn mutua y la empatia como elementos que enriquecen el

aprendizaje y nos forman como futuros ciudadanos de una sociedad cuya caracteristica principal es la pluralidad
y la heterogeneidad. Ademas, nos ayudara a ver que se puede aprender no solo del profesorado, sino también
de quienes nos rodean, para lo que se deben fomentar las tutorias entre iguales, asi como procesos
colaborativos, de interaccion y deliberativos, basados siempre en el respeto y la solidaridad.

- Utilizaremos siempre que sea posible las ventajas que nos traen las nuevas tecnologias y que ayudan a un

aprendizaje mas significativo por parte del alumno, trabajando actividades de refuerzo y de ampliacién.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Puesto que uno de los momentos mas importantes en el desarrollo de la competencia matematica es la
resolucién de problemas, prestaremos especial atencion a la adquisicion de destrezas que ayuden al alumnado a
enfrentarse a ellos con autonomia y confianza en si mismos.

La mas grande contribucién de Polya en la ensefianza de las matematicas es su Método de Cuatro Pasos para
resolver problemas, y en ellos nos basaremos:

1°) Entender el problema: realizar una lectura comprensiva del enunciado, identificando la informacion relevante o
detectando la falta de informacion o los datos irrelevantes. 85

2°) Configurar un plan: en contraposicion a la idea tradicional de ensefiar a resolver problemas mediante la
repeticion de esquemas realizados primero por el profesorado, o que haremos es proponer problemas en los que
se puedan utilizar estrategias generales, que se apliguen a muchos casos particulares. Estas estrategias, que el
alumnado debera conocer e intentar aplicar cuando deba enfrentarse a una situacion problematica, son:

Buscar otro problema parecido que sepamos resolver

Ensayo y error

Particularizar

Resolver un problema similar mas simple: con nimeros mas pequefios, cambiando cantidades incontables por
contables, quitando alguna

condicién, etc.

Hacer un gréfico, diagrama, dibujo, esquema, etc.

Empezar por el final: razonar marcha atras, suponer el problema resuelto,

buscar regularidades, simetrias, etc.

3°) Ejecutar el plan: llevar adelante la estrategia seleccionada, anotando las explicaciones necesarias para una
mejor comprension del problema, y haciendo un uso adecuado del lenguaje simbélico.

4°) Mirar hacia atrds: comprobar si la solucion es correcta, si responde a la situacion planteada y, en caso
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afirmativo, redactar una respuesta adecuada.

Entendemos que con esta forma de trabajar las mateméticas, a través de la resolucién de problemas, el
alumnado queda directamente implicado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante una participacion
activa.

ACTIVIDADES

Las actividades tienen un caracter instrumental en el sentido de que son el medio para poner en practica la
metodologia. Pretenden que el alumno consiga los objetivos mediante un proceso inductivo, es decir, que forme
parte de estas actividades, haciendo suposiciones, aproximaciones y estimaciones, organizando su propio
trabajo, confundiéndose y encontrando su propio error.

El trabajo en pequefios grupos facilita el proceso anterior de construccién del aprendizaje, ya que asi los alumnos
tienen oportunidad de discutir, intercambiando opiniones y contrastando las propias. Las actividades realizadas
individualmente son importantes ya que en ellas el alumno afronta solo los problemas y comprueba el grado de
Sus conocimientos.

Por tanto, es importante disponer de un amplio y variado repertorio de actividades para atender, sin dificultades
afiadidas, al estilo y al ritmo de aprendizaje de cada alumno o alumna. Se diferencian varios tipos de actividades
segun su finalidad:

FOMENTO DE LA LECTURA

Desde la asignatura de matematicas se pretende fomentar la lectura con contenido matematico, asi como
contribuir a que mejore la expresion escrita de nuestros alumnos tanto en la forma (ortografia, vocabulario, estilo
de redaccion, etc.) como en el fondo (comprension y dominio de contenidos matematicos).

Para ello se realizaran:

&#61607; Lecturas reflexivas introductorias o al final de cada Tema, , que estén relacionados con las
matematicas, de caracter historico, biografico o aplicaciones a la vida cotidiana. Se buscara la motivacion del
grupo, estableciéndose debates o actividades sobre ellas.

&#61607; Resolucion de problemas que impliquen pequefios retos o investigaciones y en los que el alumnado
escriba sobre las diversas partes de un problema: comprension del enunciado, estrategias que vayan a emplear,
procesos que siguen para resolverlos y reflexion sobre el resultado obtenido.

&#61607; A la hora de resolver y corregir ejercicios y problemas, aquellos alumnos que presenten mas
dificultades leeran en voz alta el enunciado y explicaran con sus palabras que es lo que entienden, cuél es el
objetivo que se persigue, los datos que obtenemos al leer el problema.

&#61607; Especialmente cuando tratemos de resolver problemas, tras leer en voz alta el problema,
preguntaremos a los alumnos qué datos adicionales debemos hallar antes de obtener el resultado final, y
escribiremos en la pizarra los pasos necesarios para resolver el problema. Los alumnos pueden ayudar a
redactar estos pasos y deben escribirlos en el cuaderno, una vez concluido este proceso, uno de ellos leera en
voz alta y se procedera a la resolucion del problema.

&#61607; Los alumnos pueden inventar problemas y redactarlos, leerlos en voz alta y a continuacion se
procedera a corregir la expresion escrita, si es necesario, para darle sentido. En este proceso se corregiran
posibles faltas de ortografia.

&#61607; El alumnado puede utilizar libros de lectura de caracter matematico que posee la biblioteca y los que
fueron donados por el profesorado de este departamento el curso anterior:

- ¢Las aventuras del joven Einstein¢g, Blanco LaSerna Editorial: S.L. NIVOLA LIBROS Y EDICIONES. ISBN:
9788496566026

- Uno, dos, tres, ..., infinito, ..., y mas alla (Violeta) de Alejandro Ricardo Garciadiego Dantan ,Enrique Martinez
Carpio. ED Nivola.

G. Materiales y recursos didacticos

Se emplearan materiales reciclados para la realizacion de los experimentos. También se empleardn las varias
paginas webs que el profesor Agustin Camacho tiene realizadas: éptica, aclstica, termologia, astronomia,
ciencias naturales de 2°. Para la interdisciplinariedad se emplearan los distintos materiales y paginas webs de
otras materias que el profesor Agustin Camacho tiene realizadas: Prehistoria, Edad Antigua, Grecia, Roma, ¢,
También se usar4d exposiciones museisticas que tiene preparadas dicho profesor. Asi mismo también
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emplearemos material informatico y escolar: libros de texto, cuadernos, e-mail, moviles, etc.

H. Precisiones sobre la evaluacién

La evaluacion se dividira en tres trimestres. Se necesitara aprobar los tres para obtener una calificacion positiva.
Para el alumnado que no apruebe habra una recuperacion para cada tema y una repesca por trimestre. Ademas
habra una repesca en junio y la evaluacion de septiembre.
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