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Dirigido a alumnado que presenta dificultad para interiorizar y organizar una
secuencia que le permita realizar descripciones siguiendo un orden.
CONTENIDO:
» Plantilla con el proceso a seguir y posibles opciones con pistas visuales..
» Ficha para completar descripcion.
»Recortables que permiten realizar la descripcion de forma manipulativa.
»Plantilla para catalogar por campos semanticos.

Lucia Fernandez Vivancos http://audiciontierno.blogspot.com.es/ y http://dificultadeslectoras.blogspot.com.es/?view=flipcard

Los simbolos pictogréaficos utilizados de ARASAAC (http://catedu.es/arasaac/) son parte de una obra colectiva propiedad de
la Diputacion General de Aragon y han sido creados bajo licencia Creative Commons. @ DEE
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Plantilla catalogar CAIPOS Semantcos
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