Cubiertas

El sistema para la realizacidn de las cubiertas es muy parecido al de las soleras. Hay dos métodos de modelaje, por
perimetro y por extrusion.

Antes de empezar con la ejecucion de la cubierta deberemos de colocarnos en el nivel correspondiente al de la
cubierta, ya que si lo hacemos desde el nivel 1 y nuestra cubierta se encuentra en el nivel 2 como es el caso, nos
preguntara donde queremos realizar la cubierta.

Para realizar la cubierta nos iremos a la pestafia arquitectura > grupo construir > herramienta cubierta y

cogeremos la funcidn perimetro del desplegable.
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% Una vez seleccionado nos iremos a la ventana de propiedades y seleccionaremos el tipo
de cubierta: “Teja sobre forjado — 40 cm”

Propiedades

Cubierta basica

- Cubierta - por defecto - ~

30 cm

tejd

Cubierta basica

| Teja sobre forjado - 40 cm

=== Teja scbre rastreles - 22 cm

La herramienta para dibujar nuestra cubierta inclinada va a ser la de “seleccionar linea” e indicar las siguientes
caracteristicas en la barra de opciones: Desfase de 50cm vy la casilla de define pendiente seleccionada.

Arguitectura  Estructura  Acero  Sistemas Insertar Anotar Analizar Masa y emplazamiento  Colaborar Vista Gestionar Complementos  Modificar | Crear perimetro de cubierta

A ¥ & = | I s oim TR = P
N A Ll — &y ) a
Y QE! o E A= DH\: Dl,f o B e % [\, Linea de contorno ’/‘ D F‘_ ‘":' ;;j [
= - ¥ Tt ~ 3 = r il S, i | - =
Modificar Il Pegar ¢g¢ O3 =‘4|T ELD E-]n !/3\ . T w Eﬁ Flecha de pendiente = Definir M
= -y : o) i =2 x o pllKE -
Seleccionar_~ Propiedades Portapapeles Geometria Modificar Vista Medir Crear Modo Dibujar F

Define pendiente Desfase:| 1.5000 Blogquear

Ya realizados los cambios correspondientes nos dispondremos a dibujar la cubierta
sefialando la cara exterior de nuestro muro.

.7 Siestas no se unen no pasa nada, una vez que hayamos terminado
de seleccionar el perimetro de nuestra cubierta, usaremos la
herramienta “recortar/extender a esquina” para tener nuestro
perimetro cerrado.
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Podemos indicar la pendiente que queramos que tenga |};
nuestra cubierta cuando la seleccionamos o hacerlo en la T
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Y veremos nuestra cubierta realizada, se ve de esta manera porque el
programa le realiza un corte determinando la altura del nivel 2, pero si nos
——— pasamos al 3D, vemos como nuestra cubierta esta bien.
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En el cual podremos ver que nuestra cubierta no
tiene ninguna conexién con nuestro muro, por lo que
tendremos que realizar dicha unién.
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= Para realizar esta funcién nos iremos a la pestafia
de 3D ya que es mds comodo realizar esta funcion
desde ahi, colocaremos el ratén sobre uno de los
muros y le daremos a la tecla de tabulacién hasta
que nos salgan marcados todos los muros que
deben ir unidos a nuestra cubierta.

[

Y para realizar la unién le daremos a la
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I herramienta: “Enlazar parte superior/base”.

Al pulsarle tendremos que indicarle que la union
= que vamos a realizar es a la parte superior o a

= i e moaasanessnaeT. base, en nuestro caso a parte superior.
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Pinchamos sobre la cubierta, y ya quedaria enlazado. Y lo podremos comprobar en la vista de seccion.
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Validamos y comprobaremos que la pendiente en esa parte ha desaparecido.
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Para realizar una cubierta plana, el procedimiento es muy similar, quitaremos la casilla de define pendiente y extender
hasta nucleo del muro y seleccionaremos la cara interna del muro.

| 5 % Beawoap- Ty (B o @ X

Podemos ver que las cubiertas quedan por encima de
la linea de nivel, a diferencia de los forjado que
quedaran por debajo de dicha linea.
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Nosotros vamos a dejar la funcion ya seleccionada, seleccionar plano y aceptamos
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Y seleccionaremos la fachada Sur
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— | = e — —  Unavez hayamos aceptado podemos empezar con el trazado de lo que va
a ser nuestra cubierta.
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Para darle una forma menos comun
elegiremos la herramienta de dibujo
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A “spline” y realizaremos el trazado.
Cuando hayamos terminado de trazar
nuestra cubierta pulsamos escape y
= validamos.
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