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Nuestra propuesta se basa en la utilización de 

la plataforma de Gamificación Classcraft (VER ANEXO), 

adaptándola a los contenidos de las distintas materias o 

módulos, con el fin de motivar al alumnado hacia la 

consecución de los resultados de aprendizaje en la FP y de los 

objetivos en ESO y la adquisición de competencias claves, y al 

profesorado, a utilizar otras vías para la enseñanza de sus 

módulos o materias.  

 

 

 

Inmiscuyendo al alumnado en una especie de juego de 

rol, convirtiéndose en personajes (mago, guerrero o 

curandero) que irán mejorando sus características y poderes a 

medida que vayan obteniendo recompensas y puntos por 

trabajar bien en clase, sacar buena nota en una prueba, tener 

un comportamiento ejemplar, etc. Pero también esos 

personajes se irán debilitando si no trabajan lo suficiente, llegan 

tarde a clase, usan el móvil sin permiso, etc. 

PROPUESTA DE GRUPO DE TRABAJO 
“GAMIFICACIÓN EN EL AULA” 

¿EN QUÉ CONSISTE? 

¿CÓMO? 
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• ANDRÉS MATEO MARTÍNEZ (COORDINADOR) 
Departamento de Educación Física 

 
• GREGORIO CARRILLO CALLEJA 

Departamento de Educación Física 
 

• CARLOS MARTÍNEZ GARMÓN 
                      Departamento de Educación Física 

 
• Mª CRUZ JIMÉNEZ ROA 

                            Departamento de Lengua Castellana y Literatura       
 

¡PODÉIS APUNTAROS AQUÍ SI ESTÁIS INTERESADOS!  
Para más información podéis contactar conmigo vía mail (Andres.profe.ef@gmail.com) 

o buscarme por el IES 

NOTA: se llevará a cabo en todos los niveles, desde 1º ESO hasta 1º de 
bachillerato y en el ciclo de Conducción de Actividades Físico Deportivas 
en el medio natural. Esta metodología funciona mejor cuantas más materias 
estén implicadas en cada grupo clase. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PARTICIPANTES 
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ANEXO: Imágenes de la plataforma Classcraft 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Imagen 1: Página con las clases participantes en Classcraft 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Imagen 2: Página de desarrollo de contenidos académicos (Búsquedas) 
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Imagen 3: Página sobre las puntuaciones obtenidas por el alumnado 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Imagen 4: Ejemplos de opciones de la aplicación de móvil 


