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PROPUESTA DE GRUPO DE TRABAJO
“GAMIFICACION EN EL AULA”

;EN QUE CONSISTE’?j

Nuestra propuesta se basa en la utilizacion de
la plataforma de Gamificacion Classcraft (VER ANEXO),
adaptédndola a los contenidos de las distintas materias o
modulos, con el fin de motivar al alumnado hacia la
consecucion de los resultados de aprendizaje en la FP y de los
objetivos en ESO y la adquisicion de competencias claves, y al
profesorado, a utilizar otras vias para la ensenanza de sus

modulos o materias.

;COMO? j

Inmiscuyendo al alumnado en una especie de juego de
rol, convirtiendose en persongjes (mago, guerrero o
curandero) que irdn mejorando sus caracteristicas y poderes a
medida que vayan obteniendo recompensas y puntos por
trabajar bien en clase, sacar buena nota en una prueba, tener
un comportamiento ejemplar, etc. Pero también esos
personagjes se irdn debilitfando si no trabajan lo suficiente, llegan

tarde a clase, usan el movil sin permiso, etfc.
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PARTICIPANTESJ

e ANDRES MATEO MARTINEZ (COORDINADOR)
Departamento de Educacidn Fisica

e GREGORIO CARRILLO CALLEJA
Departamento de Educacidn Fisica

e CARLOS MARTINEZ GARMON
Departamento de Educacion Fisica

e M?CRUZ JIMENEZ ROA
Departamento de Lengua Castellana y Literatura

iPODEIS APUNTAROS AQUI SI ESTAIS INTERESADOS!

Para mas informacion podéis contactar conmigo via mail (Andres.profe.ef@gmail.com)
o buscarme por el IES

NOTA: se llevard a cabo en todos los niveles, desde 1° ESO hasta 1° de
bachillerato y en el ciclo de Conduccién de Actividades Fisico Deportivas
en el medio natural. Esta metodologia funciona mejor cuantas mds materias
estén implicadas en cada grupo clase.
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ANEXO: Imagenes de la plataforma Classcraft

jHaga de la evaluacion formal algo alucinante transformandolo en una batalla grupal contra los mon

g iDESCUBRE LA EMOCION DE LAS BATALLAS CONTRA LOS JEFES!

@ CLASSCRAFT 2+ INVITAR UN MAESTRO

1° TSAF 1° TSEASD 2° AAFD

28 | 22/ 22 Students are ready to play 28 | 27/ 27 Students are ready to play 28 | 30/ 30 Students are ready to play

2°A - |ES Diamantino 2°B - |ES Diamantino 4°A - |[ES Diamantino

28 | 10/ 20 Students are ready to play 28 | 9/16 Students are ready to play Introduce this class

Imagen 1: Pagina con las clases participantes en Classcraft
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Evaluacion del Classcraft

La melé o scrum en rugby
Funcamentos del scrum o meié en ru

El Ruck en rugby
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El maul en Rugby

Fundamentos del maul en Rugby
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@ CLASSCRAFT wrseiso scoRoatuez Gatarsoperaso i0Ap Crcsode oo (@ X M (4§
2 2t g = ETIQUETA DEL BOTON: TODOS / NINGUNO  TODOS LOS PERSONAJES [ e | @ g /e
a JUGADORES  EQUIPOS CLASE a

——
@ NOMBRE A APLICAR A AUSENTE CLASE NIVEL HP AP XP GP

Blanca Alonso Pérez + e Q ) ® O Guerrero 12 100 100 40 40 16 690 18000 2516
‘o

Victor Ares + @ Q ® O Mago 100 50 50 75 5 150000 54 105
! Pablo Barajas Ruiz + @ ° ® O Guerrero 17 100 100 40 40 24210 25500 1925

Marina Calderon Gomez  €) @ @ ® O Curandero 12 75 5 65 65 17950 18000 2197
"y

Hermes Cerri + e Q ® (@] Mago 100 50 0 75 5 150 000 . 52570

Adrian Cervera Lopez L @ Q ® O Mago 14 50 50 75 5 20020 21000 4 366

Fernando Del Trigo Ve... + @ ° ® O Mago 11 50 S0 75 E 16 500 4774

Martin Di Marco + @ Q ® O Guerrero 19 100 100 40 40 27190 28500 11 661
L José Rafael Fernandez... ( @ Q ® O Curandero 13 75 5 65 65 1 0 19 500 4 497
(:} Luis Jesus Galan Barea L @ Q ® O Guerrero 12 100 100 40 40 17 410 18000 2 469
@ Sauron H + @ ° ® O Mago 75 50 50 75 5 11 112 500 82 580

Miguel Hernandez Pérez + @ Q @ O Mago 8 50 >0 75 5 10 989 12 000 2726
<1 Alicia Hoyos Cobos + e Q ) ® O Mago 16 50 50 75 5 22820 24000 7271

Imagen 3: Pagina sobre las puntuaciones obtenidas por el alumnado

il Orange & 15:47 26% 0 )4 il Orange & 21:12 57 % @ )
28 CLASE EQUIPOS Acciones de los jugadores
- —

42 68

. Luis jesus galan barea perdido 10
t Adrian Cervera AP (Proteccion 1)
50 +

hace una hora

75

Luis jesus galan barea ganado
200 XP (Proteccion 1)

hace una hora

100 50

50 43

Luis jesus galan barea usado
Proteccion 1 en Antonio
Rodriguez

hace una hora

/& Martin di Marco

100 50
1 José Rafael Fernandez Blazquez Inma Lopez ganado 9 GP
(Mascota entrenada)
75 65 o) @ °
= hace una hora

0 ° ﬂ luis jesus galan barea
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Imagen 4: Ejemplos de opciones de la aplicaciéon de movil




