
TITULO: Resolución de problemas 

 

Alumnado al que va dirigido:  

- Alumnado NEAE con programa específico para el desarrollo del razonamiento lógico-
matemático;   resolución de problemas. 

 

Temporalización : Todo el curso escolar , una sesión semanal en el aula de PT  individual y en 
su clase a modo grupal. 

Descripción:  El alumno debe realizar la resolución de problemas matemáticos siguiendo un 
guión y/o plantilla dado , estos apoyos irán  desapareciendo poco a poco, así como las plantillas 
serán cada vez más simples. 

 



  



 

El maestro de PT será modelo para resolver el problema  y guiara al alumno con preguntas y 
sugerencias. Se utilizará una metodóloga basada en el éxito, en el modelado y las 
autoinstrucciones. 

 El material a utilizar será los mismos  problemas que se plantean para el resto de sus 
compañeros en su aula   

 

Evaluación: 

 

 Criterio de evaluación 

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando 
los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA. 

 
Estándares de aprendizaje: 
 
 

2.2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, 
contexto del problema). 

2.3. Valora la información de un enunciado y la relaciona con el número de soluciones del 
problema. 

2.4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, 
valorando su utilidad y eficacia. 



2.5. Utiliza estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la resolución de problemas 
reflexionando sobre el proceso de resolución de problemas. 

Para evaluar este criterio utilizaremos los siguientes instrumentos y técnicas: 

 
Técnicas : 

 
 Instrumentos evaluación  

 

Revisión de tareas  Cuaderno de clase  
Observación  Lista de control: rúbrica 

entrevista Guión de entrevista  
Pruebas Prueba escrita  

 

 

Guión de entrevista : 

Proporcionar una serie de preguntas  para que el alumnado pueda utilizar, esforzándose en ver 
cuáles de ellas le puede ayudar. (Datos importantes) 

- ¿Quién hizo algo?  
- ¿Qué hay?  
- ¿Cuántos cosas había al principio?  
- ¿Qué es lo que hizo? 
- ¿Cuántas cosas quedaron al final? 
- ¿Hay datos absurdos o que no interesan? 
- ¿Algún dato escondido? 

Utilizamos  preguntas claves que permitan reconocer la operación a realizar  

-  ¿Qué me preguntan? 
-  ¿Qué tenemos que hacer? 
- ¿A qué  operación-es corresponde? 



Preguntamos sobre  la lógica del resultado verbalmente. 

- ¿Tiene sentido este resultado? 
- ¿Se puede aplicar a otros problemas? 
- ¿Es lo que me piden? 
- ¿He respondido claramente? 

 
Recursos necesarios : 
 
-Su libro de área  
- Guión de respuesta  
- Material escolar  
- Plantilla de estructuración de problemas  
- Material manipulable y de conteo. 
- Calculadora  
- http://jueduland .pntic.mec 
 


