"DOMINO DE DRILO"

Este es un dominé especial donde se han usado las emociones
del inspector Drilo, en cada ficha tenemos una parte con el nombre
de una emocioén y en la otra parte una situacion que puede
provocar otra emocion.

Se trata de que el alumnado tendra que ir juntando las situaciones
con la emocion concreta que nos producen, de forma que el juego
se cierra sobre si mismo y no sobra ninguna ficha.

Los objetivos que se buscan son conocer y profundizar en el
conocimiento de las diferentes emociones; saber identificar las
posibles situaciones; cooperar y consensuar una eleccion.

Para jugar se formaran pequenos grupos de 5 alumnos. A cada
grupo se le dara un juego de domin0 y se le explicaran las normas
para jugar.

Normas del juego:

- Cada ficha tiene dos partes una con una emocion que tendran
qgue buscar la correspondiente situacion y por otro lado la
situacion que tendran que emparejar con la emocion.

- No puede sobrar ninguna ficha.

- Todos los alumnos del grupo tendran que estar de acuerdo antes
de emparejar una ficha en qué es esa la opcidbn mas adecuada.

- Ganara un punto el equipo que se quede sin fichas antes.

Las fichas de domin0 se adjuntan a continuacion para poder
imprimirlas. Es aconsejable usar cartulina o plastificarlas para
mayor durabilidad del material.



TARJETAS DE DOMINO (IMPRIMIBLE)













