32 sesion. Andlisis de los siguientes elementos curriculares: Objetivos
en relacion con las CC. Bloques de contenidos y su temporalizacion en
UDIs. Aspectos metodoldgicos.

Tarea: Elaborar tales apartados de la programacion y subirlos a la
carpeta correspondiente del departamento dentro de recursos.

6. Objetivos.

Segun el Real Decreto 1105/2014, los objetivos son los referentes relativos a los
logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada etapa, como resultado de las
experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin.

6.1. Objetivos generales de la etapa de ESO y Bachillerato en

relaciéon con las CC.

Objetivos de etapa -
Secundaria
(RD 1105/2014)

Competencias clave (Orden 65/2015)

CL

CMCyT

CD

AA

CSyC

SIEE

CEC

a) Asumir responsablemente sus
deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los
demaés, practicar la tolerancia, la
cooperacion 'y la solidaridad
entre las personas y Qrupos,
ejercitarse  en el didlogo
afianzando los derechos
humanos vy la igualdad de trato y
de oportunidades entre mujeres
y hombres, como valores
comunes de una sociedad plural
y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

X

X

b) Desarrollar y consolidar
habitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para
una realizacion eficaz de las
tareas del aprendizaje y como
medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la
diferencia de sexos y la igualdad
de derechos y oportunidades
entre  ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas




por razon de sexo O por
cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que
supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como
cualquier  manifestacion  de
violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades
afectivas en todos los ambitos
de la personalidad y en sus
relaciones con los demads, asi
como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos ~ sexistas Yy
resolver  pacificamente  los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas
en la utilizacion de las fuentes
de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo
de las tecnologias,
especialmente  las de la
informacidn y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento
cientifico como un  saber
integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en
los diversos campos  del
conocimiento y  de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu
emprendedor y la confianza en
si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones 'y asumir
responsabilidades.




h) Comprender y expresar con
correccion, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana y,
si la hubiere, en la lengua
cooficial de la Comunidad
Auténoma, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en
una 0 mas lenguas extranjeras
de manera apropiada.

Jj) Conocer, valorar y respetar los
aspectos basicos de la cultura y
la historia propias y de los
demés, asi como el patrimonio
artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el
funcionamiento  del  propio
cuerpo vy el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres
vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion
y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos
medios de  expresibn y




representacion. | | | | | | |

Objetivos de etapa - Competencias clave (Orden 65/2015)
Secundaria CL | CMCyT | CD | AA | CSyC | SIEE | CEC
(D 111/2016)
a) Conocer y apreciar las| X X X

peculiaridades de la modalidad
linguistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los X X X
elementos especificos de la
historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y
natural 'y  otros  hechos
diferenciadores  de  nuestra
Comunidad, para que sea
valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco
de la cultura espafiola vy

universal.
Objetivos de etapa - Competencias clave (Orden 65/2015)
Bachillerato CL | CMCyT | CD | AA | CSyC | SIEE | CEC
(RD 1105/2014)
a) Ejercer la ciudadania X X
democrética, desde una
perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica

responsable, inspirada por los
valores de la Constitucion
espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente
la corresponsabilidad en la
construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez X X X
personal y social que les permita
actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.




¢) Fomentar la igualdad efectiva
de derechos y oportunidades
entre  hombres 'y mujeres,
analizar y valorar criticamente
las desigualdades y
discriminaciones existentes, vy
en particular la violencia contra
la mujer e impulsar la igualdad
real y la no discriminacion de
las personas por cualquier
condicion o  circunstancia
personal o social, con atencion
especial a las personas con
discapacidad.

d) Afianzar los habitos de
lectura, estudio y disciplina,
como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio
de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su
expresion oral como escrita, la
lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su
Comunidad Autonoma.

f) Expresarse con fluidez y
correccion en una o mas lenguas
extranjeras.

g) Utilizar con solvencia vy
responsabilidad las tecnologias
de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y  valorar
criticamente las realidades del
mundo  contemporaneo,  sus
antecedentes historicos y los
principales factores de su
evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo vy
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos
cientificos y  tecnoldgicos
fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.




j) Comprender los elementos y
procedimientos fundamentales
de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y
valorar de forma critica la
contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como
afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k)  Afianzar el  espiritu
emprendedor con actitudes de
creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo vy
sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad
artistica y literaria, asi como el
criterio estético, como fuentes
de formacion y enriquecimiento
cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y
el deporte para favorecer el
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto
y prevencion en el &mbito de la
seguridad vial.

Objetivos de etapa -
Bachillerato
(D 110/2016)

Competencias clave (Orden 65/2015)

CL

CMCyT | CD | AA | CSyC | SIEE

CEC

a) Profundizar en el
conocimiento y el aprecio de las
peculiaridades de la modalidad
linglistica andaluza en todas sus
variedades.

X

X

b) Profundizar en el
conocimiento y el aprecio de los
elementos especificos de la
historia y la cultura andaluza,
asi como su medio fisico y
natural 'y  otros  hechos
diferenciadores  de  nuestra
Comunidad para que sea
valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco
de la cultura espafiola vy
universal.




6.2. Objetivos generales de la materia.

Segun el Anexo Il (asignaturas especificas) de la Orden del 14 de Julio del 2016, los
objetivos de la materia de Matematicas son:

1. Mejorar la capacidad de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y
modos de argumentacion, la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto en los procesos matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los
distintos &mbitos de la actividad humana.

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos
matematicos, elaborar y utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los
resultados utilizando los recursos méas apropiados.

3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor; utilizar
técnicas de recogida de la informacién y procedimientos de medida, realizar el anélisis
de los datos mediante el uso de las distintas clases de nimeros y la seleccion de los
calculos apropiadas a cada situacion.

4. Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos,
célculos, etc.) presentes en los medios de comunicacion, Internet, publicidad y otras
fuentes de informacion, analizar criticamente las funciones que desempefian estos
elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor comprension de los
mensajes.

5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno;
analizar las propiedades y relaciones geométricas implicadas y ser sensible a la belleza
que generan, al tiempo que estimulan la creatividad y la imaginacion.

6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora,
ordenador, dispositivo mavil, pizarra digital interactiva, etc.) tanto para realizar calculos
como para buscar, tratar y representar informacion de indole diversa y también como
ayuda en el aprendizaje.

7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos
cientificos y propios de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica
de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de
vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la
identificacion y resolucion de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y
valorando la conveniencia de las estrategias utilizadas en funcion del analisis de los
resultados y de su caracter exacto o aproximado.

9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza
en su propia capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de



autoestima adecuado que le permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos,
estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.

10. Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van
adquiriendo desde las distintas areas de modo que puedan emplearse de forma creativa,
analitica y critica.

11. Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un
punto de vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual.
Aplicar las competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fenémenos
sociales como la diversidad cultural, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
la salud, el consumo, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo
de nuestra sociedad y al conocimiento mateméatico acumulado por la humanidad, la
aportacion al crecimiento econdémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social o convivencia pacifica.

6.3. Objetivos de la programacion por curso en relacién con CC.

A continuacién, se presentan los objetivos establecidos para 1° de ESO en el curso
escolar 2020/2021 en relacion con las CC:

1. Resolver problemas y expresar los diferentes tipos de razonamiento de manera verbal
y escrita, utilizando adecuadamente las diferentes estrategias de resolucion, realizando
los calculos necesarios, analizando las situaciones de cambio y profundizando en la
resolucion de estos (CCL, CMCT, SIEP, CAA).

2. Valorar y desarrollar los procesos de matematizacion y modelizacion matematica
como un recurso para resolver problemas de la vida cotidiana (CMCT, CAA, SIEP).

3. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico,
superar bloqueos e inseguridades y reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para futuras situaciones similares (CMCT, CAA, CSC, SIEP, CEC).

4. Utilizar las herramientas tecnoldgicas y las tecnologias de la informacion y
comunicacion para la resolucién de problemas, realizacion de calculos, comprension de
conceptos matematicos y elaboracion de documentos propios (CMCT, CD, CAA, CSC,
CEC).

5. Conocer y utilizar los numeros naturales, enteros, decimales, porcentajes Yy
magnitudes proporcionales, sus propiedades y operaciones, para recoger, transformar e
intercambiar informacién, realizar operaciones y resolver problemas relacionados con la
vida diaria (CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP).

6. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucién métodos
algebraicos y contrastando los resultados obtenidos (CCL, CMCT, CAA).



7. Reconocer, describir y aplicar las figuras planas, sus elementos y propiedades para
resolver problemas de perimetros, areas, angulos y otros relacionados con la vida
cotidiana; utilizando el lenguaje matemaético adecuado (CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
CEE, SIEP).

8. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas (CMCT).

9. Realizar estudios estadisticos utilizando los conceptos de poblacion, muestra,
individuo y variable estadistica (cualitativa y cuantitativa), organizando los datos en
tablas, calculando sus frecuencias absolutas y relativas, y representando e interpretando
las diferentes graficas estadisticas; haciendo uso de la calculadora, las herramientas
tecnoldgicas y las tecnologias de la informacion siempre que sea necesario (CCL,
CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP).

10. Identificar y describir los experimentos aleatorios, calculando la frecuencia relativa
mediante la experimentacion y la probabilidad de los sucesos aleatorios mediante la
regla de Laplace, utilizando los datos para hacer predicciones (CCL, CMCT, CAA).

7. Contenidos. ~ Segun el articulo 2 del Real Decreto 1105/2014, los contenidos son el
conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro
de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias.

7.1. Contenidos de la programacion bajo los saberes competenciales y bloques de
contenidos.

Segun la Orden 65/2015 de 21 de enero la competencia «supone una combinacién de
habilidades practicas (SABER HACER), conocimientos (SABER DECIR), motivacion,
valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de comportamiento
(SABER SER) que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a
través de la participacion activa en préacticas sociales.

Vamos a presentar a continuacién los diferentes contenidos de 2° de ESO recogidos en
el Anexo | (asignaturas troncales) de la Orden del 14 de Julio del 2016 organizados bajo
los saberes competenciales indicando sus correspondientes bloques de contenidos.

SABER DECIR SABER HACER SABER SER
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacion del proceso de Estrategias y Confianza en las propias
resolucion de problemas. procedimientos puestos en capacidades para desarrollar
Reflexion sobre los practica: uso del lenguaje actitudes  adecuadas vy
resultados: revision de las apropiado (grafico, afrontar las dificultades
operaciones utilizadas, numeérico, algebraico, etc.), propias del trabajo
asignacion de unidades a reformulacion del cientifico.




los resultados, problema, resolver
comprobacion e subproblemas, recuento
interpretacion de las exhaustivo, empezar por
soluciones en el contexto de casos particulares sencillos,
la situacion, buasqueda de buscar regularidades vy
otras formas de resolucion, leyes, etc. Utilizacion de
etc. Planteamiento de medios tecnoldgicos en el
investigacion matematicas proceso de aprendizaje: a)
escolares en  contextos la recogida ordenada y la
numéricos, geométricos, organizacion de datos; b) la
funcionales, estadisticos y elaboracion y creacién de
probabilisticos. Practica de representaciones graficas de
los procesos de datos numéricos,
matematizacion y funcionales o estadisticos;
modelizacion, en contextos c) facilitar la comprension
de la realidad y en de propiedades geométricas
contextos matematicos. o funcionales y la

realizacion de calculos de

tipo numérico, algebraico o

estadistico; d) el disefio de

simulaciones y la
elaboracion de predicciones
sobre situaciones

matematicas diversas; €) la
elaboracion de informes y
documentos  sobre  los
procesos llevados a cabo y
los resultados y
conclusiones obtenidos; f)
comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacién y las ideas
matematicas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra.

Los ndmeros naturales. Descomposicion de un NUmeros negativos.
Divisibilidad de los namero en factores primos. Utilizacion en contextos
numeros naturales. Criterios NUmeros enteros. reales. Fracciones  en

de divisibilidad. NUmeros Representacién, ordenacion entornos cotidianos.
primos y  compuestos. y operaciones. Operaciones

Multiplos y  divisores con calculadora.
comunes a varios nameros. Fracciones. Comparacion
Méaximo comun divisor y de fracciones.

minimo comun multiplo de Representacion, ordenacion
dos o0 mas nudmeros y operaciones. NuUmeros
naturales. NUmeros decimales. Representacion,




negativos. Significado.
Fracciones  equivalentes.
Relacion entre fracciones y
decimales. Razon y
proporcion. Magnitudes
directa e inversamente
proporcionales.  Constante
de proporcionalidad.

Iniciacion  al  lenguaje
algebraico. Traduccion de
expresiones del lenguaje
cotidiano, que representen
situaciones  reales, al
algebraico, y viceversa. El
lenguaje algebraico para
generalizar propiedades y
simbolizar relaciones. Valor
numérico de una expresion
algebraica. Ecuaciones de
primer grado con una
incognita (métodos
algebraico y  gréfico).
Interpretacion ~ de  las
soluciones. Ecuaciones sin
solucion. Introduccion a la
resolucion de problemas.

Elementos bésicos de la
geometria  del plano.
Relaciones y propiedades
de figuras en el plano:
paralelismo y
perpendicularidad. Angulos
y sus relaciones.
Propiedades de la mediatriz
y bisectriz. Figuras planas

elementales: triangulo,
cuadrado, figuras
poligonales.  Clasificacion
de triangulos y

cuadrilateros. El triangulo
cordobeés: concepto.
Circunferencia, circulo,
arcos y sectores circulares.

ordenacion y operaciones.

Jerarquia de las
operaciones. Calculos con
porcentajes (mental,
manual, calculadora).

Resolucién de problemas en
los que intervenga la
proporcionalidad directa o
inversa 0  variaciones
porcentuales. Elaboracion y
utilizacion de estrategias
para el céalculo mental, para
el calculo aproximado y
para el célculo con
calculador u otros medios
tecnoldgicos. Operaciones
con expresiones algebraicas

sencillas. Ecuaciones de
primer grado con una
incognita (métodos
algebraico y  gréfico).
Resolucion.

Bloque 3. Geometria.

Construcciones geométricas

sencillas: mediatriz,
bisectriz.  ElI  tridngulo
cordobés: construccion.
Medida y calculo de
angulos de figuras planas.
Célculo de areas vy

perimetros  de  figuras
planas. Calculo de areas por
descomposicion en figuras
simples. Uso de
herramientas  informaticas
para  estudiar  formas,
configuraciones y
relaciones geometricas.

El  tridngulo
aplicaciones
arquitectura.

cordobés:

en

la

Bloque 4. Funciones.




Coordenadas
representacion

cartesianas: Organizacion de datos en
e tablas y valores. Utilizacion
identificacion de puntos en de calculadoras gréaficas y

un sistema de ejes programas de ordenador
coordenadas. para la construccion e
interpretacion de graficas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.
Poblacion e individuo. Organizacion en tablas de Formulacién de conjeturas
Muestra. Variables datos recogidas en una sobre el comportamiento de
estadisticas: cualitativas y experiencia. Calculo de fenémenos aleatorios
cuantitativas.  Frecuencias probabilidad mediante la sencillos y  disefio  de
absolutas y  relativas. regla de Laplace en experiencias para su
Diagramas de barras y de experimentos sencillos comprobacion.
sectores.  Poligonos  de
frecuencias. Fenomenos

deterministas

7.2. Temporalizacion de las Unidades Didacticas Integradas.

La temporalizacion viene estructurada en funcién del momento en el que se
impartird cada unidad. No obstante, es importante comentar que los contenidos
referentes al blogue 1 serdn trabajado de manera transversal a lo largo de todas las
unidades y, ademas, en cualquier unidad didactica integrada se incluiran los contenidos
vistos en unidades anteriores.

CURSO
2° ESO

15R TRIMESTRE

UDI 1. Los nUmeros
enteros. (Desde la 22
quincena de septiembre
hasta 22 quincena de
octubre).

UDI 2. Los numeros
decimales y las
fracciones. (Desde la 22
quincena de octubre
hasta 2% quincena de
noviembre).

UDI 3. Proporcionalidad
y porcentajes. (Desde la
2% quincena de noviembre
hasta 2% quincena de
diciembre).

2° TRIMESTRE

UDI 4. Algebra
(Desde la 1% quincena
de enero hasta 22
guincena de enero).

UDI 5. Ecuaciones.
(Desde la 1% quincena
de febrero hasta 22
quincena de febrero).

UDI 6. Sistemas de
ecuaciones. (Desde la
12 quincena de marzo
hasta 2% quincena de
marzo).

3ER TRIMESTRE

UDI 7. Cuerpos geométricos.
(Desde la 2% quincena de abril
hasta 12 quincena de mayo).

UDI 8. Funciones. (Desde la
12 quincena de mayo hasta 22
guincena de mayo).

UDI 9. Estadisticas. (Desde la
12 quincena de junio hasta 22
quincena de junio).




8. Metodologia.

Segun el Real Decreto 1105/2014, metodologia didactica es el conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera
consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el
logro de los objetivos planteados.

8.1. Orientaciones metodologicas para la etapa de ESO y Bachillerato.

Segun el Decreto 111/2016 y Decreto 110/2016, nos aporta las siguientes
recomendaciones metodolégicas:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde
todas las materias y &mbitos de conocimiento. En el proyecto educativo del centro y en
las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el profesorado
para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los metodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador,
promotor y facilitador del desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial
inicial de éste y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los
distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de
aprendizaje caracterizados por la confianza, el respeto y la convivencia como condicion
necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacién individual,
el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza,
y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracion y de
trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria
Obligatoria incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los
procesos de construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el
descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos
de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas



materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el
conocimiento y dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y
diferentes formas de expresion.

9. Se empleardn metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que
presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por
proyectos, centros de interés, o estudios de casos, favoreciendo la participacion, la
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y
transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la
realizacion por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades
integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una
competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el
desarrollo del curriculo.

8.2. Orientaciones metodologicas especificas de la materia.

A partir del Anexo | (asignaturas troncales) de la Orden del 14 de Julio del 2016 en
relacion con la materia de EF, destacar:

La materia de Matemaéticas de 1° ESO debe abordarse incluyendo en las programaciones
didacticas las estrategias que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos
previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las competencias clave. El
proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su
transversalidad, su dinamismo y su caracter integral.

Para que el aprendizaje sea efectivo, los nuevos conocimientos que se pretende que el
alumno construya han de apoyarse en los que ya posee, tratando siempre de
relacionarlos con su propia experiencia y de presentarlos preferentemente en un
contexto de resolucion de problemas, de modo que en cada curso se trabajen contenidos
nuevos y se repasen, afiancen y completen los del curso anterior, estableciéndose
nuevas relaciones, ampliando su campo de aplicacién y rentabilizando las capacidades
adquiridas. Sin descartar otras estrategias, podemos apoyarnos en aprendizajes basados
en proyectos, en la atencion personalizada aprovechado recursos tecnolégicos y la
conocida como clase inversita o Flipped Classroom, con las que se consigue el respeto
por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual
y cooperativo.

A continuacion, se realizan propuestas concretas para cada bloque de contenido.
El alumnado de estos dos primeros cursos debe conocer y utilizar correctamente



estrategias heuristicas de resolucion de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos:
comprender el enuncia, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la
solucién en el contexto del problema. Es aconsejable utilizar juegos matemaéticos y
materiales manipulativos para que el alumnado aprendiza haciendo, construyendo y

“tocando las matematicas”. El estudio de situaciones simples relacionadas con otras
materias troncales como Biologia y Geologia, Fisica y Quimica y Geografia e Historia
es indispensable para que el alumnado descubra la funcidn instrumental de las
matematicas.

Las calculadoras y el software especifico deben convertirse en herramientas habituales,
introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier
caso, enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado: libros interactivos con
simuladores, cuestionarios de correccion y autoevaluacion automatizados y recursos
basados en el aprendizaje por competencias. Ademas, el uso bien planificado y
organizado de blogs, wikis, gestores de contenido CMS, plataformas de elearning,
repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos nos proporciona
una educacion sin barreras.

Los departamentos didacticos pueden generar dindmicas para la celebracion de
efemérides como el Dia Escolar de las Matematicas, que se puede realizar en varias
fases: una primera en el aula, la segunda consiguiendo implicar al centro en su conjunto
y una tercera extendiendo la celebracion fuera del centro, sacando las matemaéticas a la
calle para que los alumnos y alumnas actien como divulgadores de sus aplicaciones.
Con actividades y proyectos de esta indole se consigue desarrollar todas las
competencias clave y la mayoria de los elementos transversales contemplados.

La dimensién histérica, social y cultural de las matemaéticas debe programarse de
manera cuidada y coordinada para ayudar a la comprension de los conceptos a través de
la perspectiva historica, asi como para contrastar las situaciones sociales de otros
tiempos y culturas con la realidad actual, conociendo de manera mas humana a los
personajes y sus aportaciones, visibilizando las circunstancias personales de mujeres
matematicas y las dificultades que han tenido para acceder a la educacion y a la ciencia.
Resulta idoneo el uso de Internet y de las herramientas educativas existentes, de videos
y peliculas sobre la vida y obra de los personajes matematicos para lo que es de gran
ayuda la pizarra digital, o el tradicional trabajo monografico que ahora puede crear
nuestro alumnado de forma colaborativa haciendo uso de los documentos compartidos.
También podemos ir mas alla, pues resulta sumamente enriquecedores para la formacién
competencial crear de forma colaborativa una linea del tiempo con la secuenciacion
cronoldgica de descubrimientos matematicos. Ademas, debemos ensefiar a nuestro
alumnado a generar contenido matematico inédito y desarrollar la comunicacién
audiovisual desde las matematicas con la creacion de un audio o video o poniendo voz a
los personajes célebres de ambos géneros, organizando una cadena de radio matematica
0 un cana e television que entreviste de forma ficticia a dichos personajes.

Para el bloque dos, Nimeros y Algebra, conviene manejar con soltura las operaciones
basicas con los distintos tipos de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel
como con la calculadora y con la ayuda de software especifico. Especial interés tienen
los problemas aplicaciones a la estimacion y medida de longitudes, areas y volimenes.
Hay que reducir el numero de ejercicios procedimentales en beneficio de los problemas
aplicados a casos practicos.

En el bloque tercero, Geometria, es conveniente la experimentacion a través de la
manipulacion y aprovechar las posibilidades que ofrecen los recursos digitales
interactivos para construir, investigar y deducir propiedades. Asimismo, debemos



establecer relaciones de la geometria con la naturaleza, el arte, la arquitectura o el
disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia. El calculo de
areas y volumenes de figuras geomeétricas debe iniciarse por medio de
descomposiciones y desarrollos, para al final del proceso obtener las formulas
correspondientes.

Resulta de gran interés organizar paseos matematicos por la ciudad y ensefiar al
alumnado a observar su entorno ‘“con mirada matemadtica”, recogiendo imagenes u
organizando un concurso de fotografia con tematica geometria o, incluso, proponiendo
la elaboracion de una guia matematica de la ciudad.

En el blogue cuatro sobre Funciones, tienen que estar presente las tablas y graficos que
abundan en los medios de comunicacion o Internet, donde encontraremos ejemplos
suficientes para analizar, agrupar datos y valorar la importancia de establecer relaciones
entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones matematicas sencillas. Los
calculos deben orientarse hacia situaciones practicas y cercanas al alumnado, evitandose
la excesiva e innecesaria utilizacion de algoritmos. Como primeros ejemplos de datos se
propondran situaciones que se ajusten a funciones lineales, adquiriendo experiencia para
determinar cuando un conjunto de datos se ajusta a un modelo lineal.

Por ultimo, en el bloque de Estadistica y Probabilidad, se abordara el proceso de un
estudio estadistico completando todos los pasos previos al andlisis de resultados, siendo
recomendable comenzar con propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado
para, posteriormente, profundizar en ejemplos relacionados con las distintas areas del
curriculo.

El desarrollo debe ser gradual, comenzara en el primer curso por las técnicas de
recogida, organizacion y representacion de los datos a través de las distintas opciones
como tablas o diagramas, para continuar, en segundo, con los procesos de obtencién de
medidas de centralizacion y de dispersion que les permitan realizar un primer analisis de
los datos utilizando el ordenador y la calculadora.

Los juegos de azar proporcionan ejemplos interesantes para introducir la nocion de
probabilidad y sus conceptos asociados. A partir de situaciones sencillas se propondran
célculos de probabilidad de distintos sucesos mediante la construccion previa del
espacio muestral, utilizando técnicas de recuento y empleando medios tecnoldgicos y
recursos manipulables para realizar experimentos aleatorios.

8.3. Orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de las CC.
Tomando como referencia el Anexo Il de la Orden 65/2015, destacar:

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacion rigurosa
de lo que se pretende conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué
recursos son necesarios, qué métodos didacticos son los mas adecuados y como se
evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

Los métodos didacticos han de elegirse en funcion de lo que se sabe que es 6ptimo para
alcanzar las metas propuestas y en funcion de los condicionantes en los que tiene lugar
la ensefianza.

La naturaleza de la materia, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de
recursos y las caracteristicas de los alumnos y alumnas condicionan el proceso de
ensefanza-aprendizaje, por lo que sera necesario que el método seguido por el profesor



se ajuste a estos condicionantes con el fin de propiciar un aprendizaje competencial en
el alumnado.

Los métodos deben partir de la perspectiva del docente como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado; ademas, deben enfocarse a la
realizacion de tareas o situaciones-problema, planteadas con un objetivo concreto, que
el alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de los distintos tipos de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores; asimismo, deben tener en cuenta la
atencion a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje
mediante préacticas de trabajo individual y cooperativo.

En el actual proceso de inclusién de las competencias como elemento esencial del
curriculo, es preciso sefialar que cualquiera de las metodologias seleccionadas por los
docentes para favorecer el desarrollo competencial de los alumnos y alumnas debe
ajustarse al nivel competencial inicial de estos. Ademas, es necesario secuenciar la
ensefianza de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos.

Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y mantener
la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento del papel del alumno, activo y auténomo, consciente de ser el
responsable de su aprendizaje.

Los métodos docentes deberan favorecer la motivacion por aprender en los alumnos y
alumnas vy, a tal fin, los profesores han de ser capaces de generar en ellos la curiosidad y
la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores
presentes en las competencias. Asimismo, con el propdsito de mantener la motivacion
por aprender es necesario que los profesores procuren todo tipo de ayudas para que los
estudiantes comprendan lo que aprenden, sepan para qué lo aprenden y sean capaces de
usar lo aprendido en distintos contextos dentro y fuera del aula.

Para potenciar la motivacion por el aprendizaje de competencias se requieren, ademas,
metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e
implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de conocimientos en situaciones reales,
seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de
forma que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros del grupo
conozcan las estrategias utilizadas por sus comparfieros y puedan aplicarlas a situaciones
similares.

Para un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son
las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y

dinamizar la sesion de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las
metodologias que contextualizan el aprendizaje y permiten el aprendizaje por proyectos,
los centros de interes, el estudio de casos o el aprendizaje basado en problemas
favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional que va



a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion de los alumnos y
alumnas al contribuir decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

El trabajo por proyectos, especialmente relevante para el aprendizaje por competencias,
se basa en la propuesta de un plan de accién con el que se busca conseguir un
determinado resultado practico. Esta metodologia pretende ayudar al alumnado a
organizar su pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de
hipdtesis y la tarea investigadora a traves de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a
proyectos reales. Se favorece, por tanto, un aprendizaje orientado a la accién en el que
se integran varias areas 0 materias: los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio
de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales, es decir, los elementos
que integran las distintas competencias.

Asimismo, resulta recomendable el uso del portfolio, que aporta informacion extensa
sobre el aprendizaje del alumnado, refuerza la evaluacion continua y permite compartir
resultados de aprendizaje. El portfolio es una herramienta motivadora para el alumnado
gue potencia su autonomia y desarrolla su pensamiento critico y reflexivo.

La seleccion y uso de materiales y recursos didacticos constituye un aspecto esencial de
la metodologia. El profesorado debe implicarse en la elaboracion y disefio de diferentes
tipos de materiales, adaptados a los distintos niveles y a los diferentes estilos y ritmos
de aprendizaje de los alumnos y alumnas, con el objeto de atender a la diversidad en el
aula y personalizar los procesos de construccion de los aprendizajes. Se debe potenciar
el uso de una variedad de materiales y recursos, considerando especialmente la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el proceso de
ensefianza-aprendizaje que permiten el acceso a recursos virtuales.

Finalmente, es necesaria una adecuada coordinacion entre los docentes sobre las
estrategias metodologicas y didacticas que se utilicen. Los equipos educativos deben
plantearse una reflexion comdn y compartida sobre la eficacia de las diferentes
propuestas metodoldgicas con criterios comunes y consensuados. Esta coordinacion y la
existencia de estrategias conexionadas permiten abordar con rigor el tratamiento
integrado de las competencias y progresar hacia una construccion colaborativa del
conocimiento.



