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ESTRUCTURA DE CADA DEBATE

Cada debate consta de las siguientes partes:
1. Tesis a favor: 1’5 minutos.
2. Réplica: 4 min.

3. Tesis en contra: 1’5 min.

4. Contrarréplica: 4 min.

5. Conclusion a favor: 1 min.
6. Conclusion en contra: 1 min.

7. Preguntas finales: equipo a favor y en contra, respectivamente.

S6lo en el turno de réplica y contrarréplica se permitira hablar
libremente a los dos equipos, sin mas regla o cortapisa que dejar
terminar al contrario su frase.

REGLAS DE JUEGO

1. Los grupos participantes tendran en cuenta, para preparar el debate,
la hoja que utilizara el jurado calificador. En esta hoja se incluyen los
aspectos que seran valorados.

2. Se recomienda a los grupos participantes que, una vez efectuado el
sorteo, consulten con los profesores del centro, los cuales les podran
asesorar en los aspectos a tratar o en los materiales que pueden utilizar
para la preparacion.

3. Durante el debate, los equipos podran disponer de un esquema que
no podra sobrepasar 1 cara de folio (cada miembro del equipo tendra la
misma copia). El moderador revisara dicho esquema y, en caso de que
sobrepase este espacio, lo retirard. No se podra leer totalmente ni la
presentacion de equipo ni las conclusiones, aunque si usar
moderadamente el esquema.
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4. Los debates se ajustaran al tiempo fijado, que se distribuira de la
manera indicada mas arriba. Nunca deberan pasarse mas de 10
segundos del tiempo establecido para cada intervencion.

5. Los debates se realizaran a la hora indicada por la organizacidon. Si

algun equipo no llega a la hora senalada, se esperara un maximo de 7

minutos. Pasado este tiempo se declarara vencedor el equipo que esté
presente. En caso de incomparecencia de los 2 equipos, el debate sera
declarado desierto, por lo que ninguno de los equipos pasara a la
siguiente fase. En caso de fuerza mayor, asi apreciada por la
organizacion, se aplicara la BASE 11.

6. El jurado estara formado por 5 miembros (2 profesores y 3 alumnos)
que emitirdan, cada uno de ellos, su voto ganador y 2 puntuaciones
numéricas, una por equipo.

7. Las puntuaciones emitidas estaran comprendidas entre 0 y 10 puntos.
Los 4 aspectos que se valoraran seguiran la siguiente puntuacion:

- Expresion: 0 a 3 puntos - Argumentacion: 0 a 3 puntos
- Normas: 0a 2 puntos - Capacidad de persuasion: 0 a 2 puntos

8. Vencera aquél equipo que obtenga mayor nimero de votos
ganadores. Esto, junto a la puntuacidén numérica servira para ordenar los
equipos para las siguientes fases y disolver posibles empates.

9. Las puntuaciones emitidas por el jurado seran inapelables. Los
participantes acataran expresamente estas bases desde el momento en
gue participen en su correspondiente debate.

10. Las puntuaciones emitidas por el jurado al final de cada debate se
comunicaran inmediatamente a los asistentes y se publicaran en el
tablon de anuncios.

11. La organizacion decidira sobre aquellas circunstancias que,
imprevisiblemente, puedan plantearse.



