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DESCRIPCION

Este grupo de trabajo surge como una
iniciativa de la Escuela de Arte de Cadiz
para establecer paradigmas de I+D+i
exportables al ambito pedagdgico de las
Ensenanzas Artisticas Superiores
impartidas en las Escuelas de Arte.

Teniendo en cuenta el competitivo mundo
laboral al que se enfrentan los egresados
de estas ensenanzas, la excelencia en
I+D+i serd un sello de garantia que los
lanzara a su profesion con un wvalor
anadido.

Presentando un grupo internivelar, la
iniciativa nace con la intencion de
convertirse en una plataforma de
experimentacion de continuidad en el
tiempo, con el objetivo principal de crear
una simbiosis entre experiencia |y
conocimiento transdisciplinar.



1. Analizar el concepto de [+D+i, su
nomenclatura técnica y su aplicacion en el
curriculo de las EE.AASS.

2. Examinar los contextos de la innovacion
inmersiva y proponer estudios de casos.

3. Establecer paradigmas de [+D+i exportables
al ambito pedagodgico del Diseno.
o BJ ETIVOS 4. Construir un listado de fuentes primarias,
secundarias y terciarias de [+D+i para la
pedagogia del disefo, comenzando por el
campo de la Moda.

5. Crear una coleccion de presentaciones
digitales exportables a cualquier ambito del
Disefio y/o del trabajo de investigacion en
cualquier nivel educativo.



REPERCUSION

El estudio de los procesos de [+D+i se plantea
como un pilar de conocimiento, no sélo por
la necesidad de transmitir al alumnado como
estda evolucionando la produccion en el
Disefo, sino que ese Know How, se puede
trasladar del mismo modo, a la docencia y el
trabajo en el aula.

Asi pues. estos procesos influiran, no soélo en
una mayor competitividad del alumnado
cuando se enfrente al mundo laboral, sino que
significardn una mejora cuantitativa y
cualitativa de I|a metodologia docente
exportada al aula.



Grupo de Trabajo 1+D+i Escuela de Arte de Cadiz. Hitos.

Creacion y consolidacion del grupo de trabajo de 1+D+i de la Escuela de
Arte de Cadiz.

<+ Se fijan los objetivos del grupo.

%  Se crea una distribucion para trabajo cooperativo, segtin carga de trabajo docente y Calendario Gantt.

% Se solicita evaluacién cualitativa del grupo, para lo que se debe producir material pedagégico estable, que ademas se
colgara en Colabora.

<+ Presentaciéon de propuestas de formacién en I+D+i.

Inicio glosario, repositorio estudio de casos y bibliografia.
Redaccion del abstract articulo Sostenibilidad antropolégica del color en la
Moda espariola a principios del S. XXI. / Formacién introduccién al proceso de I+D+i para
profesorado.
Desarrollo de actividades 1+D+i en el aula. / Formacién iniciacion a grupos de
investigacion, Desing Thinking y canvas para profesorado.
Lanzamiento seccion I+D+i en la pagina web de la Escuela de Arte de Cadiz.



FORMACION
DEL
PROFESORADO

Durante los meses de marzo y abril, se
desarrollaron VEHERS actividades
experimentales con el alumnado. El
proceso de I+D+i fue Ila base
fundamental para todas ellas, y se han
establecido como pruebas piloto para
fomentarlas el proximo curso, de
manera transversal a todo el centro.



EXCERPTA
PHILOLOGICA

X

Exorpes Phiickgaa
Tevian de Filebogle Craepa y Latioa
e s Urivmridad do O

CALEEL BANRYL |99




Formacion del profesorado. Nacho Muhoz, INNOVACION COLECTIVA

Formacion sobre Desing Thinking. Se
exploran los seis pasos de los que
consta el proceso: entender, observar,
definir, idear, prototipar y testear.

Implementacion en la aplicacion
canvas.

ESPACIOS Y/CON
PERSONAS




CREACION DE
MATERIAL
DIDACTICO

Durante el curso se han desarrollado
varias presentaciones didacticas, asi
como un glosario de conceptos basicos,
qgque pueden ser usados por el
profesorado como material didactico:

Aproximacion al [+D+i
Tipos de investigacion
Fases del desarrollo
;Qué es la innovacion?

Todas ellas disponibles en:
http://eacadiz.com/idi/



Material Didactico

" APROXIMACION A 1+D+l:
~ Conceptos y contexto

. PROYECTOS 1
87

o




ASISTENCIA A
JORNADAS DE
1+D+i

A lo largo del curso académico se ha
asistido a varias jornadas en torno a la
tematica de I+D+i:

Jornadas Diseno Escuela de Arte de
Orihuela. 9-10 Diciembre 2020

Jornada de presentacion de Horizonte
Europa. FECYT. Agencia del
Conocimiento. 8 abril 2021

Fashion Ideas Forum 2021. Innovation
Week. Moda.es 28 junio-2 julio 2021



I s 8 de abril, 2021

Evento online

Jornada de Presentacion de Horizonte Europa
en Andalucia <=

Programa Marco de Investigacion e
Innovacion 2021-2027

IFF

¢Qué pasaria si...? En preguntas con este inicio se encuentra la base
de la innovacién, un proceso esencial para el progreso econémicoy la
competitividad de las empresas. En moda, |a propia idiosincrasia del
sector hace que la en seauna para
los agentes de este negocio. Sin go, el
propio modelo operativo, los procesos, las estructuras o los sistemas
de i es también un imp: paralas del
sector. Probablemente, las empresas seran innovadoras o no seran.




REDACCION DE
ARTICULO
CIENTIFICO

Se ha desarrollado el primer articulo cientifico
del grupo de trabajo. En él han participado

Rocio Aguilar-Nuevo, Té Campos e Isabel
Kayser.

Se ha presentado al Il CONGRESO
INTERNACIONAL IDEA 2021
Modalidad Online
13-20 octubre de 2021 | Cuenca-Ecuador
Presentacion: Cultura de artistas



Abstract articulo La sostenibilidad antropolégica y social del color en la Moda
espanola a principios del siglo XXI.

El color, como parte de la vida en sociedad, se convierte en muchas ocasiones en un indice cultural. El
concepto de la sostenibilidad del color se basa en un concepto transdisciplinar que abarca no sélo el
campo de la ecologia, sino la antropologia, la sociologia o la economia, para comprender como se
preservany conservan ciertos colores en la historia humana y por qué otros desaparecen.

El color en el material textil adquiere significancia de comunidad, por ejemplo, en la bandera de cada
pais, en las equipaciones de numerosos equipos deportivos, o en los estandartes de ciertas cofradias. En
el campo de la Moda, el color se ha convertido en un indicador de identidad y pertenencia,
sobreviviendo a siluetas y tejidos. Muchas civilizaciones han dotado a ciertos colores de un significado
ritual y otras han vinculado un matiz a un grupo social, a un cargo religioso o incluso a un colectivo
ideologico.

Este texto aborda una reflexion tedérico-metodoldgica sobre los colores identitarios del street style
espanol a principios del siglo XXI, mapeando las practicas sociales que influencian la durabilidad, desde
el porqué de la resiliencia de algunos de ellos, hasta el peligro de extincion al que se enfrentan otros.
Asi, se determinara una escala cromatica basica de identidad espanola que servira para aprender sobre
la estabilidad y comportamiento de estos a lo largo del tiempo, sirviendo de referente para el estudio de
otras comunidades europeas o intercontinentales.



ACTIVIDADES
CON EL
ALUMNADO

Durante los meses de marzo y abril, se
desarrollaron VEHERS actividades
experimentales con el alumnado. El
proceso de I+D+i fue Ila base
fundamental para todas ellas, y se han
establecido como pruebas piloto para
fomentarlas el proximo curso, de
manera transversal a todo el centro.



Brainstorming y brainwriting aplicados a investigacion

Concepcion de Belén viviente con
aplicaciéon de técnicas de Unos dias antes de Navidad, se planted al alumnado de 1° de
Moda de las EE.AA.SS. de Diseno de Moda, la recreacion de un

creatividad aplicadas a la SRS : _
Belén viviente innovador. Las fases seguidas fueron:

investigacion y la innovacion.

« Investigacién primaria de personajes con fundamentaciéon
historica, biblica y antropoldgica.

« Aplicacion de técnicas creativas brainstorming y
brainwriting vs heuristicas.

+ Investigacién aplicada para confeccion de vestuarioy
caracterizacion de personajes.

+ Desarrollo del proyecto.

* Feedback.
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Creacion de Marca a través de la técnica CANVAS

Creacion de identidad de marca,

Brand Manifesto y shooting de La actividad consistio en la construccion de la identidad de
spot (incluyendo MUAH y una marca a través de un sistema Canvas: post-its que se
produccion. iban pegando en la pizarra, y en los que se iban recogiendo

las ideas persistentes relacionadas con los targets
particulares de cada alumno/a.

En una segunda fase, se cre6 el nombre de la marca,
descartando aquellos que ya existian. El ganador fue PACA
LA CABALLA, que se tradujo a otros cuatro idiomas para
comprobar que no perdia identidad.

La parte del BRAND MANIFESTO se realiz6 a traves de
Google formularios:


https://forms.gle/sPMyTNwEtKKt2EBL8
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Investigacion a través de programas de edicion

Creaciéon de imagenes digitales
investigando herramientas  de
programas de edicion tales como
Photoshop.

Dentro del segundo bloque del temario de la
asignatura llustracion de Moda, en el que se tratan
aspectos tedricos de Photoshop relacionados con
las mascaras, los canales y los canales alfa, se
investigo acerca de como llevar estos recursos, que
el programa ofrece, hacia una experiencia creativa.
Para ello, se partio de fotografias de editoriales de
moda y se editaron buscando una vision mas onirica.






Introduccion al 1+D+i para Proyectos de Moda

Introduccion a  nomenclatura,
tipos de investigacion y normas
APA.

En las asignaturas Proyectos de Disefio de Moda | y Proyectos de
Disefio de Moda Il, del 22 y 3¢' curso de las EE.AA.SS. de Disefio de
Moda, se han introducido los conceptos basicos de |+D+i, tales
como los diferentes tipos de investigacion (primaria, secundaria)
para la recopilacidn, sintesis y evaluacién de informacion para los
proyectos; mecanismos de visual thinking, durante la fase de
generacién de ideas para la realizacién de las propuestas del
alumnado, adecuadas a los diferentes condicionantes de cada
proyecto, o la aplicacidon de la normativa APA para la citacion de la
bibliografia y webgrafia utilizadas en el desarrollo de los mismos.









Introduccion al Diseio Sensorial

Sinopsis
Andlisis de estudio de casos para
aplicacion al Disefio de Interiores, a Basadas en el concepto de disefio sensorial, se analizaron
través del Disefno sensorial. dos estudios de casos, como ejemplos de la aportacion a los

arquitectos, gerentes de marca y disefiadores de interiores,
de la gran libertad para experimentar e ir mucho mas alla de
las opciones habituales.

Estas investigaciones de lo sensorial y la aplicacién a las
propuestas de aula, produjeron un buen desarrollo en la
vision del disefio del alumnado, llegando a la propia
innovacién metodoldgica y creativa.



Introduccion al Diseio Sensorial

El primero estudio de casos, fue Showfields, una tienda multi-concepto situada en Nueva York,
anunciada como «la tienda mas interesante del mundo». Es un concepto de retail inmersivo,
donde los sentidos de los visitantes se implican a cada paso, comenzando con un olor que define
cada estancia, utilizando divertidos toboganes para conectar los diferentes pisos en vez de utilizar
las tradicionales escaleras y paredes de origami metéalico que hipnotizan y aumentan la
experiencia euforica general.






Introduccion al Diseio Sensorial

Otro proyecto estudiado fue el Bukovina Therma & Spa en Polonia, que implicaba introducir el
bosque de pinos que rodeaba el edificio dentro del hotel, con las notas de pino presentes no solo
en el aire, sino también en la comida, los aperitivos, las bebidas, los rituales del spa y los
productos de cuidado del cuerpo.

Ademas, las soluciones incluian una serie de fragancias funcionales para disminuir el estrés y
acortar el tiempo de espera percibido antes de realizar el check-in, sprays aromatizantes en las
almohadas para incitar al suefio y sprays de hierbas para relajar a niinos inquietos, aceites de
masaje sensuales para parejas y aromas potentes para aumentar la concentracion en las salas
de reunion. Al implicar los sentidos del olfato, el gusto y el tacto, se crea una experiencia de
usuario Unica, basada en la misién y la vision de la marca.


https://www.termybukovina.pl/galeria




Desing Thinking en Creatividad

Aplicacion de Desing Thinking a

través del
creatividad.

Visual

Thinking

en

Sinopsis

Se experimenta con el alumnado de 1° de Moda, en la
asignatura de Creatividad, a partir de los seis pasos del Desing
Thinking con el objetivo de crear un proyecto grupal de Moda
forma espontanea y muy rapida.

Una vez explicadas las fases, se pasa a la creacion de la idea a
través del Visual Thinking y se establece el mismo papel, color
y recursos para todo el grupo. El tema sera la Feria de Abril de
Sevilla.






Técnicas de investigacion shibori y batik, en tejidos

Investigacion en tejidos a través de
técnicas experimentales.

Sinopsis

Estas actividades se basaron en la investigacion, aplicada en la
asignatura de Taller textil: Procesos y acabados. Precisamente
es a través de |la experimentacion empirica, que el alumnado
llega a los resultados obtenidos. Mismas propuestas diferentes
resultados, fruto de Ilas diferentes manipulaciones vy
modificaciones en cada procedimiento.

Es el camino lo que marca la diferencia en la obtencion de un
resultado u otro, la forma de manipular los materiales en el
proceso de tincion, los elementos introducidos y el control de
los tiempos. La simple alteracion una de estas tres premisas
generan una multiplicidad de resultados cuyo resorte es el
proceso de investigacion que subyace en cada uno de ellos.



Técnicas de investigacion shibori y batik, en tejidos

El shibori es una técnica manual japonesa de tefiido por reserva que produce patrones en las telas.

Algunas de sus variantes son:

Kanoko shibori. Se conoce en Occidente como tie-dye. En esta técnica se unen ciertas partes de la tela para obtener el
patron deseado. En el shibori tradicional se utiliza hilo para realizar las uniones.

Miura shibori. En esta técnica se utiliza una aguja en forma de gancho y se perforan partes de la tela. Luego se pasa un
hilo alrededor de |la zona dos veces. El hilo no se ajusta; la tensidon es lo Unico que hace que las partes permanezcan en su
lugar.

Kumo shibori. Es una técnica que utiliza doblado y uniones cosidas apretadas. Varias zonas de la tela se doblan
repetidamente y con precision. Luego, las partes se cosen apretadamente.

Nui shibori. Es una técnica a base de puntadas de hilo. Se pasa un Unico hilo por la tela y luego se tensa con fuerza para
que la tela se junte en torno al hilo.

Arashi shibori. En esta técnica la tela se envuelve en diagonal alrededor de un palo. Luego la tela se fija con fuerza
envolviendo un hilo en torno a la tela y el palo para después arrugarla sobre el palo.

Itajime shibori. Es una técnica basada en el uso de formas que evitan el paso del tinte. Tradicionalmente, la tela se coloca
entre dos piezas de madera, que se atan entre si con un hilo.
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Técnicas de investigacion shibori y batik, en tejidos

El batik es una técnica manual japonesa de teAido por reserva, que a diferencia del shibori, utiliza
cera en el proceso, lo que crea un craquelado diferenciador.

Usualmente se prepara en una proporciéon de 30% de cera de abeja (mas elastica y flexible) y 70% de
parafina (mas quebradiza). Diferentes proporciones de cera o parafina, con que se preparen las
mezclas, determinan diferentes tipos de craquelado en el tefido final.

Como la aplicacion de la cera sobre la tela es en caliente, deben usarse herramientas apropiadas,
éstas llevan generalmente acabados metalicos y se construyen de acuerdo al tipo de aplicacion. Para
trazo de lineas, por ejemplo, se usan distintos tipos de tjanting. También se pueden utilizar pinceles
de pelo duro para recoger la cera y depositarla sobre la tela. Después de la aplicacion de |la cera es
cuando se tine el tejido y una vez seco se repiten los pasos anteriores, tapando con la cera los colores
a conservar ya que el resto de la tela seguira recogiendo color del tinte que se aplique.






Antropometria

Investigacion en tejidos a través de
técnicas experimentales.

Sinopsis

Existe una forma diferente de hacer moda pensada para
adaptarse a otro tipo de necesidades mas alla de la estética. En
concreto las necesidades especiales de colectivos con
caracteristicas antropométricas y ergonémicas especificas,
Nno recogidas en la estandarizacion de patrones o tallajes
normalizados por la industria. En la asignatura semestral de
Antropometria, Ergonomia y Bionica que se imparte en 2° ano
de los E.E.AASS. de Moda, se propone esta investigacion cuya
metodologia esta basada en el estudio de casos reales y que
transversalmente promueve en el alumnado una vision
sensible hacia la diversidad. La falta de opciones hace que
estas personas con alguna diversidad funcional tengan que
recurrir a prendas de mas tallaje del que les corresponderia,
ropa deportiva o acudir a tiendas especializadas cuyos precios
son mayores de los habituales.





https://es.tommy.com/tommy-adaptive
https://freeformstyle.com/
https://www.marlo.es/
https://www.handyinclusiva.com.ar/
https://www.camilleboilletcouture.com/

Después de realizado los encuentros con los
usuarios de estas asociaciones la reaccion de los
alumnos de Moda suele ser de frialdad, como que
no les da mucho juego la actividad. Esperaban
necesidades mas ‘“evidentes” y encontrar
soluciones muy vistosas y creativas. Pero todos son
sutilezas. Se trata mas bien de cambios sencillos en
una prenda que pueden suponer para una persona
con discapacidad no depender de nadie para
poder vestirse o ir al bafo. En definitiva, sentirse
mas libre e independiente.

Sorprendentemente, las soluciones encontradas
por los alumnos coinciden mucho con las que ya
existen en las empresas que se dedican al sector.
Un sector al que adn le queda mucho camino que
recorrer.

DIFERENCIAS ENTRE UNA PRENDA
CONVENCIONAL Y UNA DISENADA PARA ALGUNA
DIVERSIDAD FUNCIONAL:

-Suelen contar con unos centimetros de mas en la parte de
atras para que llegar a cubrir la zona de los riflones. Por ello
los disefos pueden tener entre 8 y 12 cm de mas en la
espalda.

-Los pantalones tienen cinturas con elasticos para ajustarse
de manera cémoda y que sean faciles de subir y bajar.

-No se incorporan bolsillos atras y los delanteros se
disponen mas abajo de lo normal para poder acceder mas
facilmente a ellos estando sentados.

-Las costuras son mas planas para evitar rozaduras que
deriven en heridas o escaras.

-Se incluyen cremalleras para facilitar los cambios de
sonda y todo lo referente a la miccion.

-Las piernas de los pantalones pueden tener diferentes
anchos para adaptarse a las personas que han perdido masa
muscular.

-Se sustituyen los botones por sistemas de cierre mas
faciles como el velcro y las cremalleras son mas
grandes/largas para ampliar las aberturas y resulten mas
sencillas de abrir y cerrar. Cierres magnéticos, cordones
elasticos, aperturas en costuras laterales, entre otros.



DETALLES DEL BAJO PANTALON

MODELO DELANTERO MATERIALES

Pantalon de algodon, elastico, tipo chandal y de
Modo peto dequita y pon colores grises beiges o marrones con algun toque
por cremalleraa cinturilla .

de color para no destacar mucho la vestimenta

MODEOESHIA 7| e

Uso de botones

Canesu de adorno

Balsillo falso

Tiro mas bajo
para comodidad e | 4

Estampado —
de animales / v Wy Cremaliera
para abrir zana y adornar

Velcro lateral en ambos
lados para uso mas facil

Bolsille para drenaje interior
oculto

Detalles de como quedaria abierto.
Eldstico en la parte del bajo, Para una persona en sillas de ruedas
Esto hace gue se ajuste . . .

pero sin minusvalia

ISAAC GARCIA LLANES 20 MODA




La coordinacién con la asignaturas Taller de Patronaje y
Confeccion Il significa la materializacion de los disefios
realizados por los alumnos. En el Taller se realiza el
patronaje Basico implementando las trasformaciones
necesarias para obtener los disefos seleccionados. El
material también marca el proceso de corte y confeccion.

El montaje se establece en cooperacién asi todos
participan y el resultado serd de mayor calidad ya que se
asignan las tareas en funcidon de las distintas capacidades
y habilidades del alumnado.

La mayor dificultad ha sido adquirir materiales. Al ser
disefado en el primer cuatrimestre se pensd en un tejido
gue protegiera del frio y de las salpicaduras de la lluvia:

-CALOR; Polar célido de 240 g/m2, Abrigado con temp
entre 7y 10 °C.

-EFECTO PERLANTE; Tratamiento especifico para que el
agua se deslice sobre la superficie.

- COLORIDO; Nos cefliremos a la oferta del mercado. Pero
intentaremos mantener la esencia de los disefios.

El circulo se cerrard con la presentacién de los disefos ya
confeccionados en la Asociacién AGADI que tan cordialmente
ha colaborado con la Escuela de Arte. De esta forma se cumple
también con uno de los objetivos de la materia que es
“Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar
proyectos de diseflo de acuerdo con requisitos vy
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos vy
comunicativos”, asi como un adentramiento en su actividad
profesional cargado de sensibilizacidn social y de valores.

Algunas empresas dedicadas al sector

TOMMY HILFIGER ADAPTATIVE. (Un hijo con autismo le hizo
replantearse la firma para ayudar a este colectivo.)

En Espana FREE FROM STYLE, MARLO, en Angentina HANDY
INCLUSIVA, en Francia CAMILLE BOILLET (destaca por hacer
vestidos de fiesta e incluso vestidos de novia.)

Proveedores de materiales
Tiendas de tejidos y mercerias al detalle, de la zona.

DECATHLON, tejidos técnicos.



David Perifian




LANZAMIENTO
PAGINA WEB

En mayo 2021 se lanza la nueva seccion
de I1+D+i de |la pagina web de la Escuela
de Arte de Cadiz.

Dicha seccion recoge tanto el material
pedagodgico desarrollado, como otra
informacion de interés en torno a la
innovacion.

http://eacadiz.com/idi/
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APROXIMACION AL I+D+i

La [+D+i se han convertido en
factores criticos para determinar
la competitividad, contribuyendo
a la supervivencia de
organizaciones para situarlas en
un escenario global.

Los sistemas de Gestion de [+D+i
permiten a cualquier ente,
mejorar de manera sistematica
sus actividades.

Mds informacién=>

INICIO  OFERTAEDUCATIVA v~ [AESCUELA v  OHIPEN v

MATERIAL PARA EL AULA [+D+i

TIPOS DE INVESTIGACION

La investigacion se entiende como
la primera fase de recopilacién de
informacién de un proyecto. Es el
esquema general 0 marco
estratégico que le da unidad,
coherencia, secuencia y sentido
préactico a todas las actividades
que se van a emprenden para
buscar respuesta al problema y
los objetivos planteados.

Ms informacion>>

FASES DEL DESARROLLO

El desarrollo de un proyecto es
crucial en el ciclo de vida del
proyecto, ya que es el momento
de definir el alcance y proceder a
la seleccion del equipo. Sélo con
un émbito claramente definido y
un equipo especializado, se puede
garantizar el éxito. También se
organizaran las operaciones
logisticas para comprobar la
viabilidad.

Es ademéas, el momento de
compartirla visién con

los stakeholders y buscar su
COMpromiso y apoyo.

Mds informacién=>

CONTACTO NOTICIAS FACEBOOK INSTAGRAM COEDUCACION I+D+i

SECRETARIA v PRUEBAS DEACCESO v PEVAU 2021 0O

¢QUE ES LA INNOVACION?

La innovacion se considera la
aplicacion comercial de una idea
de forma que se originen
productos, procesos o Servicios
nuevos y/o mejorados,
permitiendo generar beneficios
economicos, sociales o culturales.
Tan vital como la innovacién, es la
difusion, comunicacion y
comercializacion, que permiten
dar utilidad a la idea generada.

Mds informacién=>
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Recursos didacticos telematicos

Adoptive Path Design Research

AIGA | The Professional Association for Design
Design Council

The Design Management Institute

The Design Research Society

Digital Gov

IBM Design Research

Medium: Design Research Methods

RGD I The Association of Registered Graphic
Designers

Society for Environmental Graphic Design

TED: Ideas Worth Spreading

EnlightED.


https://www.enlighted.education/enlighted

Webgrafia

EthnoHub, Herramientas de investigacion cualitativa en la nube,

Calde, Steve, «Design Research: Why You Need It», Cooper Journal, 15 de mayo, 2008,

Brownlee, John, «Five Design Jobs That Won't Exist In The Future», 1 de septiembre, 2016,
Co.Design,

Cooper-Wright, Matt, «Design Research From Interview to Insight: Part One, Summarising the
Interview», Medium, 14 de agosto, 2015,

Petersen, Soren, «Design Innovation by Design Research», Huffington Post, 26 de noviembre,
2015,

Moriano, J. A, Gorgievski, M., Laguna, M., Stephan, U., & Zarafshani, K. (2012). A Cross-Cultural
Approach to Understanding Entrepreneurial Intention. Journal of Career Development, 39, 162-
185.
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