TECNOLOGIA. 4.° ESO

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION EVALUABLES uD. C.C.
BLOQUE 1. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION
Elementos y  dispositivos  de 1.1. Describe los elementos y sistemas
comunicacion aldmbrica e inalambrica: | 1. Analizar los elementos y sist,emag que | fundamentales que se utilizan en cMCT
telefonia mévil y comunicacién via _conflguran la comunicacion aldmbrica e | la comunicacion aldmbrica e inalambrica. 1y2 CAA’
satélite. inalambrica. 1.2. Describe las formas de conexién en la
Descripcion y principios  técnicos. comunicacion entre dispositivos digitales.
Tipologia de redes. 2.1. Localiza, intercambia y publica
Conexiones a Internet. 2. Acceder a servicios de intercambio y | informacién a través de Internet CMCT,
Publicacién e intercambio  de publicacion de informacién digital con | empleando servicios de localizacién, CD,
informacion en medios digitales criterios de seguridad y uso responsable. | comunicacién intergrupal y gestores de 2y 3 SIEP,
o .g L Conocer los principios basicos del | transmision de sonido, imagen y datos. CAA,
Conceptos basicos e introduccion a | funcionamiento de Internet. 2.2. Conoce las medidas de seguridad csc
los lenguajes de programacion. aplicables a cada situacion de riesgo.
Programa  fuente y  programa . CMCT,
ejecutable, compilacion y ejecucion de | 3. Elaborar  sencillos %}J&rmgﬁssrm”zraunrezglr\]glrlo ?g%?éiqn;z 3v6 CD,
un programa, algoritmos, diagrama de | programas informaticos. tilizand Ip e d Propie y CAA,
flujo y simbologia. utilizando un lenguaje de programacion. SIEP
Programas estructurados: constantes 4.1. Utiliza el ordenador como herramienta
variables, estructuras basicas de | 4. Utilizar equipos informaticos de aqu|s!C|on e |_n,terpreta0|on de datos, y 3 CD,
control. funciones. etc. como realimentacion de otros procesos CAA
’ ’ con los datos obtenidos.

Uso de ordenadores y otros sistemas o
de intercambio de informacion. 5. Conocer las partes basicas del CMCT
Uso racional de servicios de Internet: fubr.]c;onam|ent? dde Ials t plat?fornlwas ge 3 CD,
control y proteccion de datos. objetos conectados a Internet, valorando cSC

Internet de las cosas (loT).

su impacto social




BLOQUE 2. INSTALACIONES EN VIVIENDAS

Instalaciones

caracteristicas: instalacion eléctrica,
instalacién agua sanitaria, instalacion
de saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccién, gas,
aire acondicionado, domética.

Normativa, simbologia, analisis y
montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

1. Describir los elementos que componen

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en
una vivienda.

las distintas instalaciones de una vivienda | 1.2, Interpreta y maneja simbologia de CMCT,
y las normas que regulan su disefio Y | instalaciones  eléctricas,  calefaccion, CCL
utilizacion. suministro de agua y saneamiento, aire
acondicionado y gas.
2. Realizar disefos sencillos empleando la 2.1. Dllsena con ayuda de. . CMCT,
simbologia adecuada. goftware instalaciones para una vivienda CAA
tipo con
criterios de eficiencia energética.
: : CMCT,
3.' Experlfngntar con el montayg de 3.1. Realiza montajes  sencillos SIEP,
circuitos basicos y valorar las condiciones . )
ue contribuyen al ahorro energético y expenmepta y analiza su CAA
9 y 9 ' funcionamiento. CSC
4, Evaluar la contribucibn de la CAA
arquitectura de la vivienda, sus | 4.1. Propone medidas de reduccion del
instalaciones y de los habitos de consumo energético de una vivienda. CSC

consumo al ahorro energético.

CEC




BLOQUE 3. ELECTRONICA

Electrénica analdgica. Componentes

1.1. Describe el funcionamiento de un

basicos. 1. Analizar y describir el funcionamiento y cireuito electronico  formado
Simbologia y andlisis de la aplicacién de un circuito electrénico y por tes el tal Cé\:/l'&T
circuitos elementales. sus componentes elementales. componentes elemena’es. .
. o : 1.2. Explica las caracteristicas y funciones
Montaje de circuitos sencillos. de componentes  basicos:
Electronica digital. resistor, condensador, diodo y transistor.
Aplicacion del algebra de Boole a 2. Emplear simuladores que faciliten el 2.1. Emplea simuladores para el disefio y CMCT,
problemas tecnoldgicos basicos. disefio y permitan la préactica con la analisis de circuitos analégicos basicos, CD,
Funciones légicas. Puertas logicas. simbologia normalizada. empleando simbologia adecuada CAA
Uso de simuladores para analizar el 3. Experimentar con el montaje de _ _ o
comportamiento de los circuitos  electronicos  analégicos y | 3.1. Realiza el montaje de circuitos CMCT,
circuitos electrénicos. digitales elementales, describir su electronicos basicos disefiados CAA,
funcionamiento y aplicarlos en el proceso | previamente. SIEP
tecnologico.
4. Realizar operaciones l6gicas | 4.1. Realiza  operaciones
Descripcién y andlisis de sistemas emplea.n’do el algebra de Bo'olfa en la | I6gicas empleando el algebra de Boole. CMCT,
electronicos por bloques: entrada, | resolucion de problemas tecnoldgicos 4.2. Relaciona planteamientos Iégicos con os)
salida y proceso. sencillos. procesos técnicos.
Circuitos integrados simples. 5. Resolver mediante puertas logicas 5.1. Resuelve mediante puertas légicas C(':\AA%T’
problemas tecnolégicos sencillos. problemas tecnolégicos sencillos. SIEP
6. Analizar sistemas automaticos,
desqublr sus componentes. Explicar su 6.1, Analiza  sistemas CMCT,
funcionamiento, y conocer las - - CAA,
aplicaciones mas importantes de estos automaticos, describiendo sus SIEP
! componentes.
sistemas.
CMCT,
7. Montar circuitos sencillos. 7.1. Monta circuitos sencillos. CAA

SIEP




BLOQUE 4. CONTROL Y ROBOTICA

1.1. Analiza el funcionamiento de

Sistemas automaticos, componentes | 1. Analizar sistemas automaticos y ) i ) . CMCT,
caracteristicos de dispositivos  de | ropgticos, describir sus componentes. automatismos en diferentes dispositivos 5 CAA,
control. Exolicar su funcionamiento. tecmcqs habituales, diferenciando entre CLL
- . P lazo abierto y cerrado.
Sensores digitales y analdgicos _ ,
basicos. 2.  Montar automatismos sencillos.
Disefiar, proyectar y construir el prototipo CMCT,
Actuadores. de un robot o sistema de control que | 2.1. Representa y monta automatismos 5v6 SIEP,
Disefio y construccion de robots. resuelva un problema tecnoldgico, sencillos. y CAA,
Grados de libertad. Caracteristicas cumpliendo con unas condiciones CsC
técnicas. iniciales.
El ordenador como elemento 3.1. Desarrolla un programa para controlar
de programacién y control. 3. Desarrollar un programa para controlar | un sistema automatico o un robot que CMCT,
Lenguajes basicos de programacion. un §|stemg automatico o un robot y su funmope de forma autonqma en funcion de 5y6 CD,
funcionamiento de forma auténoma. la realimentacion que recibe del SIEP
entorno.
Arquitectura y caracteristicas basicas | 4. Manejar programas de disefio asistido
de plataformas de hardware de | por ordenador de productos y adquirir las Cg/lgT,
control, ventajas del hardware libre | habilidades y los conocimientos basicos 6 CAA
sobre el privativo. para manejar el software que controla una S|E|5
Aplicacién de tarjetas controladoras o | impresora 3D.
plataformas de hardware de control en [ 5. Conocer el funcionamiento de una CMCT,
la experimentacion con prototipos | impresora 3D y disefiar e imprimir piezas 6 CD,
disefados. necesarias en el desarrollo de un CAA,
Disefio e impresién 3D. grco/elcto t(lecpoléq:tco. : - I SIEP
. Valorar la importancia que tiene para la
Cultura MAKER. difusién del conocimiento tecnoldgico la 6 CEC

cultura libre y colaborativa.




BLOQUE 5. NEUMATICA E HIDRAULICA

Anadlisis de sistemas hidraulicos y
neumaticos.
Componentes. Simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento.
Montajes sencillos.

Uso de simuladores en el disefio de
circuitos basicos.

Aplicacién en sistemas industriales.

1. Conocer las principales aplicaciones de
las tecnologias hidraulica y neumatica.

1.1. Describe las principales aplicaciones
de las tecnologias hidraulica y neumatica.

CMCT,
CEC

2. Identificar y describir las caracteristicas
y funcionamiento de este tipo de
sistemas. Principios de funcionamiento,
componentes y utilizacion segura en el
manejo de circuitos neumaticos e
hidraulicos.

2.1. Identifica y describe las
caracteristicas y funcionamiento de este
tipo de sistemas.

CMCT,
CAA,
CSC,
CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la
simbologia necesaria para representar
circuitos.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura
para representar circuitos cuya finalidad
es la de resolver un problema tecnoldgico.

CMCT,

CCL

4, Experimentar con  dispositivos
neumaticos e hidraulicos y/o simuladores
informaticos.

4.1. Realiza montajes de circuitos
sencillos neumaticos e hidraulicos bien
con componentes reales o mediante
simulacion.

CMCT,
CD,
CAA,
SIEP

5. Disefar sistemas capaces de resolver
un problema cotidiano utilizando energia
hidraulica o neumatica.

CMCT,
CAA,
SIEP




BLOQUE 6. TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Conocer la evolucion tecnolégica a
lolargo de la historia.

Analizar objetos técnicos y
tecnolégicos mediante el analisis de
objetos.

Valorar la repercusion de la tecnologia
en el dia a dia.

Desarrollo sostenible y obsolescencia
programada.

potencien el desarrollo sostenible.

3.2. Interpreta las  modificaciones
tecnologicas, econdmicas y sociales en
cada periodo histérico ayudandote de
documentacion escrita y digital.

1. Conocer la evolucion tecnolégica a lo 1.1. Identifica los cambios tecnolégicos CMCT,
largo de la historia. mas importantes que se han producido a lo CAA
largo de la historia de la humanidad. gEE
2.  Analizar objetos técnicos vy | 2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion CC'\Q\CAT’
tecnolégicos mediante el analisis de | con el entorno, interpretando su funcién cD.
objetos. historica y la evolucion tecnoldgica. CLL
3.1. Elabora juicios de valor frente al
desarrollo tecnolégico a partir del analisis
de objetos, relacionado inventos y
3. Valorar la repercusion de la tecnologia | descubrimientos con el contexto en el que CSC
en el dia a dia. Adquirir habitos que | se desarrollan. CEC,




