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¿QUÉ CONTENIDOS VAMOS A TRABAJAR EN ESTA UNIDAD?

4.1.Kahoot!

A. Acceso.

B. Utilización de Kahoot! existentes.

C. Creación de Kahoot!

4.2. Genially.

D. Acceso.

E. Utilización de material existente.

F. Creación de un Genially.



4.1. KAHOOT!

ACCESO

Puedes crear una nueva cuenta con tu correo electrónico. Elige en el proceso de registro 
la opción de profesor, para darte algunas ventajas de edición, prueba de versión 

premium.



4.1. KAHOOT!

Acceso a tus Kahoot!

Acceso a los resultados de 
los Kahoot! que has jugado 

con el alumnado.

Permite hacer búsquedas 
por temáticas, etapas 

educativas, etc. Puedes ver 
Kahoot! de otras personas.



4.1. KAHOOT!
CREAR UN 

NUEVO 
KAHOOT!



4.1. KAHOOT!

Introduce 
el nombre 

del Kahoot!

Introduce la pregunta que quieres realizar

Introduce las posibles respuestas 

Añade imágenes o vídeos a la pregunta

Edita el tiempo, 
tipo de pregunta...

Añade una 
nueva pregunta, 

busca en tu 
banco de 

preguntas...



4.1. KAHOOT!

Preguntas del 
Kahoot!Play para empezar 

el juego



4.1. KAHOOT!

Jugar en diferidoJugar en directo



4.1. GENIALLY

ACCESO

Una vez dentro, te muestra un resumen de tus creaciones y te da la posibilidad de 
crear una nueva.



4.1. GENIALLY

Clica en la imagen para ver un breve resumen sobre la utilización de esta 
herramienta.

El objetivo es que sepas cómo funciona de forma básica y puedas ir 
experimentando a lo largo del curso 20/21

https://www.youtube.com/watch?v=2XhixZWKdLU


ACTIVIDAD

1. Crea un Kahoot! público y envíame el enlace de 

acceso.


