ESTIMULACION DEL
LENGUAJE ORAL

e
O




DISCRIMINACION FONETICA
Y MEMORIA AUDITIVA

- Enfatizar la pronunciacién.
- La recepcidén auditiva como primer paso para la comprension oral.

(algunas) ACTIVIDADES: @

* Discriminar vocales. @ ’

* Sopa de letras (con sonidos emitidos)

* Discriminar fonemas iniciales, centrales y finales en palabras: sin y con
apoyo visual.

* Juegos con eco.

* Juego “a Sevilla ha llegado un barco cargado de...”

* Palabras encadenadas

e Reproducir serie de sonidos

* Recordar el sonido que falta
* Recordar silabas o palabras.



- Tiempo breve y caracter ludico.
- Laimitacion como recurso metodoldgico.




EXPRESION ORAL

Usar adecuadamente el vocabulario segin su nivel.
Verbalizar oralmente opiniones, sentimientos,
vivencias.

Formar parte de didlogos y conversaciones.
Desarrollar las estructuras morfosintacticas y
sensibilizacion a las reglas gramaticales.

Ofreciendo modelos linglisticos, propiciando el
intercambio y la comunicacion.

Creando un clima favorable, motivante y significativo.
Variedad de materiales, experiencias o proyectos.




(algunas) ACTIVIDADES

Nombres de objetos que observamos. (ejemplo Veo Veo) 7
Buscar y nombrar a partir de laminas (ejemplo Libros de las estaciones). @

Denominacioén partiendo de vivencias (alimentos, oficios, partes de la

casa, tiendas, etc.)
Vocabulario utilizado en una dramatizacién /juego de rol.

-+

Usar pares de términos opuestos (cualidades opuestas). %

Jugar con cualidades similares. @
Cualidades relativas al tamafio.



Familia de derivados.

Antdnimos: con apoyo de laminas, de mimica, con tarjetas, sin apoyo...
Sindnimos.

Asociacion de palabras: parejas de palabras relacionadas, éa qué se
parece?...

Analisis de conceptos: enumeraciones referidas a una palabra clave,
équé cosas cogerias para...?

Familias semanticas: buscar nombres de..., en qué se parecen..., series de
palabras, encontrar semejanzas y diferencias...




Manipular objetos y describirlos.

éMe cuentas como es...? ¢

La caja misteriosa. Q) ’
El juego del espejo.

El juego de los detectives.

Juegos de mesa especificos, domind, dados de vocales, dados de acciones,

globos ilustrados, bingo, memoria, animalarios, monstruo come-palabras,

etc.

Describir retratos con apoyo de fotos y juego de ojos vendados.

Buscar el error (ejemplo “éQué pasa aqui abuelo?”

Relatos de vivencias (asamblea y puesta en comun de la jornada).
Narracion oral a partir de un cuento

Experiencia EINO



La cara cuenta

Uso de caretas y mascaras.

Titeres y marionetas.

Dialogos: juegos del teléfono, walkie talkie...

Cortometraje animacion: doblaje, escuchar solo el sonido e inventar lo
que pasa...

Videotutorial sobre algo que solo él o ella sepa hacer.

Stop-motion (playmobil, plastilina...)




- Aprender a escuchar y a atender.
- Sensibilizacién al sonido.
- Discriminar.







- Modulacién voz y entonacién.
- Ritmo

- Poesias y canciones populares.




