SESIONES DE TRABAJO INTERACTIVO PROFESORADO-ALUMNADO-FAMILIAS

Cada clase dedica un día a la semana a la ASAMBLEA INTERACTIVA CON LAS FAMILIAS.
Ésta consiste en:
· Nos ubicamos en el aula de infantil que dispone de pantalla de televisión conectada al ordenador
· Iniciamos una reunión de GOOGLE MEET con las familias, así podemos vernos/escucharnos
· Una vez conectados iniciamos una asamblea dedicada a la estimulación del lenguaje oral y, por tanto, a desarrollar juegos que permitan a los niños/as mejorar su expresión y, a las familias, participar y aprender técnicas y recursos para seguir practicando en casa.
Esta iniciativa a gustado mucho a los niños/as y sus familias. A los niños/as les ha encantado verse con sus familiares a través de las pantallas y que éstos puedan ver su clase y cómo trabajan en ella. 
Las familias, por su parte, aunque muy satisfechas y contentas con la propuesta, exponen sus dificultades para conectarse en los tramos horarios establecidos por sus responsabilidades laborales y las dificultades de conexión: pérdida de señal, distorsión de los sonidos por el ruido…
El profesorado que participamos en esta propuesta, creemos que es una iniciativa interesante para estar conectados dadas las restricciones sanitarias aunque entendemos y compartimos las dificultades expuestas por los familiares. 

A CONTINUACIÓN MOSTRAMOS LAS SESIONES DE TRABAJO REALIZADAS 
Subrayar que, en ellas, damos especial importancia al ritual de relajación/ respiración para propiciar un ambiente  y  una predisposición personal adecuadas a un buen desarrollo del lenguaje.
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FORVA

1_FONOLOGIA
1. actividades de respiracion y Soplo

1-Enla espiracion colocar el moide vocAlico de cada fonema hasta agotar el aire:
B B o O U,

2-Siny con voz, altemativamente, hasta agotar el aie:
B B O
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3-Siny con voz, altemativamente hasta agotar el are:
3 O U B
o alu. el
ulallo el
e a0 &L

4-Pronunciar 1o m3s rapido posibl:
a pa pa pa pa pa pa pa papa
PO PO PO PO PO PO PO PO PO PO

5.- Con una sola emision de aire:
PA...0PA... UPE.....8

6 -Repetir despacio
bapa pipa pupa papa pupa piva papa

7-igual pero con la letra -+
2 MORFOSINTAXIS

Actidades de e aramatical
“Ana es una.

Juan es un.
Lamanzana es una
£l sol sale de.
Como con la
Duermo pora
Oigo conlos.

Ando con los.

CONTENIDO

1. Dar diferentes clases de objetos o dibuos y pedifie que los agrupe por categorias o

familias. Por ejemplo: animales, juguetes, prendas de vestr.

2 Presentamos una lamina con varios dibujos, en [a que uno de ellos no tiene refacion
conlos demas. Plantear preguntas del tipo: ¢ Cual es el que sobra?

4Por queé no se parece nada alresto?
Por elemplo
»" Manzana, pera, lapz, naranja

uso

‘Cada alumno no explicara su juego preferido.
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5 SESION
FORMA

1. FONOLOGIA-

Actividades de
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1-Inspirar lentamente e aure por I nariz. Retener el aire durante unos instantes.
Expulsarlo lentamente por a boca. Repeflr el ejerciio fres veces.

2-inspirar lentamente por a nariz. Retener el aire nos instantes. Expuisario por Ia
nariz de Una manera cortada. Repeti el ejercico tres veces.

3 -Inspirar rapidamente por la narz dilatando las aletas. Retener el aure durante nos
instantes. Expulsario lentamene por a nariz.

4-inspirar el aite por [a nariz y soplar a ravés e una pajta.

5.-Idem haciendo burbujas en un vaso con agua.

Actividades de habiigad motora de lenqua y Iabios.
1.~ Apretar y afojar los labios sin abri la boca

2- Mascar varias veces.

3- Abriry cerrar la boca deprisa

4- Abriry cerrar la boca despacio.

5.- Sacar a lengua lo maximo posidle.

‘Sacara lengua o minimo posible, asomando solo  punta entre os labios.

2. MORFOSINTAXIS:
identificacion de objetos y acciones. Deben trabajarse a parti de las preguntas: ;Qué
£57 Y ;Qué hace? Ante una serie de objetos, personas, animales, . preguntar por
¢ESto qUé es? ], Un perro. ¢ Qué hace? Ladra, bebe, come, Juega, core,

CONTENIDO

‘Asociacién de palabras

= Dar al nifo drerentes clases de objetos odioujos y pedire que los agrupe

por categorias. Por ejemplo: animales, juguetes, prendas de vestr, material
escolar, comidas.

* Presentamos una lamina con varios dibujos, en a que uno de elos no
tienen refacion con los demas. Plantear preguntas el tipo: ¢ Cual es? ¢Por
qué no se parece en nada con el resto? Por ejemplo: manzana, narana,
pera, jamén.

= Proponer tres palabras y decir cual no pertenece a la serie. Elemplo:
pantalon, jersey, mesa

= Asociar por similtud: coger objetos que representan el mismo Uso pero
forma distinta. Por ejemplo, cosas que Sirven para cortar: tiera, cuchilo,
sierra.

* Presentaremos una secuencia de tres vifetas, en a que falte Ia primera
para que la dibujen y posteriormente nos cuenten[a historia.




image1.png
FORMA
1. Actvidades de respiracion y sopi:

* Inspirar lentamente el aire por 2 nariz. Retener el aire urante unos instantes.
Expulsario lentamente por a boca. Repetir el sjercicio 3 veces.

* Inspirar lentamente por la nariz. Retener el aire unos instantes. Expulsario por
Ianariz e manera entrecoriada. Repeti el ejercicio 3 veces.

2. Actividades de habilidad motora de lengua y Iabios:

Apretar y afloja los labios sin abrira boca

Mascar varias veces

Abiry cerrar a boca de prisal despacio.

Sacar la lengua lo maximo posible.

Sacarla lengua lo minimo posible, asomando solo a punta entre os labios

3. Actividades de discriminacin audiiva

* Discriminacion de ruido/sonido. EI alumnado se moverd al o 1uidos o Sonidos
¥ se inmovilizara al cesar éstos. (olpes de tambor, palmadas...)

» imitacion onomatopéyica de instumentos musicales comunes. Ejemplo
trompetal pa,pa,pa.) tambor (pom, pom, pom.) violin ( chin, chin, chin.)

CONTENIDO:

1. Actividades de reconocimiento y localizacion de las partes del cuerpo.
2. Nombrar objstos que hay dentro de la clase.

uso.
1 Pedremos que nos cuenten que han hecho este fin de semana, ayer por la tarde.
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FORMA:

1. Actvidades de respiracion y s0pl:

Inspirar lentamente el aire por Ia nariz. Retener el aire durante unos instantes.
Expulsarlo lentamente por a boca. Repetir ol ejercicio 3 veces.

Inspirar lentamente por la nariz.Retener el aite unos instante. Expuisario por la
nariz de manera enirecortada. Repetir el eercicio 3 veces.

Inspirar aire por a nariz y sopiar a fraveés de una pajta

Hacer burbujas en un vaso de agua.

2. Actividades de habilidad motora de lenqua y Iabios:

Abrr|a boca deprisa y cerraria despacio.
Morderse el labio inferor con los dientes superiores.

Abrr [a boca, sacar a lengua y meter 2 lengua cerrando [a boca.
Abir la boca, sacar [a lengua y levaria a izquierda y derecha.
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3. Morfosintaxis:

* Obedscer dos brdenes espaciales™ arriba-abajo’. Darle ordenes verbales.
como, por ejemplo, “pon Ios brazos amiba’, “pon los brazos abao’ ‘abre los
s’

* Identiicacion de objetos y acciones. Deben ratarse a partr de preguntas como.
£Qué es?, ¢ Quién es?, ¢ Qué hace?.

CONTENIDO

* €1 profesor repite las frases y el nifiolos deben contestar si 0 N0
~Los peces nadan
- Los bomberos apagan el fuego.
- La manzana es un animal.
- La nariz srve para comer
- La boca sirve para o
-El sol sale por a noche.
- Laluna sale por el iz
- El elefante vive ena casa.
+ Retahias( dias de a semana)

uso:
Las habildades pragméticas del lenguaje se amplian y potencian cuando el
profesorado esiructura las situaciones iinguisticas y permiten al alumnado expresar
Sentimientos y pensamientos, fomar Ia palabra, comunicarse con sus iguales,
argumentar.
- Normas de cortesi
- Reclamar a atencion
- Didlogo-conversacion
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FORVA

1. FONOLOGIA-

Actividades de respiracion y Soplo,
1-Inspiracion nasal lenta y profunda, y espiracion igual.

2-inspiracion y espiracion lentas con retencion del are.
3-inspiracion rapida y espiracion lenta.

4-inspiracion lenta y espiracion rapica

5.-Inspiracion rapida y espiracion rapica

Soplo

1 Mover la posicién de los labios para modifcar Ia direccion de salida del soplo: a la
mejila, barbilla, a fiequilo.

2. Sopiar, alternando, por la nariz y por la boca.

3. Soplar'con ayuda de un controlador de aire por la nariz o por a boca.
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4 Soplar controlando en tiempos [a emision de los sopidos.
5 Soplar infando’sin nfar las mejilas.

2. MORFOSINTAXIS:

Identifcacion de cualidades: adjetivos. Seria conveniente empezar a trabajar con
adjetves de signifcado antonimico

pequeno-grande.

alto-bajo,

sucio-limpio,

flacogordo,

ancho-estrecho

leno-vacio

triste-contento

CONTENIDO

Actividades que eferciten el efercicio de Ia memoria

* Decirlos objetos que hay en el cuarto de baio,
» Nombrar animales que el nifi conoce.
= Nombrar objetos de la cocina.

Actividades de adivinanzas de obietos:

Es un animal muy grande que tiene trompa

Es una cosa que tiene cualro patas y sirve para sentarse.

Es un animal que tiene cuatro patas y un cuello muy largo.

Es un vehiculo con cuatro ruedas y un volante y sirve para viajar
ES un utensiio que se uiiza en 1a escusla y Silve para escridi

uso

Se realizaran a los nifos preguntas sobre el cuento namado y se entablara una
conversacion para valorar el grado e comprension del mismo.




