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3 veces botén para

Indre@seEdi-at = poner en marcha y 2 veces para parar Al




https://www.imageneseducativas.com/la-ruleta-de-los-cuentos-magicos/
En este enlace podemos jugar a la ruleta de los cuentos mágicos desde el ordenador de casa

En el cole resulta muy divertido sobre la Pizarra Digital
