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@ TUTORIAL H5P: CREA CONTENIDO INTERACTIVO PARA TUS
ALUMNOS

1. Introduccion

En estos momentos en los que la docencia online esta mas presente que nunca por los
acontecimientos sobrevenidos, el uso de H5P dentro de la plataforma Moodle, puede ser
un afladido mas para que la ensefianza de las asignaturas pueda adaptarse a esta nueva
forma de dar docencia, de una forma mas rapida, eficaz y entretenida.

&
2. Actividad de H5P #etvided detse

Como ya sabemos, H5P esta integrado con Moodle. Pero también se puede usar desde
su plataforma (https:/h5p.org), donde también se pueden crear todos los juegos y
contenidos interactivos para luego insertarlos a través de la opcion “Actividad de H5P”.
Es totalmente funcional y nos permite usarlo en otras paginas web que tengamos aparte
de Moodle. Una vez creado en la web, tendremos que descargarlo:

Después, en Moodle, activaremos la edicion y haremos click en “Afiadir una actividad
o un recurso”, y después elegiremos esta opcion:
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Con esto tendremos reproducido exactamente el ejemplo que hemos descargado y
podremos modificarlo.

Esto es particularmente util si ya has creado un contenido del mismo tipo en h5p.org.
Sobre todo porque seguramente ya hayas introducido traducciones a los textos estandar
y sera todo un poco mas rapido.

@

. .. Contenido
3. Crear contenido desde el inicio en Moodle interactivo

@

Dentro de “Afiadir una actividad o un recurso”, elegimos la opcién “Contenido
interactivo”:

Anfadir una actividad o un recurso *®
Buscar Q
5 © ® e

Certificado
Actividad de H5P Archivo Asistenci ase de datos carpeta personalizado
@ @ (& @ @ @D
@ L 2 D b = S
Contenido
Chat Consulta interactivo Contenido remoto Cuestionario Cuestionaric activo
@ @ @ @ @ @D
Encuestas
Datalynx Encuesta Encuesta predefinidas Etiqueta Foro
@ @ @ @ @ @
Herramienta
GeoGebra Glosario externa HotPot JClic Juego - Ahorcado
@ @ @ @ @ @
Juego - Juego - Juego - Imagen Juego - Serpientes
Criptograma Crucigrama oculta Juege - Millonario y Escaleras Juego — Sudoku
@ @ @D @ @ @
e ® @ T @
Paquete de
L ammiAR Lilkro s e ratl KAAATVRAY Prmiiats S CIRKA ~antanida s

En el formulario siguiente seleccionamos “Crear contenido”:

_______________________________________________________________________________________________________|
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mOOdle Centro:
ﬂ? CENTROS 1E.S. Sierra Nevada

° Geografia e Historia 2° ESO PMAR

Editor

y
| Buscar tipos de contenido

TP RrD0DOS&

Todos los tipos de contenidos (44 resuitados)

Mostrar:  Usado reclentemente Primero Lo mas nuevo primero. AalaZ

m
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&)

Fill In the Blanks

Create a task with missing words in a text

© Acwalizacién disponibie Detalles

B =

Accordion
Create vertically stacked expandable items

Detalles

oS o

Arithmetic Quiz
) Detalles
(Create time-based arithmetic quizzes
Chart

Detall
Quickly generate bar and pie charts S

Collage

Create a collage of multiple images

Detalles

Column
Organize H5P content into a column layout

Detalles

Drag the Words
Create text-based drag and drop tasks

Detalles

0 m g # @ M [@
6000000

Y seleccionamos una de las opciones disponibles.

4. Para ver la configuracién, veamos un ejemplo con “Multiple Choice” (En Moodle
existe la actividad de cuestionario que es similar a esta):

LE.S. Sierra Nevada

3 moodle ‘ centro

CURSO 20/21

° Geografia e Historia 2° ESO PMAR

Editor
HPus  Seleccionar tipo de contenido v

Buscar tipos de contenido Q

Todos los tipos de contenidos (44 resuldos)

Mostrar:  Usado reclentemente Primero Lo mas nuevo primero. Aalaz

- D
Creste mage hotspots for users to find ey ©
Guess the Answer P
Create an image with a question and answer
tframe Embedder
Embed from a url or a set of files
Interactive Video
Create videos enriched with interactions
Mark the Words 2 Actssizacon dsporible
Create a task where users highlight words
Multlple Cholce

etalles
Create flexible multiple choice questions
o Personalty Quiz

Detall

Quiz (Question Set)

OCEBOEBDOEDPR0OOA

oy e %k

D ¢

& Actualizacion disponible Detalles ¥

Después de seleccionar “Multiple Choice”, haremos click en “Usar”:
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Centro:
LE.S. Sierra Nevada

?%moodle
CENTROS
@l CURSO20/21 |

° Geografia e Historia 2° ESO PMAR

o Editor
HPis  Seleccionar tipo de contenido

O
2 Buscar tipos de contenido
Multiple Choice
EE

Joubel
O Multiple Choice questions can be an effective assesment tool. The learner is given immediate
() performance feedback. The HSP Multiple Choice questions can have a single or multiple

correct options per question.
< Demo de Contenido
i} —

= —_— = e
» Licencia

Y ya estaremos en el editor de “Multiple Choice”;

? moodle
%CENTROS

CURSO 20/21

Centro:
L.E.S. Sierra Nevada

° Geografia e Historia 2° ESO PMAR

O Muestra la descripeién en la pagina del curso 2

utorial ~ ®& Ejemplo

v

@ Coplar [ Pegary Reemplazar
= Multiple Choice A

Titulo™® « Metadsta

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor

Pregunta*

OB B> @D2ROIOS

Opclones disponibles *

¥ Opclén [ x] '
Texto *
O Correcto

» Consejos y retroalimentacion

I

¥ Opclén

Vemos que los formularios para construir contenido HTMLS5 son largos, pero bastante
intuitivos. En nuestro caso tendremos que rellenar la pregunta y posteriormente las
respuestas, marcando cuales son las correctas.

Como es “multiple” puedes seleccionar mas de una pregunta correcta.
Podemos incluso afiadir algtin “tip” para ayudar al usuario a completar el cuestionario.

Es mas, incluso si queremos completar el apartado de aprendizaje del cuestionario

_______________________________________________________________________________________________________|
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podriamos dar mensajes al estudiante tanto si selecciona esa respuesta de forma correcta
Ccomo incorrecta.

5. Feedback del cuestionario

Algo que es personalizable es el premio que obtiene el usuario al contestar al
cuestionario:

~ Comentarios generales

Definir comentarios personallzados para cualquier rango de puntuacién
Ejemplo: 0-20% mal puntaje, 21-%1% puntaje promedio, 91-100% excelente puntaje!

Rango de puntuaclén Tomentarlos para el rango de puntuacién definido

0% - 100% | Complete los comentarios o

ANADIR RANGO X Distribulr Parejo

La cuestion es que segun el porcentaje de aciertos podemos indicar un resultado en
pantalla. Si tenemos varias preguntas podemos definir cuantos puntos ha conseguido en
el cuestionario:

0% - 25%  Fallaste L)
26% - 50% Regular Q
51% - 768%  Correcto L)
76% - 100%  Perfecto! (<]

En la siguiente pestafia, “Configuraciones de comportamiento”, podemos elegir varias
opciones como vemos a continuacion:

CURSO 20,

moodle | centro:
ﬁ CENT R S LE.S. Sierra Nevada

Geografia e Historia 2° ESO PMAR

~ Configuraciones de comp

Habilitar el bot6n "Relntentar”

-
<3
S
(o=}
2
2 Habllitar el botén "Mostrar solucin®
ey
sl
(e
ko
[E]

Requerir respuesta antes de que se pueda ver la solucién
) Mostrar el cuadro de didlogo de confirmacin en "Comprobar”

O Mostrar el dislogo de confirmacién en "Reintentar”

Mostrar resultados de puntuacién
Mostrar 103 -

strar los puntos obtenidos por cada respuesta
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Ya que por defecto esta la configuracion estandar, podemos dejarla como esta.

En la tultima pestafia, «Pardmetros y texto”, escoge el idioma para que se traduzcan
automaticamente todos los términos que le van a aparecer al estudiante durante el
desarrollo de la actividad (Terminar, reintentar ...).

6. Tipos de contenido

Se puede ver un listado completo de las aplicaciones disponibles en:
https://docs.moodle.org/all/es/Actividad Contenido Interactivo - H5P

Hay mas de 40 tipos de contenido o aplicaciones (44 en Moodle a la fecha de este
tutorial). A continuacion estan los que considero mas interesantes para la ensefianza
secundaria:

Interactive Video: (Video interactivo) - Un tipo de contenido de
video interactivo que le permite al profesorado afiadir preguntas de
opcion multiple y preguntas de llenar el hueco, texto emergente y
otros tipos de interacciones a sus videos usando solamente un
navegador web. Quizd La aplicacion mas potente e interesante.
https://h5p.org/interactive-video

r

Course Presentation: (Presentacion de curso) - Un tipo de
:—. contenido de presentaciébn que le permite al docente afadir

interacciones de opcion muiltiple, llenar los huecos, textos y otros
tipos a sus presentaciones. https://h5p.org/presentation

I\
£
Wmss  Accordion: Definiciones con su significado que se muestra al
—— pinchar en cada palabra. https://h5p.org/accordion

O —

--------

: Drag and Drop: (Arrastrar y Soltar) - Un tipo de pregunta de
At -" arrastrar y soltar que permite crear muchas formas de arrastrar y

soltar. https://h5p.org/drag-and-drop

PONENTES: 8 de 10


https://h5p.org/drag-and-drop
https://h5p.org/accordion
https://h5p.org/presentation
https://h5p.org/interactive-video
https://docs.moodle.org/all/es/Actividad_Contenido_Interactivo_-_H5P

Drag the words: (Arrastrar las Palabras) - Un tipo de pregunta que le
permite a los docentes el crear retos basados en texto donde los alumnos
deben arrastrar y soltar palabras hacia huecos en oraciones. Excelente
para entrenamiento en idiomas. https://h5p.org/drag-the-words

conocidas como examenes cloze. https://h5p.org/fill-in-the-blanks

Find the hotspot/find multiple hotspot: Un tipo de pregunta que le permite
a los docentes el crear un examen basado en imagen donde el estudiante
debe encontrar el punto correcto en una imagen. https://h5p.org/image-

hotspot-question https://h5p.org/find-multiple-hotspots

Fill in the blanks: (LLenar los huecos) - Un tipo de pregunta que le
permite a los docentes el crear preguntas para llenar los huecos, también

Flashcards: Las flashcards a menudo son usadas en el aprendizaje de
idiomas para practicar palabras y expresiones. Las flashcards también
pueden usarse para presentar problemas matematicos o para ayudarle a
los estudiantes a recordar hechos como fechas histéricas, formulas o

nombres. https://h5p.org/flashcards

|

& Guess the answer: (Adivine la respuesta) - Un tipo de contenido
que le permite a los docentes el crear retos en donde el alumnado
debe adivinar una respuesta basada en una imagen. https://h5p.org/
node/2398

Image hotspots: Un tipo de contenido que le permite a los docentes
afladir puntos-calientes a imagenes. Los puntos calientes pueden
revelar textos, imagenes y videos cuando se seleccionan.

https://h5p.org/image-hotspots
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Image Juxtaposition: Crea imagenes interactivas pudiendo comparar una fotografia con

el antes y el después. https://h5p.org/image-juxtaposition

—

s @

Mark the words: (Marque las Palabras) - Un tipo de pregunta que le
permite a los docentes el crear retos en donde el alumnado debe marcar
palabras en un texto dado. https://h5p.org/mark-thewords

Multiple choice: (Opcién Multiple) - Un tipo de pregunta que le
permite a los docentes el crear retos donde el alumnado debe
identificar una o mas opciones correctas. (En Moodle existe la
actividad de  cuestionario que es similar a  esta)
https://h5p.org/multichoice

Single Choice: (Conjunto de pregunta unica) - Un tipo de contenido
que permite a los docentes el crear examenes simples y suaves que
consisten de preguntas de opcion unica. (En Moodle existe la
actividad de cuestionario que es similar a esta) https://h5p.org/single-

choice-set

Timeline: (Linea de tiempo) - Un tipo de contenido que le
permite a los docentes el crear lineas de tiempo interactivas.
https://h5p.org/timeline

7. Aplicaciones por materias

La aplicacién de Video Interactivo puede servir para cualquier docente y asignatura,
desde una clase de filosofia hasta una demostracion de matematicas. La aplicaciones de
imagenes (Drag and Drop, Find Hotspot, Guess the answer, Image Juxtaposition, Image
Hotspot, Image Slider) pueden tener utilidad en materias de ciencias (Fisica, Biologia),
humanidades (Historia del arte, geografia) y seguro que en alguna mas. Las aplicaciones
de palabras (Accordion y Mark the Words, ademas de las de asociar imagenes y
palabras) pueden ser ttiles en las lenguas extranjeras.
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