
 

Es una herramienta para crear actividades gamificadas haciendo 

recorridos por los que los alumnos deberán resolver los 

problemas, responder preguntas, al mismo tiempo que se van 

superando las pruebas pueden avanzar hacia la meta. 

De forma práctica hablamos de este aprendizaje basado en juegos, 

en nuestro grupo de trabajo, ya que es muy útil en la práctica 

docente, Con referencia a los roles que toman el profesor y los 

alumnos, las dinámicas y las evaluaciones que se pueden elaborar 

con DeckToys. 

 


