
COMANDOS PRINCIPALES LIVEWORKSHEET

Dibuja un cuadro de texto. Dentro escribe el comando en minúscula, después 2 puntos sin espacio y a 
continuación las opciones o respuestas.

1. CUADRO PARA QUE ESCRIBAN TEXTO O NÚMEROS

Simplemente dibuja un cuadro de texto y dentro escribe la respuesta correcta. No necesita comando.

*IMPORTANTE: en todas las fichas el tamaño y tipo de letra será ese pequeñito que aparece dentro del 
cuadro, pero lo podemos cambiar. Cuando estemos haciendo la ficha pulsamos en previsualizar        , a 
continuación nos situamos en cualquier cuadro de texto y pulsamos el botón derecho. Nos aparecerá un 
cuadro para cambiar el tipo de letra, el tamaño, el color y para seleccionar si queremos que se cambie este 
tipo de letra en toda la ficha o sólo en ese cuadro de texto. 

2. CUADRO DE OPCIONES: choose:huchas/abuelos/*euros

   Dibuja un cuadro de texto en el lugar que quieres que aparezca el desplegable. Escribe el comando 
choose seguido de dos puntos, a continuación se escribe las palabras (2 o más) que deben elegir, separadas 
por barras y delante de la correcta escribir un asterisco.

       

3. PULSAR LA OPCIÓN CORRECTA: select:yes           select:no

    Dibuja un cuadro de texto encima de cada opción que deben pulsar. Dentro escribe el comando select 
seguido de dos puntos y yes en las correcta, o no en las incorrectas. 



4. CASILLAS DE SELECCIÓN: tick:yes           tick:no

    Dibuja un cuadro de texto encima de cada opción que deben pulsar. Dentro escribe el comando select 
seguido de dos puntos y yes en la correcta, o no en la incorrecta.

5. UNIR CON FLECHAS: join:1           join:1

    Dibuja un cuadro de texto encima de donde queramos unir (palabra o imagen). Dentro escribe el 
comando join seguido de dos puntos y el número 1. En la palabra o imagen con la que queramos unir, se 
dibuja un cuadro de texto y se escribe lo mismo, join:1. En la siguiente escribiremos join:2 y en la pareja 
join:2. Así sucesivamente.

6. ARRASTRAR: drag:1           drop:1

    Dibuja un cuadro de texto encima de la palabra o dibujo que queramos arrastrar. Dentro escribe el 
comando drag seguido de dos puntos y el número 1. En el lugar a donde queramos arrastrar, dibujamos 
otro cuadro de texto y escribimos drop:1. Y así sucesivamente.
Si se puede arrastrar a más de un lugar, pues poner en los dos lugares drag y drop con el mismo número.

7. ESCRIBIR UN TEXTO: print:

    Dibuja un cuadro de texto donde quiera escribir una instrucción. Escribe print: a continuación el texto 
que quiero que aparezca. En este caso si puedo escribir espacios y mayúsculas en el texto. El tipo de letra y
tamaño se puede cambiar como dijimos antes.



8. RESPUESTA ABIERTA

Si queremos que nuestro alumnado escriba un texto abierto, simplemente dibujar un cuadro de texto. Allí 
podrán escribir, nosotros lo veremos pero no funcionará el corrector.

9. SOPA DE LETRAS: wordsearch

Se dibuja un cuadro de texto en toda la sopa de letras, escribimos wordsearch y nos preguntará cuantas 
filas y columnas tiene. Automáticamente nos creará los cuadros y simplemente tendremos que marcar las 
casillas correctas.

10. AÑADIR UN AUDIO: playmp3:

Se dibuja un cuadro de texto donde queremos que aparezca el enlace al audio, escribimos playmp3: y nos 
llevará a una ventana para subir el mp3 (puede ser una grabación nuestra haciendo un dictado,o 
explicando)

11. AÑADIR UN VÍDEO DE YOUTUBE: escribir o pegar la URL del vídeo.

Buscamos el vídeo en youtube, seleccionamos la dirección del vídeo y la copiamos. Después en la ficha se 
dibuja un cuadro de texto donde queremos que aparezca el enlace al vídeo y pegamos la dirección.


