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1. Introduccion: ;Que es un STEM+A?

STEM+A: en inglés Science, Technology, Engineering and Mathematics (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria y Matematicas) a lo cual se une A: Arte.

Es una metodologia util y eficaz en el aprendizaje de las disciplinas
cientificas y tecnolégicas en el aula que consigue varios propésitos:

- Genera autonomia en el aprendizaje guiado del alumnado

- Fomenta el trabajo colaborativo del alumnado, mejor en equipo.

- Engloba diferentes tematicas y disciplinas, de manera
interdisciplinar.

- Mejora la creatividad: Aprender ciencia, creando ciencia.



https://es.wikipedia.org/wiki/Ciencia
https://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticas

AUTONOMO

Genera autonomia
en el aprendizaje
guiado del
alumnado.

COOPERATIVO

Fomenta el trabajo
colaborativo y
cooperativo del
alumnado: mejor
en equipo.

:POR QUE STEM?

Es una metodologia Util y eficaz en el aprendizaje de las
disciplinas cientificas y tecnoldgicas en el aula que
consigue:

CREATIVO

Aprender ciencia,
creando ciencia.
Movimiento Maker.

INTERDISCIPLINAR

Engloba diferentes
tematicas y
disciplinas
cientificas y
tecnolégicas.




2. Destinatarios y
participantes

Estos proyectos se puede aplicar en el centro
educativo dentro del marco de aprendizaje:

->

cQuién?

Puede realizar este tipo de proyectos
cualquier profesorado del area cientifico
tecnologico e incluso con el apoyo del
area artistica, para mejorar el resultado
final.

¢Para quién?

Elalumnado que puede desarrollar esta
modalidad metodologica puede ser de
cualquier nivel y preferentemente del
ambito cientifico.




3. Objetivos
generales

Incluir trabajo en equipo: cooperativo.
Incorporar aprendizaje practico.

Involucra temas que afectan a los alumnos en
su dia a dia.

Convertir errores en momentos positivos de
aprendizaje.

Ser creativo.

Aprovechar materiales reciclados.

Fomentar la curiosidad, motivar y generar
autonomia.

Conectar curriculos de diferentes materias.




4. Metodologia: trabajo cooperativo

Para poner en marcha el trabajo cooperativo en los

Proyectos STEM+A, Se puede consultar esta breve guia
(on nociones hasicas:

https://drive.google.com/file/d/1
eKzMsPl-qgh-aY5ZMtC7QuS8cs

|OkavlO/view?usp=sharing




9. Interdisciplinariedad

Para poner en marcha el proyecto es necesario convocar a los
companeros del ambito para coordinar el profesorado que desee
participar con su alumnado.

Coordinar materias, niveles y grupos.

Comenzar por una reunion inicial de Iluvia de ideas.
Seleccionar una tematica (nica que englobe todos los
pequenas tareas del proyecto, por ejemplo, medioambieltal.
Buscar la conexion con los curriculos de cada materia para
conectarlos.

Manterner reuniones de puesta en comdn o documentos
compartidos para coordinar |as tareas.
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Pasos para realizar un proyecto STEM:
1 k

CONCLUSION

EXPERIMENTACIO}

1. CREATIVIDAD
2. ELABORACION
DE
EXPERIMENTOS
Y MAQUETAS
3. ORIGINALIDAD
4. MODELOS Y
® USO DE LAS TIC AND
Y

INVESTIGACION )
iINDAGACION VERIFICACION

1. DEFINICION DEL COMPROBACION
PROBLEMA DE POSIBLES
2. LLUVIA DE IDEAS RESPUESTAS A
3. ORGANIZACION Y NUESTRO
ANALISIS DE DICHOS PROBLEMA
DATOS
4. PRESENTACION DE LA
INVESTIGACION USANDO
INFOGRAFIAS O
MONOGRAFICOS



Paso 1: Investigacion e
Indagacion
@ > = v &

TIC: TIC:  ESTADISTICAS .-/
DEAS SHART LIBROS &

WEB PHONE  GRAFICAS




Paso 2:
EXPERIMENTACION

MAQUETAS

Disefio de maquetas

EXPERIMENTOS

Disefio de experimentos
fisico-quimicos

MODELOS Y
GRAFICAS

Estadisticas, modelos
tedrico-practicos,
graficas,
representaciones en
3D

SOPORTES
DIGITALES

Creacion de material
digital o informatico tipo
apps, programas, blog,




PASO 3: VERIFICACION

— PODEMOS HACER LOS CALCULOS NUMERTCOS NECESARIOS PARA DAR LAS
RESPUESTAS A NUESTRAS PREGUNTAS

~ PODEMOS BASARNOS EN LEYES O PRINCIPIOS CIENTIFICOS QUE VERIFIQUEN
LOS RESULTADOS DE NUESTROS EXPERIMENTOS

— PODEMOS EXTRAPOLAR LOS RESULTADOS DE NUESTROS ENSAYOS O MAQUETAS
A PROCESOS REALES O NATURALES

— DEREMOS OBTENER CONCLUSIONES QUE REPERCUTAN EN ALGUN ASPECTO
TIMPORTANTE PARA EL MEDIOAMBIENTE, LA COMUNIDAD EDUCATIVA, ETC..




Paso 4

CONCLUSIONES
L ]
VQ
VERBALES IMAGENES,  VISIBILIDAD EN REDES
0 NUMERICAS INFOGRAFIAS Y DEL PRODUCTO FINAL

VIDEOS



7. Relacion con el
curriculo

Cada docente debe relacionar con el curriculo
de su asignatura el proyecto STEM+A, teniendo
en cuenta:

=> Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Competencias clave

Criterios de calificacion




Se debe establecer un criterio comun
para evaluar los aprendizajes
adquiridos entre todos los docentes
que participen en el mismo proyecto
STEM+A.

Puede ser consensuada al principio, en
la toma de decisiones, o bien
establecida de forma genérica conuna
rubrica tipo:

RUBRICA PARA EL TRABAJO EN PROYECTOS STEM:

TRABAJO EN EL AULA o prmnel A bk
coussaumo CONSEGUIDO | CONSEGUIDO CONSEGUIDO
COMPORTAMIENTO EN EL AULA 10
ORDEN Y LIMPIEZA EN EL AULA 10
RESPONSABILIDAD CON EL MATERIAL 10
ORGANIZACION DEL TIEMPO DE TRABAJO Y CUMPLIMIENTO DE PLAZOS 10

RESULTADO DEL PROYECTO FINAL ‘ ‘

ASPECTO PRACTICO DEL PROYECTO: UTILIDAD. 10
ORIGINALIDAD DEL RESULTADO FINAL: MEJORA E INNOVACION PROPIA. 10
ADECUACION A LOS OBJETIVOS Y FINALIDADES PROPUESTOS. 20
ESTETICA FINAL: EXPOSICION Y PRESENTACION. (USO DE LAS TIC) 20

NOTA FINAL: —--moeeemeee




Para dar visibilidad debemos documentar todo lo
gue hacemos en el aula: fotografias, videos,
presentaciones con las investigaciones e
indagaciones, audios explicativos, montajes tipo
KineMaster, uso de app de animacion.

Genially o canva pueden ser herramientas muy
Utiles.

Para recopilar las tareas que se unen en nuestro
proyecto podemos usar un muro de padlet
abierto, donde todos, profesorado y alumnado
compartan su trabajo de manera visual.

Compartirlo en laweb del centro o en blogo
redes sociales dard un plus de motivacion al
alumnado.

padlet V)

maria del carmen cabello + 2

2d

Proyectos de Fisica y Quimica, STEM

La quimica en la sociedad

Semana de la
Ciencia Virtual IES
Alhama

Participa y concursa en
las actividades

propuestas

FERIA DE LA CIENCIA
VIRTUAL DEL IES ALHAMA
2020/2021

la 2. N

Copia de FERIA DE LA CIE...

PDF document

padlet drive

Proyecto STEm

¢Sabemos lo que
comemos?

El alumnado de 4 ESO
Ciencias Aplicadas

Proyecto STEM
matematicas

En colaboracién con el
Grupo de trabajo de
Realidad aumentada
trabajamos las figuras
geométricas,
investigando,
experimentando y

visualizando en 3D.

VIDEO 2021 04 08 18 55 08
by Maria del Carmen Cabell...
YouTube

PROYECTO STEM & :



FERIAGs
—/CIENCIA

B 10 . Participacion en
Pabellon de Centros CONCUrsos y ferias

Educativos

Podemos participar en concursos y Ferias
relacionadas con ciencia que existen

S_TE_M’“A , Ja5 promovidas desde diferentes instituciones
(Ciencia Tecnologia Ingenieria c p - oz
Matematicas + Arte) y conseguimos asi mayor motivacion del
alumnado y profesorado.
Por ejemplo: Semana de la ciencia del
= Parque de las ciencias de Granada o Feria
ODS de la Ciencia de Seuvilla.

(Objetivos de Desarrollo
Sostenible)




11. Bibliografia

Hemos revisado numerosa bibliografia y aqui
dejamos un genially explicativo muy util para
la puesta en practica de estos proyectos:

https://view.genial.ly/6000968b7a2da12221c3ec5e/interactive-c
ontent-proyectos-stem-ii
Enlaces interesantes:

www.inverycrea.net
www.etwinning.com
www.inspiratics.org
www.educaixa.org
www.educaciontrespuntocero.com

www.feriadelacienciavirtual.org



https://view.genial.ly/6000968b7a2da12221c3ec5e/interactive-content-proyectos-stem-ii
https://view.genial.ly/6000968b7a2da12221c3ec5e/interactive-content-proyectos-stem-ii
http://www.inverycrea.net
http://www.etwinning.com
http://www.inspiratics.org
http://www.educaixa.org
http://www.educaciontrespuntocero.com
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