Las competencias basicas y la
cualificacion de las tareas
con
procesos cognitivos-modelos
de pensamiento

.~ Desarollo C



~~ PROCESO |

PROCESOS COGNITIVOS

Segun la Taxonomia
de Bloom (1956)

Memoria
Comprension
Aplicacion
Analisis
Sintesis

Evaluacion

Segun Pisa

Matematicas

-Reproduccion.
-Conexion.
-Reflexion.
Comprension lectora

-Extraccion de informacion.
-Comprension general.
-Interpretacion.

-Reflexién y valoracion.
Cientifica

-Describir, explicar y predecir.
-Entender la investigacion
cientifica.

-Interpretar las pruebas y
conclusiones cientificas.

Modos de pensar

(Proyecto COMBAS)

Pensamiento reflexivo
Pensamiento analitico
Pensamiento légico
Pensamiento critico
Pensamiento sistémico
Pensamiento analdgico
Pensamiento creativo
Pensamiento deliberativo

Pensamiento practico



’ . Pensamientos B

* Explicito/
Implicito (Areas » Competencia en comunicacion linguistica

CUFFiCUlHFES) * Competencia matematica

* Pensamiento reflexivo » Competencia en el conocimiento y la
Pensamiento analitico interaccion con el mundo fisico

Pensamiento l6gico e Tratamiento de la informacion y

. L competencia digital
iy Pensamiento critico . : :
evaluacion  Competencia social y ciudadana

Pensamiento sistemico » Competencia cultural y artistica

e Objetivos
* Contenidos
* Criterios de

Pensamiento analogico » Competencia para aprender a aprender
Curriculo Pensamiento creativo  Autonomia e iniciativa personal

\

Pensamiento deliberativo
Pensamiento practico

; Competencias J




acemos Y su relacion c
Competencias Clave

Tarea social (simple)
LA CARTA

-

Actividades

Mayor
contextualizacion y
complejidad

OBIJETIVOS

PROCESOS
COGNITIVOS

- Clasifica tipos de
cartas

TAREA

PRODUCTO SOCIAL
RELEVANTE

- La carta afectiva

/
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Modelos de
pensamiento

Caracteristicas

Expresiones culturales

Reflexivo

Personalizacion

Analitico

Encuadre

|deas/ Concepciones

Datos/ Hechos

Logico

Orden

Normas/Reglas

Critico

Cuestionamiento

Criterios/ Razones

Analdgico

Comparacion

Sistémico

Relacion

Metaforas/ Modelos

Deliberativo

Decisidon

Modelos/ Teorias

Practico

Actuacion

Criterios/Normas

Creativo

Inventiva

Técnicas/ Programas

|Ideas nuevas/ Disefio




S

‘Tarea, Modelos de Pensamiento y
CC. Clave

* Agenda de mis programas favoritos de

A través del desarrollo de actividades, se pondran en marcha los
diferentes modelos de pensamiento en beneficio de las Competencias
Clave




PENSAMIENTC

" EPpensamiento reflexivo es el modo de pensar que T Tiite tomar conciencia de
nuestras ideas. Pensar reflexivamente nos permite tomar concienC|a de nuestro

“estilo de pensamiento”, asi como de nuestra “mentalidad”, reconociéndola vy
valorandola.

COMPETENCIAS PENSAMIENT? F?EFLEXIVO :
(Opera con ideas, sentimientos, emociones,
CLAVE etc.)

Elabora una lista de tus programas favoritos

Competencia de televisidn y junto a cada uno de ellos

comunicativa

Q’”ﬂ’NokNo{ Maph S LENTA

expresa las razones por las que te gustan. g
= )
A ? PRISINERS
: Completa tu lista de programas favoritos con L
Competencia > . R o
o el tiempo que dedicamos a ver cada uno de N\ P
matematica : : Vo ol o <o S
ellos y el horario en el que lo realizas. R Lo 6 (8% »i&f
e y
}-Z ? chY° lm‘)\#

~ : : ey Y INTERESMY c»*‘ & ico G
Anade a la lista anterior una descripcion de tu ”"jj@o‘\w @a‘*f ts (rumo Wo“
e 4 . Jun okt °lS¢;:Ltic

Competencias | comportamiento cuando estas viendo esos

basicas en programas (te sientas, comes, lees, hablas,
Cienciay etc.), asi como una descripcién de las
Tecnologia condiciones en las que ves la televisidon (en mi

habitacidon, en un saldn, en la cocina, etc.)




’ realidad para
poder llegar a pensarla mejor. Asi pues, el pensador analitico crea una forma de
representacion de la realidad basada en “casillas” claramente diferenciadas y
homogéneas. Se basa en la abstraccion para generar datos que, a su vez, permiten
establecer semejanzas y diferencias entre distintos aspectos de la realidad.

COMPETENCIAS CLAVE

PENSAMIENTO ANALITICO
(Opera con datos, hechos y permite abstraer)

Competencia
matematica

Elabora una tabla en la que puedas incluir los programas de televisidon
preferidos en tu clase y los tiempos que son vistos. Ordena la lista de mayor
a menor preferencia y represéntala graficamente.

Competencias sociales y
civicas

Selecciona una noticia de televisidon y compara la forma y el contenido con el
gue aparecen en las distintas cadenas de television.

Competencias basicas en
Ciencia y Tecnologia

Lee con atencidn los datos que se presentan en la tabla y describe con tus
propias palabras lo que esos datos nos ensefanza sobre el consumo de
television.




PENSAMIE ICO

=

El pensamiento légico es, ante todo, una forma ordenada de expresar nuestras ideas
y es, precisamente, esa expresion la que puede llevarnos al convencimiento de que
tenemos razon. Pensar logicamente es, ante todo, obtener nuevas ideas, a partir de
ideas existentes, siguiendo unas reglas precisas. Esto es: razonar, argumentar.

COMPETENCIAS
CLAVE

PENSAMIENTO LOGICO
(Opera con razones y crea argumentos)

Competencia
aprender a aprender

Identifica las razones que exponen las
personas que no quieren limitar el consumo
de televisidon y las que quieren limitarlo.

Competencias
sociales y civicas

Escribe de una forma clara y ordenada las
conclusiones que has obtenido de tu analisis
de una noticia.

Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor

Escribe y expresa tus propias razones para el
uso libre o limitado de la television.

Argumentar1os



http://bp3.blogger.com/_9o_TBponioc/Ryi6PKaJgxI/AAAAAAAAABc/dVf6NeJN3TE/s1600-h/argumentarios.jpg

El pensamiento critico se interesa por los fundamentos en los que se asientan
nuestras ideas, nuestras acciones, nuestras valoraciones, o nuestros juicios. Nos
enfrenta, como si de un juego de espejos se tratara, a la realidad en todas sus
dimensiones: la realidad como decimos que es, la realidad como deseamos que
sea, etc. Es el pensamiento de los interrogantes.

PENSAMIENTO CRITICO s ol
COMPETENCIAS CLAVE (Opera con preguntas y busca razones, R e s Donaska
supuestos, condiciones, etc.) s he
o Cuél es el
g@:m; bunto de vista
. Ao sicds del del autor
: Lee el acuerdo suscrito por las televisiones patay respecto al
Competencia et ; I 3 Elesentos el Bl
v no emitir determinadas imagenes en horario e
comunicacion : : . P ue
BRI infantil y subraya las razones por las que i suposiciones
linglistica B oo s esta haciendo el
ado pta. : N autor en su
el articjilo? razonamiento?

' lnfonn;'col:g f,Culilzes ls:nlas
Ob | h io infantil \ Uliza €l 8Ulor 310 Gl razonamiento
Serva I0S programas en norario in anti Y « largo de su

Competencias sociales 250 del autor? '
p y civicas comprueba en que cadenas se cumple y en que w
cadenas no se cumple. Or. Richard Paul

y

Dra. Linda Elder

Elabora un listado de algunas de las consecuencias
positivas y/o negativas que puede tener el
consumo limitado de la television.

Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor
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ensamiento sistémico es la via por la que accedemos a las realidades
complejas, irreductibles a sus partes, es decir, que desaparecen cuando las
fragmentamos. El pensador sistémico, define relaciones y las presenta en forma de
sistemas.

PENSAMIENTO SISTEMICO

MPETENCIA 2
Ci e (Opera con datos e ideas y busca establecer |
BASICAS : T
relaciones de orden) C
Sy : 2oy . ‘Aglihcongenidaen \Condensacién
Busca en distintas fuentes de informacion las e
Competencia programaciones semanales de las televisiones y ol e, LN
digital comprueba si hay relacidon entre los programas y el

horario en el que se emiten.

Analiza las listas de programas mas vistos de tus
Competencias compaieros y compafieras y comprueba si hay

sociales y civicas | alguna relacidon entre el tiempo dedicado a ver

television y los resultados en la escuela.

- Aguacontenidaen
g 05 0céanos

®a
9Ua subterrdnea

| Y
|\ 14
‘/USGS Agua sobterranea almacenada

Busca en distintas fuentes de informacion las

Concienciay programaciones semanales de las televisiones
expresiones (nacionales y autonémicas) y comprueba si hay
culturales relacidon entre los programas y el lugar desde donde

emiten.




El pensamiento analdgico busca permanentemente similitudes entre cosas y
situaciones que aparentemente son diferentes y busca diferencias entre cosas y/o
situaciones que aparentemente son similares. Establece conexiones entre los
mundos visibles e invisibles trazando puentes que nos muestran sus semejanzas.

PENSAMIENTO ANALOGICO

COMPETENCIAS 5 3
(Opera con datos e ideas y busca metaforas
CLAVE
y modelos)
Frutos:
Has utilizado o has oido alguna vez las A s
Competencia expresiones: “telebasura” o “caja tonta”, si _—
o .z , amas [
comunicacion es asi trata de responder a estas dos .
linglistica cuestiones: équé crees que significan?, por aplcate

qué crees que se utilizan? Tl
concepto cenkel, vishl,
dlaro, frme, cohererte

; : Suglo: -
Con frecuencia se dice que las personas que —

salen en television se convierten en cihrd
“modelos” a imitar. éQué crees que significa Pa——
esta expresion?. éPodrias identificar algunos
de esos “modelos”?

o Raices:
e SIS0 TGO

Competencias
sociales y civicas
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El pensamiento deliberativo es el modo de pensar que conviene desarrollar en Ia
adopcion de decisiones. Nos conduce hasta la adopcion de una decisién, pero lo
hace, habitualmente no con la forma de un “calculo légico” o de un algoritmo, sino
con la forma de un “célculo de criterios y/o de valores”.

PENSAMIENTO DELIBERATIVO
(Opera con criterios para adoptar
decisiones)

COMPETENCIAS
CLAVE

Redacta con claridad y precisién los criterios
gue convendria tener en cuenta para decidir
sobre el consumo responsable de Ia
television.

Competencia
comunicacion
linglistica

Prepara tus propios argumentos para
participar activamente en el debate que
vamos a realizar en clase para responder a
esta cuestion: édebemos limitar el uso de la
television en casa?

Competencias
sociales y civicas

Sentido de iniciativay | Decide y expresa en tu agenda semanal las
espiritu emprendedor | horas y dias en los que veras la television.




El pensamiento practico ayuda a superar todas aquellas situaciones en las que
parece necesario desarrollar alguna accion, ya sea para resolver un problema,
introducir una mejora, o evitar que la situacion empeore. Persigue la creacion de
“rutinas utiles”, es decir el encadenamiento de acciones cuyos resultados finales

son deseables.

COMPETENCIAS CLAVE

PENSAMIENTO PRACTICO
(Opera con informacion previa: datos, documentos, hechos...)

Competencia
matematica

Representa graficamente la secuencia de acciones necesarias para llevar a
cabo el proyecto para un consumo responsable.

Competencias sociales
y civicas

Organiza una agenda semanal de actividades que incluya un consumo
limitado y responsable de la television y que te permita desarrollar otras
actividades, incluidas los deberes del colegio.

Competencias basicas
en ciencia y tecnologia

Prepara los documentos y los espacios en el aula para realizar el debate
sobre el consumo responsable de la television.




El pensamiento creativo puede ser concebido como un pensamiento de la

posibilidad. El pensamiento creativo, entendido como el uso consciente de la
capacidad autorganizativa de nuestro cerebro, puede ser aprendido.

COMPETENCIAS CLAVE

PENSAMIENTO CREATIVO
(Opera con ideas y busca otras nuevas)

Competencia
comunicacion
linglistica

Escribe algunas frases que sirvan de lemas para animar
a participar en el proyecto de un consumo responsable
de la television.

-~

Competencias sociales

Prepara algunas propuestas para presentarlas como
alternativas en el debate que vamos a realizar en cla?é;

’,

y civicas son esta cuestion ¢qué actividades se podrian
desarrollar como alternativa a ver la television? /
: : Disena algunos sencillos logotipos que sirvan para
Concienciay & bl P

expresiones culturales

animar a participar en la campaia por un consumo
responsable de la television.
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HERRAMIENTA SENECA

Listado de tareas

LISTADO DE UDIs

Afio académico: 2013-2014 Curso: | Cualguiera

*La UDI estd basada en:| Cualquiera

Numero total de registros: 8

1% de Educ.Prima.
1% de Educ.Prima.
1% de Educ.Prima.

2° de Educ.Prima.
5° de Educ.Prima.

6° de Educ.Prima.
6° de Educ.Prima.

6° de Educ.Prima.

LOS PAISAJES

"Manos a la obra”

Basada en Areas

Basada en Areas

spor qué ellg  Detalle
Participantes
Objetivos Didacti C

Nos acordam

o

LERIEEE D'] Listado de Tareas
de teatro

Transposicion Didactica
| love London| Valoracin de lo Aprendido
"Manosalao Borrar

etencias

MANOS A LA OBRA, decorado

TAREA

Basada en Areas

Denominacion: ‘ |

LISTADO DE TAREAS

Afio académico: 2013-2014 Curso: 1°de Educ. Prima. La UDI estd basada en: Basada en Areas

Tiule:gpor qué ellobo se queria comer a Caperucia?  VerlOcultar Datos Generles UDI

Nimero total de registros: 1

mural: ;ué hace el [obo?  Elaborar un mural en el que se reflejen .




ON DE P e.
HERRAMIE

Transposicion didactica

LISTADO DE UDIs

: 1° Elegir la tarea

Afio académicor 2013-2014 Cursor | Cualquiera “La UDI estd basada en: | Cuslquiera

Numero total de registros: 8

1° de Educ Prima.  LOS PAISAJES Basada en Areas
1% de Educ Prima.  "Manos a la obra” Basada en Areas

1° de Educ Prima. ¢ por qué el lobo se queria comer a Caperucita? Basada en Areas

Detalle .
27 de Educ Prima. Nos a Areas
Participantes UD'
5° de Educ.Prima. Areas
— defeal
Listado de Tareas .
67 de Educ Prima. | love | gy ey ey Competencias Afo académico: 2013-2014 Curso:  1° de Educ. Pnima. La UDI esta basada en: Basada en Areas
£ de Educ Prima. "Mano,  Valoracién de lo Aprendido Areas
6° de Educ Prima MAN: r Areas

Titule:  &por qué el lobo se queria comer a Caperucita? VerfQOcultar Datos Generales UDI

Tareas: | B1E G0 * Borrar tarea
mural: zqué hace &l lobo?

2° Desarrollar las actividades




JDU ON DE P aas
HERRAMIE

Actividades
ACTIVIDAD (
Tareas: | mural: ;jqué hace el Ic:bc:? | *
Tﬁmu:[ ]*
Descﬁpdﬁn:l l:
Temporalizacion: ‘ |*

—
Escenarios:
~—




JDU ON DE P aas
HERRAMIE

Actividades

Metodologias:

Asociar procesos cognitivos a esta actividad

Procesos cognitivos disponibles Procesos cognitivos seleccionados
COMprension
reflexidn
interpretar
relacionar
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