




Gamificar: dícese de convertir las cosas en 

juego. "Es una tendencia que viene del 

mundo de la empresa y que ahora se está 

intentando aplicar a la educación", dice Clara 

Cordero, maestra en formación docente y 

responsable de la web 

gamificatuaula.wixsite.com/ahora, en la que 

diferentes profesores gamificadores 

comparten sus experiencias creando algo así 

como un banco colaborativo de recursos del 

que sacar ideas y progresar. Si el viejo adagio 

decía que "la letra con sangre entra", ahora lo 

que se pretende es que entre a través de lo 

lúdico. "A gamificar se aprende gamificando: 

la colonización ha comenzado", es el lema de 

esta curiosa comunidad.




