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El arte de la talla en madera supone uno de los mas antiguos y prestigiosos oficios artisticos
artesanales, y abarca un amplio mercado laboral, siendo imprescindible especialmente en los sectores
tradicionales de la reproduccidn de esculturas, ornamental, arquitectdnica, iconografia y objetos
litdrgicos y artesanfas en general cuya materia o soporte es la madera labrada o tallada.

Un nuevo sector laboral se abre hoy paraestos profesionales técnico-artesanales de la madera en
empresas, que, con la incorporacion de los procedimientos y soluciones tecnoldgicos de nuestros
dias, ofrecen al mercado una amplia gama de objetos de consumo funcionales y decorativos para
el habitat privado o publico, la rehabilitacion de edificios y obras de arte del patrimonio cultural,
asi como la participacion en empresas de escenografia para cine, television y espectaculos publicos
en general.

Las expectativas de insercion laboral en empresas artesano familiares Se completa, pues, con las de
la mediana y la gran empresa para la produccién artistica de bienes culturales y necesidades ludico
recreativas de la sociedad.

Los medios informaticos entran de lleno en nuestra sociedad en los Ultimos tiempos, tanto es asi que
hoy dfa es inconcebible que no se haya incorporado de lleno en las escuelas de arte. Ahora con este
nuevo curriculum se incorporan de una manera paulatina, ya que estos medios estan en constante cambio
evolutivo, tanto que no se sabe hasta donde pueden llegar.

Son muchas las aportaciones de los medios informéticos al curriculum del disefio de técnicas escultdri-
cas en madera, unas de las aportaciones es que, se pueden realizar los modelos a escala en 3d paras la
presentaciones a los posibles clientes potenciales. Trabajando el 3d, se pueden hacer simulaciones de
piezas y presentarlas como si de un anuncio se tratara. Otra posibilidad es la de crear la pieza antes, para
que sirva de modelo al artista artesano.

Otro aporte, es en los programas CAD-CAM, donde el artista realiza la pieza para su posterior reproduccion
industrial, en la que la pieza pasa de ser un objeto Unico y artesano, donde se encareceria su precio, a ser
un objeto de arte al alcance de muchos bolsillos, es asi cémo empezé la revolucidn industrial v el disefio
de piezas, Arte en las casas de un obrero medio, en el que anteriormente hubiese sido imposible adquirir
el producto.

Otro aporte, es en la publicidad del producto y presentacién de futuros proyectos. Hoy dfa, en mundo
dénde estamos inmersos en el consumo y la publicidad, el pequefio y gran artesano debe darle salida a su
producto para poder vivir, en este caso entra en juego el uso y manejo de los programas de disefio grafico,
tanto vectorial como de bitmap. El escultor, podra realizar sus propias tarjetas de visita, carteles informati-

vos Y la presentacion de sus proyectos en formatos graficos. Todo ello se refleja en esta programacion
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didactica, adecuando las unidades didacticas al los contenidos propuestos por la ley vigente y adaptandolas
al perfil profesional que ocupa este sector.

Se incluye también una unidad didactica de la aplicacion del software a la restauracion de la madera, dénde
el alumno se entrara en el manejo de las aplicaciones propias para el contenido. En este sentido, el manejo
de los programas informaticos cumple un gran papel a la hora de decidir que técnicas son mejores al aplicar

en la restauracion.

Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el contexto
profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensefanzas de Técnicas

Escultoricas.

De conformidad con lo establecido en el Anexo | del Real Decreto 227/2015, de 27 de
marzo, se establecen el perfil profesional, el contexto profesional, los objetivos generales

y el curriculo que componen las ensefanzas de Técnicas Escultoricas en Madera.

INSTRUCCION 16/2016, DE 21 DE JULIO. determinar las condiciones de aplicacion del

curriculo de las ensenanzas conducentes.
Que da lugar a la orden:

Orden de 2 de agosto de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a los
titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Técnicas Escultoricas; en Ebaniste-
ria Artistica; en Escultura Aplicada al Espectaculo; en Fundicién Artistica; en Moldes y
Reproducciones Escultéricos; en Dorado, Plateado y Policromia; en Técnicas Escultoricas
en Madera; en Técnicas Escultdricas en Metal; en Técnicas Escultéricas en Piedra; y en

Técnicas Escultoéricas en Piel, pertenecientes a la familia profesional artistica de Escultura.
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Segun establece:

Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el contexto
profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensefanzas de Técnicas
Escultéricas. en el ANEXO VII. y dénde se confirma por parte de la junta de Andalucia
en la Orden de 2 de agosto de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondien-
te a los titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Diseno en Técnicas Escultéricas;
en Ebanisteria Artistica; en Escultura Aplicada al Espectaculo; en Fundicién Artistica; en

Técnicas Escultoricas en Madera;

1.1. Competencia general.

a) Elaborar obras escultéricas, ornamentales y decorativas en madera a partir del propio proyecto o de un
encargo profesional determinado.

b) Planificar el proceso de realizacién mediante la definicién de los aspectos formales, funcionales, materiales,
estéticos y de produccion.

) Organizar y llevar a cabo las distintas fases del proceso, garantizando la seguridad de las operaciones y
realizando los controles de calidad correspondientes hasta la obtencién del producto acabado con garantia
de calidad y seguridad.

d) Colaborar con el conservador-restaurador en la identificacién de los dafos, en la elaboracién de la
documentacién gréfica y técnica del proyecto y aplicar las técnicas y los procedimientos idéneos para la
restauracion de obra escultérica en madera, a partir de las instrucciones y documentacion elaborada por

conservadores-restauradores de bienes culturales.

1.2. Competencias profesionales.

a) Definir las caracteristicas formales, funcionales, técnicas, materiales y estéticas de un proyecto propio
o de un encargo dado, para la realizacién de una obra escultdrica en madera de caracter aplicado y
ornamental.

b) Realizar planos, bocetos y dibujos con técnicas de color, asi como elaborar maquetas y modelos para
visualizar el resultado final de las obras escultéricas, ornamentales y decorativas en madera y elaborar la

documentacién del proyecto.
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¢) Evaluar dafios y definir propuestas de actuacién para la restauracion de elementos escultéricos en madera
bajo la direccién del conservador-restaurador.

d) Planificar y llevar a cabo el proceso de elaboracién de obras escultéricas en madera, atendiendo a las
caracteristicas de la pieza y las especificaciones del proyecto.

e) Realizar los controles de calidad correspondientes a cada momento del proceso de elaboracién a fin de
garantizar la calidad técnica y artistica de las piezas y efectuar el montaje de las mismas.

f) Conocer, seleccionar, preparar y utilizar los materiales més adecuados a las especificaciones técnicas,
formales, funcionales y estéticas del proyecto.

g) Conocer las especificaciones técnicas de las herramientas, equipos, Utiles y maquinaria a su cargo y
organizar las medidas de mantenimiento periddico de los mismos.

h) Estimar consumos y calcular volimenes y despieces para optimizar el material necesario para la construc-
ciéon de la pieza.

i) Conocer y realizar las técnicas y procedimientos de desbaste, labra y encolado de la madera para la
preparacion del bloque

j) Conocer los diferentes sistemas de reproduccién, ampliacién, reduccién e inversion, manuales y
mecanicos propios de la talla en madera.

k) Conocer y utilizar los diferentes sistemas de talla artistica en madera y experimentar con sus distintas
posibilidades.

) Realizar las labores de repaso y acabado de superficies de productos escultéricos en madera.

m) Aplicar las patinas y recubrimientos protectores necesarios para un buen acabado.

n) Conocer v utilizar las principales técnicas y procedimientos basicos de conservacion y restauracion de
elementos escultéricos de madera

fi) Establecer las condiciones que garanticen la seguridad de las operaciones de elaboracién y la prevencion
de los posibles riesgos derivados de su actividad profesional.

0) Asesorar y coordinar grupos de trabajo, organizar el proceso productivo y creativo, y transmitir con
precision la informacién adecuada para conseguir el resultado idéneo, tanto en el trabajo en equipo como
en la obtencidn de los distintos productos escultoricos en madera.

p) Organizar, administrar y gestionar un taller de escultura artistica en madera, bien sea como asalaria-
do, autbnomo o en cooperativa, considerando aquellos factores artisticos, técnicos, econdmicos,
normativos y de seguridad imprescindibles en el trabajo.

q) Elaborar presupuestos en los que se definan los materiales y procedimientos a emplear, y se calculen
los costes a partir de los requisitos técnicos, funcionales y estéticos, asi como la rentabilidad del trabajo a

realizar.



2. Contexto profesional.

2.1. Ambito profesional.

Desarrollar su actividad como profesional auténomo o como trabajador o trabajadora por cuenta ajena, en empre-
sas y talleres de caracter artesanal y artistico, ya sean publicos o privados, pequefios, medianos y grandes, relaciona-
dos con la ejecucion de proyectos de realizaciéon y reproduccién de obras escultéricas, ornamentales y decorativas
de talla en madera, realizando su labor en el marco de las funciones y objetivos asignados a su puesto de trabajo y
coordinando pequefos grupos de trabajo de profesionales de inferior nivel o bajo la direccién del conservador-res-

taurador en trabajos de restauracion de elementos escultdricos y conjuntos ornamentales de madera.

2.2. Sectores productivos.

Se ubica en el sector artesano relacionado con los proyectos de realizacion y reproduccién, entre otros, en el sec-
tor de las artes plasticas y en otros sectores de produccion industrial y de construccion que requieran sus servicios.
Asf mismo puede integrarse en empresas del sector de la conservacion y restauracion de bienes culturales bajo la
direccién de conservadores-restauradores de bienes culturales.

2.3. Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes.

a) Encargado o encargada de taller de talla de elementos escultdricos, ornamentales y decorativos en madera.

b) Proyectista de obras destinada a funciones escultéricas, ornamentales y decorativas en madera.

c) Realizador o realizadora de obras destinada a funciones escultéricas, ornamentales y decorativas en madera.

d) Asistencia técnica en restauracién de obra en madera.
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Segun establece el Real Decreto 227/2015, de 27 de marzo

Diseno en Técnicas Escultoricas en Madera y que viene a confirmar en el
Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el contexto
profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensefanzas de Técni-

cas Escultoricas.

| Lograr una vision de conjunto y ordenada de los procesos de realizacidn o de restauracion de
obras escultdricas, ornamentales y decorativas en madera, de sus diferentes fases y operaciones y generar
la documentacion e informacién artistico-técnica necesaria para llevar a cabo un proyecto de producciéon
de artistica en madera.

2. |dentificar y definir los aspectos artistico-plasticos, formales, estructurales, funcionales, materiales,
técnicos, organizativos y econdmicos que configuran el proyecto o encargo de elaboracién de piezas
Unicas o seriadas de obra original en madera.

3. Utilizar con propiedad las técnicas de expresién artistico-plastica en la blsqueda y definicién de las
caracteristicas formales de obras escultdricas, ornamentales y decorativas en madera.

4. |dentificar los dafos y realizar propuestas de actuacidn y aplicar las técnicas y procedimientos
apropiados para la restauracion de elementos escultdricos en madera bajo la direccion del conservador
restaurador.

5. Analizar la evolucidn de las tendencias estéticas v artisticas que influyen en la realizaciéon de obras
artisticas en madera en la actualidad, y valorar los condicionantes simbdlicos y comunicativos que contribu-
yen a configurar el gusto del publico consumidor.

6. Aplicar los criterios de control de calidad y resolver los problemas artisticos y tecnoldgicos que se
planteen durante el proceso de realizacién de obras escultéricas, ornamentales y decorativas en madera,
a fin de obtener resultados acordes con los parametros de calidad artistica y técnica requeridos

/. Conocer las especificaciones técnicas y utilizar con destreza los equipos y maquinaria especificos
para la realizacién de obras artisticas en madera.

8. Ejercer su actividad profesional con respeto al marco legal, econdmico y organizativo que la regula
y condiciona, con iniciativa y responsabilidad y en las condiciones de seguridad e higiene adecuadas, e
implementar las medidas preventivas necesarias para no incidir negativamente en el medio ambiente.

9. Iniciarse en la bUsqueda de formas, materiales, técnicas y procesos creativos y artisticos relaciona-

dos con la talla artistica en madera.
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0.  Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos vy organizativos del

sector; buscar, seleccionar y utilizar cauces de informacién  y formacién continua relacionados con el

ejercicio profesional.

Segun el Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el
contexto profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensefanzas
de Técnicas Escultéricas. en el ANEXO VII. y déonde se confirma por parte de la junta de
Andalucia en la Orden de 2 de agosto de 2016, por la que se desarrolla el curriculo corres-
pondiente a los titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Diseno en Técnicas Esculto-
ricas; en Ebanisteria Artistica; en Escultura Aplicada al Espectaculo; en Fundicion Artistica;

en Técnicas Escultoricas en Madera;

| Conocer vy utilizar el material y los equipos informaticos.

2. Conocer vy utilizar los programas informaticos adecuados a la practica profesional de la especialidad.

3. Analizar la presencia actual de las nuevas tecnologfas en la proyectacién y realizacién de la obra escultori-
ca en madera.

4. Utilizar los recursos informaticos como instrumentos de ideacién, gestidon y comunicacion del propio
trabajo.

5. Conocer los fundamentos de la digitalizacién de imagenes, almacenamiento y conversion a formatos
adecuados.

6. Comprender y aplicar los conceptos fundamentales de la imagen digital 2D y del modelado 3D.

/. Explorar las posibilidades creativas de los programas de esculpido digital 3D.

8. Integrar de manera adecuada dentro de un flujo de trabajo los distintos programas de modelado 3D y

de diseno grafico.
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Segun el Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el
contexto profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensenanzas
de Técnicas Escultéricas. en el ANEXO VII. y donde se confirma por parte de la junta de
Andalucia en la Orden de 2 de agosto de 2016, por la que se desarrolla el curriculo corres-
pondiente a los titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Diseno en Técnicas Esculté-
ricas; en Ebanisteria Artistica; en Escultura Aplicada al Espectaculo; en Fundicion Artistica;

en Técnicas Escultoricas en Madera;

| Introduccién a la informatica. Materiales y equipos. Sistemas operativos. Entornos.

2. Dispositivos de entrada y de salida. Dispositivos de interaccion. Dispositivos graficos. Sistemas de
escaneado 2D y 3D.

3. Internet. Navegadores, correo electrénico, paginas Web. Catdlogo digital.

4. Ofimatica basica. Procesadores de texto. Programas de presentacion de proyectos.

5. Introduccién al disefio asistido por ordenador. Automatizaciéon y control de procesos. Sistemas CAD/
CAM para los sectores profesionales artisticos relacionados con la realizacién técnica y artistica escultérica.
6. Software de ilustracion y disefio. Imagen digital y analdgica. La imagen vectorial. La imagen bitmap.
Software especifico de dibujo vectorial, software especifico de tratamiento de imagenes bitmap,
software especifico de maquetacién editorial. Formatos de archivo de gréficos.

/. Introduccion a la grafica 3D. Técnicas de modelado. Flujo de trabajo. Visualizacion de modelos 3D y
renderizado.

8. Aplicaciones de las TIC en el trabajo proyectual de los objetos escultdricos.

9. Organizacion y gestion de la informacion.

10
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Segun el Real Decreto 218/2015, de 27 de marzo, se establecen el perfil profesional, el
contexto profesional, los objetivos generales y el curriculo que componen las ensefanzas
de Técnicas Escultéricas. en el ANEXO VII. y dénde se confirma por parte de la junta

de Andalucia en la Orden de 2 de agosto de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a los titulos de Técnico Superior de Artes Plasticas y Diseno en Técnicas
Escultoricas; en Ebanisteria Artistica; en Escultura Aplicada al Espectaculo; en Fundicion

Artistica; en Técnicas Escultéricas en Madera;

Se valorara la capacidad del alumnado para:

|. Valorar argumentadamente la evolucién tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologfas en los
procesos productivos, industriales y artisticos y especificamente en el ambito de la produccién escultérica.
2. ldentificar los componentes fisicos vy 16gicos de un sistema informatico.

3. Seleccionar el medio informatico adecuado, sus resultados, alcance y posibles combinaciones con otros
medios.

4. Utilizar correctamente las nuevas tecnologias adecuadas en cada una de las fases proyectuales.

5. Preparar los formatos, resolucion y tamafo para trabajar en aplicaciones gréficas.

6. Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus caracteristicas fundamen-
tales.

7. Emplear con destreza las herramientas de dibujo vectorial, bitmap, editorial y de modelado 3D.

8. Conocer las posibilidades creativas de los programas de esculpido digital 3D.

9. Saber adecuar la compatibilidad de la informacién de manera que permita su portabilidad dentro de las

distintas aplicaciones software utilizadas en el flujo de trabajo de un proyecto.

11
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Introduccién a la informatica. Materiales y equipos. 1 semana

Sistemas operativos. Entornos.

Dispositivos de entrada y de salida. Dispositivos de in- 1 semana
teraccion. Dispositivos graficos. Sistemas de escaneado
2Dy 3D.

Internet. Navegadores, correo electronico, paginas 1 semana

Web. Catalogo digital.

Introduccidon al diseno asistido por ordenador. Auto- 1semana
matizacion y control de procesos. Sistemas CAD/CAM
para los sectores profesionales artisticos relacionados

con la realizacién técnica y artistica escultorica.

Ofimatica basica. Procesadores de texto. Programas de 1 semana

presentacion de proyectos.

Software de ilustracion y disefo. Adobe ilustrator 4 semanas
Software de ilustracion y diseno. Adobe photoshop 4 semanas
Aplicaciéon del software a las técnicas de restauracién 1 semana
en madera

Software de ilustracion y disefo. Adobe indesing 4 semanas
Software de 3D. Blender 7 semanas
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Introduccion:

Las aplicaciones informaticas forman un papel importantisimo en la restauracion del patrimonio artistico,
ya que a través de imagenes digitales se pueden comprobar la magnitud de los dafos sufridos. Se pueden
ver las sefiales del tiempo v los posibles francturamientos de las piezas y hasta doénde hay que hacer la
intervencion para su posterior conservacion. Programas de retoque de imagenes bitmap, toman un papel
importantisimo la la hora de ver estas cuestiones. Se pueden hacer simulaciones de cémo quedarfan las

piezas ya restauradas.

Objetivos:

Conocer y comprender la importancia que tienen las aplicaciones informéticas en la restauracion de piezas
de madera o que las contengan.

Detectar posibles anomalias a través de sotfware de imagenes bitmap.

Aplicar técnicas informaticas tanto para detectar desperfectos cémo a la hora de su intervencion para su

posterior restauracién y conservacion.

Contenidos:
Aplicacion adecuada del software para la detencién de anomalias y desperfectos en la madera.

Aplicacion adecuada del sotfware para simular la pieza ya restaurada.

Actividades:
| °- Comprobar todas las anomalias de la pieza dada.
2°- Hacer simulacién de su posible restauracion.

3°- Presentar el proyecto de restauracién de la pieza.

Metologia:
Mediante clases magistrales y ejemplos claros, se les ensefiara al alumno a manejar las técnicas de deten-
cién de anomalias en las superficies y en el interior de las piezas.

Se le hara total seguimiento al alumno en las actividades propuestas en clase.

Criterios de Evaluacion:

El'alumno sera capaz de:

Manejar y utilizar el sotfware adecuado para la detencién de anomalias y desperfectos en las superficies,
para una simulacion de la restauracion y conservacion de las piezas y para la presentaciones de proyectos

de restauracion.

13



Diseno en Técnicas Escultoricas en Madera. 2° CURSO

« Sobre informatica general:

Garcia Nufez, Pablo / Ferro Sanchez, M?® Piedad / Ali Gago, Ismail
Tecnologia de la informacion. Informatica. Bachillerato. Ed. Anaya Educacion.
Gomez Gilaberte, Arturo / Parramén Ponz, Eva / Antdnez Izquierdo, Tedfilo

Tecnologia de la informacion. Informatica. Bachillerato. Ed. Donostiarra.

. Sobre imagen digital y produccion grafica:

Rodriguez Alonso, Hugo
Imagen digital. Conceptos basicos. Ed. Marcombo Boixareu Editores
Johansson, Kaj / Lundberg, Peter / Ryberg, Robert

Manual de produccién grafica. Recetas. Ed. Gustavo Gili.

. Sobre aplicaciones informaticas:

Manual de ayuda en PDF seccion de ayuda online incluidos en las distintas aplicaciones

informaticas. Open-office. Adobe indesing. Adobe ilustrator. Adobe photoshop. Blender.

« Sobre dibujo vectorial y Adobe Illustrator:

Williams, Robin / Tollett, John

Aprender lllustrator CS6. Técnicas esenciales. Ed. Anaya Multimedia
Adobe Press

[llustrator CS6. Ed. Anaya Multimedia

Lardner, Joel / Roberts, Paul

Técnicas de arte digital para ilustradores y artistas. Ed. Acanto

« Sobre maquetacion y Adobe InDesign

Williams, Robin

Aprender InDesign CS6. Técnicas esenciales. Ed. Anaya Multimedia

Adobe Press
InDesign CS6. Ed. Anaya Multimedia

14
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Cohen, Sandee / Burns, Diane

Edicién de libros digitales con InDesign CS6. Ed. Anaya Multimedia

+ Sobre Adobe Photoshop:

Williams, Robin / Tollett, John

Aprender Photoshop CS6. Técnicas esenciales. Ed. Anaya Multimedia
Adobe Press

Photoshop CS6. Ed. Anaya Multimedia

« Sobre Blender:

The Essential Guide to Learning Blender 2.6 (Roland Hess - Focal Press)
Beginning Blender (Lance Flavell - Apress)

Mastering Blender (Tony Mullen - Wiley Publishing)

Blender 2.5 Hotshot (John E. Herrefo - Packt Publishing)

Blender 2.5 Materials and Textures Cookbook (Colin Litster - Packt Publishing)

Blender 2.5 Lighting and Rendering (Aaron W. Powell - Packt Publishing)

« Publicaciones videograficas:
Lynda.com: lllustrator CC One-on-One: Essentials / Intermediate / Advanced / Mastery
Lynda.com: Photoshop CC Essential Training

Lynda.com: Photoshop CC One-on-One: Fundamentals / Intermediate / Advanced / Mastery

Lynda.com: Photoshop Color Correction: Fundamentals
Lynda.com: Photoshop for Designers: Working with lllustrator
Lynda.com: Photoshop for Web Design

Lynda.com: InDesign CC Essential Training

Lynda.com: InDesign Insider Training: Beyond the Essentials
Lynda.com: Print Production Essentials: Packaging

Lynda.com: Designing a Book

Lynda.com: Print Production Essentials: Spot Colors and Varnish
Lynda.com: InDesign Styles in Depth

Lynda.com: Designing a Resume

www.blender.org
wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Manual
www.blender.org/support/tutorials

www.blendernation.com



