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Tarea integrada que mezcla actividades de las asignaturas de INGLÉS y de BIOLOGÍA y GEOLOGÍA. Se trata de una interesante y curiosa tarea
en la que nuestros alumnos y alumnas aprenderán acerca de seres vivos de singular aspecto y sus posibles aplicaciones en el campo de la
robótica. 

No Descripción Competetencia Referente Criterio

1
Comenzamos la tarea presentándole al alumnado un texto en
Inglés titulado INSPIRED BY NATURE, en el que se habla de un
robot explorador de las profundidades marinas inspirado en un
cangrejo real.

1.2
Se valorará la capacidad del alumnado para
participar de forma activa en la lectura en clase del
texto, también se calificará de manera positiva a
aquellos que intervengan en la traducción del texto.

2
A continuación se entrega al alumnado una segunda fotocopia
con otros 3 textos en Inglés en los que se habla de más robots
inspirados en animales. Deberán trabajar en grupos y elegir uno
de los robots para hacer un análisis del mismo.

2.7

Ahora lo que se pretende es que los alumnos, tras
leer los textos, reflexionen acerca de las
peculiaridades de los distintos seres vivos. Se
puntuará el trabajo en equipo y la exposición oral al
resto de la clase (en Inglés o en Español).
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3
Ahora, cada grupo hará una breve exposición oral ante el resto
de la clase en la que tendrán que explicar cómo la biología
animal ayuda a los ingenieros a crear máquinas efectivas
tecnológicamente hablando.

3.2
Se valorará el contenido de la exposición (así como
su relación con la Biología) y las formas empleadas
durante dicha exposición.
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