
¿DÓNDE ESTÁ EL BOTÓN?

Objetivo general: Desarrollar el Esquema Corporal.

Objetivo específico: Identificar y nombrar las partes del cuerpo.

Edad: 3 años.

Materiales: Radiocasette.

Desarrollo:  Los niños representan a muñecos locos que se mueven sin parar  hasta que
alguien toque su botón de STOP. Antes de comenzar, un niño/a se retira un poco para que
los demás decidan que parte de su cuerpo será el botón de STOP, por ejemplo la nariz. El
juego comienza con la música, todos los muñecos bailaran sin parar, mientras el niño que
estaba fuera intenta detenerlos tocando diferentes partes del cuerpo de sus compañeros a la
vez que la nombra (ejemplo: codo, dedo, pie, etc.), cuando identifique dónde está el botón,
deberá correr a pararlo en todos los muñecos antes de que se acabe la música.


