                                                 LA ESCOBA MÁGICA
Objetivo general: EXPRESIÓN CORPORAL
Objetivo específico: INVENTAR MOVIMIENTOS. COMPRENDER LAS NORMAS DE UN JUEGO.
Edad: 4 AÑOS
Materiales: PICAS
Desarrollo: Los alumnos se distribuyen en fila india y cada niño tiene una pica entre las piernas. El primero de la fila será el maestro y los niños/as tendrán que seguirle imitando sus movimientos. Después el último de la fila pasará a ser el primero y todos los demás imitarán sus movimientos. Así hasta que todos hayan sido los primeros de la fila.
