MEMORY DE NUMEROS

Estas plantillas corresponden a los niimeros del 1 al 30. Las elaboré para reforzar la
escritura de los numeros y el valor posicional de los mismos.

La idea es recortarlas y plastificarlas para que sean mas resistentes al uso.

Las variantes de juego han sido diversas, los alumnos tiene mucha imaginacion a la hora
de jugar.

Tipo 1:

Los alumnos se colocan en grupos de cuatro, cogen 3 tarjetas cada uno y se colocan 4
boca arriba sobre la mesa, las restantes se dejan amontonadas. El juego consiste en
hacer parejas del nimero con el nombre del mismo, emparejando las que se tienen en la
mano con las que hay en la mesa. Cuando se gastan las tarjetas que tienen en las manos,
se vuelve a repartir otra tanda usando las del montén. Gana el alumno que haya
conseguido mas tarjetas.

Tipo 2: “Busco a mi gemelo”

Reparto una tarjeta a cada alumno, unos tendran el “nimero” y otros el “nombre”. Ellos
deben preguntarse qué niimero tienen e intentar encontrar a su hermano gemelo.

Tipo 3: “Ordenado en fila”

Hacemos grupos de 5 alumnos y reparto tarjetas al azar de “niimeros” y “nombres” boca
abajo. Cuando el docente dice “Tiempo” los alumnos deben ordenarse de menor a
mayor con su tarjeta en la mano. Gana el equipo que sea mas rapido.

Tipo 4:

En grupos de 3, se colocan las tarjetas boca abajo y se pueden utilizar como un memor
b
de “ntimeros” y “nombre”.
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