FORMACION EN CENTROS “FELIX RODRIGUEZ DE LA FUENTE”
“TRABAJAR POR PROYECTOS”

SAFARI

.. Se asustaran los animales al darle al clic?

EDUCACION ARTISTICA

METAS DE APRENDIZAJE
Alumnado que aprenden y crean canciones, con instrumentos realizados con

material reciclado, fomentando la expresién corporal y la expresion plastica

OBJETIVOS
- Realizar y disfrutar de diferentes producciones artisticas, integrando la
percepcion, imaginacion, la sensibilidad, la indagacion y la reflexion.
- Participar y aprender viviendo la musica: cantar, escuchar, inventar, danzar,
interpretar basandose en la composicién de sus propias experiencias

creativas.

METAFORA Y ACTIVIDAD DE INMERSION
“Nos convertimos en Aguila Real”

Dibujar una vista panoramica, sobre cémo veria un Aguila Real la zona del puente

PREGUNTA PBL:

¢ Qué pasaria si no existiesen los colores?



ACTIVIDADES:
e Elaborar en 3D las figuras de los siguientes animales en tamafno A3:
- Lobo
- Lince
- Aguila Real
- Buitre
- Culebra
- Ciervo
- Cervatillo
- Gamo
- Muflén
- Abeja
e Preparar stand uno por animal: jeep y se le acreditara a cada visitante con un

sello individual.

EVALUACION:

PORTFOLIO:

¢ Qué has elaborado con este proyecto?

¢, Qué has aprendido?

¢ Qué ha sido mas facil?

¢ Qué ha sido mas dificil?

¢ Qué puedes hacer para mejorar?

¢ Estas contento/a con lo que has aprendido?

¢ Qué materiales has utilizado?



CIENCIAS SOCIALES

META DE APRENDIZAJE
Alumnado que conozcan los entornos geograficos de la Peninsula Ibérica donde

Félix Rodriguez desarrolld su trabajo.

OBJETIVOS
- Definir y diferenciar paisajes con sus elementos y las principales unidades del
relieve de Espana.
- Localizar diferentes puntos geograficos de la Peninsula Ibérica utilizando

herramientas convencionales como mapas.

METAFORA Y ACTIVIDAD DE INMERSION
“Seremos detectives”
Realizacion de una gymkana con pistas y acertijos para conocer diferentes

caracteristicas del relieve de Espana.

PREGUNTA PBL:

¢ Qué llevarias en la mochila?

ACTIVIDAD:
LLevaremos una mochila con los diversos objetos que seran utilizados para pasar
por los distintos stands o pruebas. A modo de videojuego los objetos utilizados no

podran volver a usarse.

EVALUACION:
PORTFOLIO:
- ¢ Qué hemos aprendido?
- ¢ Te haresultado facil y atil?
- ¢Qué es lo que mas te ha gustado? ¢ Y lo que menos?
- ¢ Qué cambiarias?

- ¢ Te gustaria ampliar informacién sobre el tema?



- ¢ Te ha gustado trabajar en grupo? ¢ Por qué?
- ¢ Qué materiales has utilizado para llenar tu mochila y hacer el mapa?

- ¢ \Volverias a realizar un trabajo similar? ;sobre qué tema?

CIENCIAS NATURALES

META DE APRENDIZAJE

Alumnado que conozca la flora y la fauna ibérica partiendo de nuestro parque

natural

OBJETIVOS

- Conocery utilizar pautas sencillas de clasificacién para los seres vivos
(animales y plantas) mostrando conductas de comportamiento activo en la
conservacion, respeto y cuidado de los seres vivos y de su habitat.

- Reconocer y valorar los principales seres vivos de la peninsula Ibérica,
especialmente de nuestra Comunidad Autbnoma, analizando su organizacion
y caracteristicas, adquiriendo comportamientos en la vida cotidiana de
defensa, proteccion y de valores de compromiso, respeto y solidaridad con el
entorno.

- Conocer, valorar y respetar a las abejas como un insecto ejemplar y modelo
de una sociedad organizada (la colmena) como favorecedor del equilibrio en

el medio ambiente.

METAFORA Y ACTIVIDAD DE INMERSION
¢ Qué animal soy?
Cada alumno investiga sobre un animal y posteriormente tiene que describir a sus

companeros todo lo que sabe sobre él, para que el resto de la clase lo adivinen.



PREGUNTA PBL:

¢, Corro, nado o vuelo?

ACTIVIDAD:

Circuito de orientacion por pistas o balizas

1° ciclo: En una zona pequena del “Cercado del Ciprés” y muy delimitada, los

alumnos (en parejas o0 en grupos pequefios) veran la imagen o fotografia del animal

y escribiran su nombre.

2° ciclo: Los alumnos se moveran en todo el “Cercado del Ciprés”:

En cada pista habra una o varias palabras, que formaran una frase que
defina al animal.
En la pista, los alumnos se encontraran el acertijo y ellos escribiran su

nombre.

NOTA: la dificultad vendra dada por la edad de los alumnos del grupo.

EVALUACION:
PORTFOLIO:

Desde la reflexion sobre la evolucion del aprendizaje en el proyecto:
¢qué animales conozco?

¢ qué animales aprendi?

¢qué animales ensefé?

Evaluacion de ti mismo y de tu grupo en el circuito de orientacion:
en la busqueda de las balizas

al recibir el plano

al llegar al stand final

Medios o fuentes usadas en la busqueda de la descripcion del animal.



LENGUA

META DE APRENDIZAJE
Alumnado con herramientas necesarias para expresarse tanto oralmente como por

escrito en relacién a la biografia de Félix Rodriguez de la Fuente, fauna y la flora.

OBJETIVOS

- Ser capaz de realizar textos escritos relacionados con la vida y otra de Félix
Rodriguez de la Fuente, la fauna y la flora, respetando las normas basicas de
composicion y las normas ortograficas, manteniendo una adecuada limpieza
y presentacion.

- Ser capaz de realizar exposiciones orales sobre la vida y sobre de Félix
Rodriguez de la Fuente con soltura, utilizando una entonacion y un

vocabulario adecuado, evitando muletillas y repeticiones.

METAFORA Y ACTIVIDAD DE INMERSION
“Empresa turistica Felixin”

Realizar un safari fotografico.

PREGUNTA PBL:

¢ Qué puedes ver en mis fotos?

ACTIVIDADES:

e Recibimiento de los diferentes grupos y presentacién de la Empresa Turistica
Felixin (los recibe Félix Rodriguez de la Fuente y les explica los servicios que
ofrece la empresa).

e Distribuirse por los stands para explicar las caracteristicas de los animales y
los diferentes ecosistemas.

e Dar “pistas” en la orientacion a los diferentes grupos

e Conducir a los grupos hacia los stands.



EVALUACION:
PORTFOLIO:

Investigar sobre las empresas turisticas:

¢ de dénde has obtenido la informacién?

¢has visitado alguna empresa?

¢, sabes elaborar folletos publicitarios?

Investigacion sobre Félix Rodriguez de la Fuente

¢ Has visto videos sobre guias turisticas para saber como transmitir la
informacion?

Lectura, investigacion e invencién de fabulas.



