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SMART Board serie 800 (Tecnologia DVIiT)

La pizarra SMART serie 800 pertenece a la gama alta
de los productos SMART, tiene tecnologia DVIT (en
esta ocasion dispone de 4 camaras una en cada esquina

de la pizarra digital).

T e ' Entre todas sus caracteristicas podemos destacar las

siguientes:

La Pizarra Digital Interactiva SMART serie 800 es una solucion tactil que permite hasta 4 usuarios,
con tecnologia DVIT y bandeja para soportar 2 rotuladores y un borrador, ademas de poder
seleccionar 4 colores desde la propia bandeja.

Espacio para rotuladores
On/ off y borrador con sensor

Botonones para

Boton orientar .
E seleccionar colores

boton ayuda y
LED indicador

Superficie duradera: La serie 800 dispone de una superficie de brillo reducido optimizada para la

proyeccion. Compatible con rotuladores de borrado en seco.

Multi-toque y Multi-usuario: Al ser una potente pizarra digital interactiva multitoque, la serie 800
permite que cuatro usuarios interactien simultaneamente en la superficie del sistema mientras

utilizan distintas herramientas o los dedos para escribir, dibujar y manipular el contenido de la clase

info@itesl.es
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* Serie 600
Desde la bandeja de rotuladores podemos calibrar nuestra pizarra digital pulsando a la vez los botones de

“teclado virtual” y “botdn derecho del raton”:

Cuando pulsamos a estos dos botones al mismo tiempo nos saltara a la accion de calibrado (tal y como se

muestra en la opcion 1, es decir, la pantalla de las )

° Serie 800

Pulsando directamente
sobre el botén calibrar

@

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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7. SMART Notebook

El valor méas importante de las pizarras digitales SMART lo podemos encontrar en su software:

El software Notebook se ha convertido en un software de referencia entre los docentes y con su Gltima
version (Notebook 11) podemos encontrar mas herramientas para crear nuestras clases.

A continuacion vamos a ver todas las acciones, herramientas y formas de utilizar el software SMART

Notebook:
Archivo Edicien Yer lnstar_Formato Response

e _")Oﬂnﬂﬁb%

: e J A=
P IR
a&ana UIXTHRB Wwa-oa

SMART Notebook Ny

¢ Qué es el SMART Notebook?

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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°  Barra de herramientas superior

Acciones
Propiedades
508 - oea&Re e o _
®°aan " xzmalwal oV E.°.
Herramientas
Acciones:

A continuacion se detalla qué es cada icono y cual es su funcion:

Pagina anterior || 4= = wp Pagina siguiente

Deshacer Rehacer

£|9
£

Agregar pagina Eliminar pagina

Abrir

Guardar

E o

Innovacion Tecnoldgica en Educacion, S.L.
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KB | Verpantallas

F

Para poner en modo presentacion las

BB Pantalla completa > '€ o
diapositivas

] Fondo transparente

£33 vista de pagina Doble——| Para poder ver dos diapositivas/hojas

50% en la misma pantalla, ademés
— posibilidad de arrastrar objetos de una
hoja a otra simplemente arrastrando.
100%
Zoom de las hojas = 125%
150% Estas dos opciones nos permiten
200% adaptar la visualizacion de la
—— diapositiva/hoja, bien visualizando

B bk todo lo que hayamos escrito en la
: e . pagina “opcion Toda la pagina” o
| Aachodepdga | pien visualizando el “Ancho de

pagina”

Al pulsar la Accion de “Fondo transparente” se pasaran las herramientas del Notebook a la dltima
aplicacion que hayamos abierto, por ejemplo, si queremos analizar una imagen de una pagina Web lo
altimo que abriremos sera esa pagina Web. Los pasos a seguir serén los siguientes:

1.~ abrimos la ultima aplicacién que queramos trabajar (Web en este ejemplo)
2.- volvemos al Notebook y pulsamos el icono “Fondo transparente”

3.- Yatenemos la barra de herramientas del Notebook en la Web y podemos trabajar con ella.
/.- para volver al Notebook Gnicamente debemos volver a pulsar sobre el icono de “Fondo transparente”

WEB (@22 : : £ 2 0 | ORI | © moncén Teratger - * [ 7]

] SMART Board
interactive display frame

inicio P P

ggggi#{&leggnm DE TECNOLOGIA g
K-m | g&ir-s-b:.-dwsﬂlll GOUD.
e

ITE Patrosing & ENCUENTRO PIZARRA DE TECNOLOGIA EDUCATIVA 2013 sue
peduimos 21 v 22 de septiembre e el Hotel Tudancs de Aranda de Duero

a5 apantado??

. Domings Gallege v Pere Margols siganizen
ajo ¢ lems “Presente v lutisro de las TIC en Educaciin

Entra en la web del eventn

o consults & FORD

http://dimgiobal.nng.comVgrovp/presente.

. Esperamos verte alli

Pyt S e PATRACINANNRES:
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Pegar

b

Borrar /eliminar: Debemos seleccionar primero
el objeto a borrar.

Captura de pantalla: al pulsar este icono se abre
una nueva ventana con las siguientes opciones:

1 &

Mostrar/ocultar sombra de pantalla

E-u.m ™

:. ool L) ] “w. ...‘ﬁ. ‘_.‘!

Si tenemos activada
esta opcién cuando
capturemos la imagen
.m‘:’ en nueva > se copiaré en una
diapositiva nueva del
o Notebook, si la
tenemos desactivada
copiara esa imagen en
la diapositiva donde
estemos trabajando.

Por ejemplo: Nos puede servir para ocultar
la informacién que queremos que los
alumnos nos contesten

s

|Nos permite capturar de forma “perfecta”

=

~==J Nos permite capturar el contenido de una
ventana, por ejemplo, el contenido de una pagina
Web si estamos en internet.

@Nos permite capturar un “pantallazo”, es
decir, lo que estemos viendo en ese momento en
la ventana.

!E".

got, &

—“ Nos permite capturar a mano alzada, es
decir, sin que la captura tenga una forma perfecta.

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Este icono s6lo lo podemos ut|I|zar Si tenemos la camara de documentos SMART:

Lieve el aprendizaje a cualquier
sitio

La nueva SMART Document Camera
estd lista cuando usted lo estd. Sclo
tene que plegar ¢ l:h'uu flexable y ya
esti

o y

Ahors puede visuslizar imagenes y videos con

mayor detalle, gracias s |s cimara de 5

megapixeles (MP), zoom 80x y resolucion de

video 1020
f

Explore en 3D

Utilice las heramientss de
Realidad Moda de la cdmara de
documentos y un marncador
digital para visualizar cbjetos en
3D. Es uns experiencis prictica
que ofrece nuevas perspectivas

. Compartir imagenes
’7 en la distancia
Utilice la cimars de
documentos con algun
software de
videoconferencias como el
software de conferencias
Bridgit pars compartir
imégenes con los slumnos
que estén fuera del auls.

Grabar audio y video

El microfono integrado
permite una sencilla
grabacidn de video y sudio
[para crear contenido
multmedia pars clases y
presentaciones de los
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slumnos.

L=

Tabla: podemos insertar una tabla en nuestra pagina de
Notebook pulsando unicamente las celdas que deseamos
como se ve en la siguiente imagen.

—

Cuando tenemos nuestra tabla definida ésta se insertard en la
pagina de Notebook como en la siguiente imagen:

Mover la tabla

Mo
|

Combinar celdas
Divvidir celda .

Elirminar celdas

‘ Insestar fila
Insestar columna

Efierirur fila

o

Agregar somba de celda
e

Si pulsamos en la opcion “Vesa
predeterminada” podemos
configurar también nuestra tabla:

Ademés podemos insertar También podemos “Agregar
= “escritura a mano alzada”, en sombra de celda” para ocultar
Bimere ce e L & texto digital o imagenes ya la informacion que hemos
Iomens A : i creadas dentro de las celdas. insertados en las celdas.
] Hacer celdas cuadradas .
[ |Recordar dimensiones para tablas nuevas
Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Herramientas de medicion: al pulsar sobre este icono

se abre una ventanita con diferentes herramientas:

Val 4 E?' A

Al pulsar sobre este icono nos lleva directamente a la plataforma de contenido de SMART:
SMART Exchange

S MART EXC ha ng e Iniciar sesién | Unase de forma gratuita. | @ Espafia

Encuentre planes lectivos para su SMART Board y conéctese con otros profesores

Buscar A Compartic un recurso | Comunidad ¥

Buscar en todos los recursos

Lecciones, imagenes, paginas web y mas.

( =3 - g
o sl
~ ’{" - .
Examinar por:
Asignatura(s) Curso(s) Tipo de archivo
Ciencia y tecnologia Conocimiento del Medio Natural y Educacidn Artistica Educacidn Fisica
Social y Cultural Educacion Infantil Educacion para la ciudadania
Francés Geografia Historia Inglés
Lenguas extranjeras Linguistica Matematicas Misica

Religién

SMART Exchange es la comunidad virtual de usuarios SMART donde cualquier usuario puede:

£ Buscar recursos digitales interactivos listos para usar o con posibilidad de modificar los
contenidos descargados y adaptarlos a las necesidades de cada usuario.

£ Compartir recursos.

£ Foro entre usuarios: El portal Web también dispone de un foro que permite tanto a profesores
como alumnos conectar con colegas docentes o alumnos de su ciudad, comunidad auténoma o
cualquier otro lugar del mundo para intercambiar lecciones didacticas interactivas, ideas,
pensamientos e historias de éxito.

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Herramientas v Propiedades:

A continuacion vamos a ver la parte de Herramientas y Propiedades de la barra de herramientas

superior del software SMART Notebook:

cada vez que queramos X [

mover un objeto, hacer doble clic,
modificar el tamafio de la imagen, etc. Ud Cuando pulsamos este
(las funciones del rgton en definitiva), — icono se despliega a la derecha el men(
debemos pulsar este icono. de propiedades:

@ @R L

E A I & l;l —-

31| ¢ - o
tm | é / __u/ | 4 — -l - 4 4 4

A continuacion vamos a ver los diferentes modelos de rotuladores con los que podemos trabajar:

Rotulador y Pluma caligrafica:

Con los dos primeros rotuladores se despliega un

|| . menu de propiedades donde podemos configurar el

# T = rotulador. La diferencia entre “ "y

A - = = ” es que con la pluma la escritura se

corrige estilo pluma (mejora la escritura, so6lo

4 Rotulador disponible si el ordenador estd conectado a una
“ t& "y ' pizarra).

| 3 Ca rai |

#.. Laviz de color seleccionar el color “estandar” de rotulador

* Marcador de resaltado .
” pulsando en este icono se abre la paleta de

4., Rotulador creativo ]
: colores y podemaos elegir otros colores.
/ Rotulador magico

o . desde este icono podemos configurar el trazo.
@  Rotulador de reconocimiento de formas

pulsando este icono podemos hacer que el trazo

sea mas 0 menos transparente.

info@itesl.es
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Lapiz de color

™ Al pulsar sobre el “Lapiz de color” se despliega un
/ H | i. . menl de propiedades donde podemos configurar el
) _" Lapiz. Con este rotulador conseguimos el efecto
- - cera.
= La propiedades de este rotulador son iguales que las
P de los dos anteriores (excepto que en este no
7 "Pluma caligrifica tenemos la opcidn de “transparencia”).
A Lapiz de color — %O & 5” v - =l
4§/ Marcador de resaltado As@ P B
4 Rotulador creativo
#/ Rotulador magico
f Rotulador de reconocimiento de formas

Marcador de resaltado:

Al pulsar sobre el “Marcador de resaltado”™ se
h J‘ © i. - ) :

despliega un mena de propiedades donde podemos
configurar el Marcador. Con este rotulador
conseguimos un trazo de resaltado (marcadores).

= La propiedades de este rotulador son iguales que las
% de los dos anteriores (excepto que en este no
7 "Pluma caligrifica tenemos la opcidn de “transparencia”).
| A Lspiz de color
|_ & Marcador de resaltado — ﬁz f ;H V4 f ! il =
Z Rotulador creativo : :

#/ Rotulador magico
@ Rotulador de reconocimiento de formas

H

4 A

el

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Rotulador creativo:

Al pulsar sobre el “Rotulador creativo” se despliega

/WAM,A

H

un menu de propiedades donde podemos seleccionar
ALl fas - diferentes tipos de trazos (mas divertidos).
% "’@“Hﬁ““““—
7 "Pluma caligrifica m A9 et ﬁE =
4 Lipiz de color R —
T T
| & Marcador de resaltado Aerdheshedhe oAb
4 Rotulador creativo —> Rieiateistaiataiatatate nteinte ST
7 Rotulador magico — : )
/ Rotulador de reconocimiento de formas m
OO EL

Con el rotulador creativo también podemos configurar nuestro rotulador creativo , lo vemos a
continuacion:

*1: Seleccionamos la ultima opcion

del rotulador creativo: [

=8 s

*2. Después vamos a la pestafia de

propiedades (en Iateral):.

*3. Después tenemos dos opciones:

“examinar” para buscar una imagen

que tengamos guardada en nuestro

equipo (por ejemplo una foto). Y |,

“seleccionar  objeto” que nos

R | B Tr, LJTT T
permitira seleccionar un objeto de Eemios. . g TT
S, w0 *3

nuestro Notebook.

*4: Si pulsamos sobre nuestro dibujo,

podremos escribir con ese dibujo.

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Rotulador magico:

El “Rotulador magico” tienes tres funciones:

- etou Si escribimos una anotacion, a los 5
% segundos desaparece.
7 "Pluma caligrifica

A Lipiz de color

& Marcador de resaltado

ﬁ Rotulador creativo

# Rotulador magico

f Rotulador de reconocimiento de formas

Si hacemos un circulo se convierte en
un “foco” (por ejemplo: para poder
central la atencion donde nosotros
consideremos oportuno)

Si hacemos un cuadrado/rectangulo se
convierte en lupa.

Rotulador reconocimiento de formas:

I

& i

A A A

El “Rotulador de reconocimiento de formas” nos
o Yoma caliorifica sirve para convertir las formas que hagamos a mano

alzada en formas “perfectas”.

li

A Uiz de color Por ejemplo: _

& Marcador de resaltado WL A0 AR | =
4 Rotulador creativo ==
#/ Rotulador magico

g Rotulador de reconocimiento de formas -,

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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£ Formas:

N\
MNiRle ¢ @) [N® W =
WA 9]@@ Al | ™. = °.

El icono “Formas” nos sirve para insertar en nuestra pagina de Notebook formas predeterminadas.

Al pulsar sobre este icono se abre un menu de Propiedades con las diferentes formas que podemos
elegir, la paleta de colores, la configuracién del trazo y la transparencia de ese trazo.

£ Texto:

& ® “ | Aa [Adal v| 36, v
QAaMAaBIQW!EIA—T""%‘
|

AL
8| x, x’-{fm

o= s

El icono “Texto” nos sirve para insertar en nuestra pagina de Notebook letras, palabras o frases en
formato digital directamente.

Al pulsar sobre este icono se abre un menu de Propiedades donde podemos configurar el estilo del
texto que vamos a escribir (fuente, tamafio, color, ortografia, vifietas, direccion texto, sangria,

tachado, etc).

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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£ Poligonos regulares:
/N

P*&»@@@@vﬂ_ _

WA O®® ™. —. .

El icono “Poligonos regulares” nos sirve para insertar en nuestra pagina de Notebook Poligonos
regulares que necesitamos para crear nuestro contenido.

I
)

Al pulsar sobre este icono se abre un men( de Propiedades donde podemos encontrar los
diferentes poligonos (segln sus angulos), asi como la paleta de colores, configuracién de trazo y
transparencia.

£ Lineas:

X e g — - —

W‘@;—mMmﬁﬂfag
—

Al seleccionar el icono “Lineas” se despliega un menu de Propiedades donde podemos encontrar los
tipos de lineas que podemos elegir, asi como la paleta de colores, configuracion de trazo y transparencia.
Este icono nos puede servir para que los alumnos puedan trabajar sobre la misma plantilla sin que se
borren estas lineas, por ejemplo:

ocd _oE2R) . |(xeosill—=—2]_]a]
2an 2 xs m||""mA D= = e e ", ) Bt

Opcién 1: Opcidn 2:

A

En ambas opciones el alumno puede borrar lo que ha escrito (color verde) y asi poder .
trabajando sobre las lineas (color negro)

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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£ Relleno:

N\

y A X

L 4

W A . e

Al seleccionar el icono “Relleno”, podemos colorear formas de manera rapida, Unicamente
seleccionamos el color y tocamos en las formas que queremos colorear.

Al pinchar este icono se despliega un menu de propiedades con la paleta de colores y transparencia.

£ Borrador:

@
W A

Al seleccionar el icono “Borrador”, se despliega un menu de propiedades donde podemos
encontrar tres opciones de borrador: tamarfio pequefio, mediano y grande.

Ademas, con cualquier de las tres opciones de borrador, si hacemos un circulo (sobre lo que

queremos borrar de la pagina de Notebook) y damos un toque sobre la pantalla, después de hacer el
circulo, se borrara todo lo que hayamos rodeado.

£ Mover barra de herramientas:

Al seleccionar el icono “Mover barra de herramientas”, podemos cambiar la barra de herramientas
en la parte superior o inferior.

ErsSsrayses

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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£ Personalizar barra de herramientas superior:

Si seleccionamos esta opcidn se abrira una ventana con dos pestafias (Acciones y Herramientas), en cada

pestafia hay diferentes iconos que podemos incluir en nuestra barra de herramientas superior.

Acciones Agregar o eliminar elementos arrastrandolos a la barra de herramientas o fuera de ella
— -
Herramie... g e d / / /
Borrador Formas Lapiz de color Lineas Marcador de resaltado Pluma caligrafica
o © e 4. & 7
ad -
Poligonos regulares Relieno Rotulador Rotulador creativo Rotulador de Rotulador mégico
reconocimiento de
formas
Rotuladores Seleccién T-e:-:t-o
[ Restaurar barra de herramientas predeterminada J [ Restaurar propiedades de herramientas predeterminadas J

Al igual que en la configuracion de la barra de herramientas flotante s6lo debemos pulsar el icono que
vayamos a incluir en la barra de herramientas superior, arrastrar hasta el lugar donde lo queramos insertar
y soltar la seleccion, para eliminar un icono de la barra de herramientas superior debemos hacer lo
contrario, es decir, pulsar el icono que queramos eliminar, arrastrarlo a la ventana de “Personalizar barra

de herramientas” y soltar la seleccion.

Innovacion Tecnologica en Educacion, S.L.
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Barra de Pestanas Laterales

Pestafia de diapositivas.

Pestafia Galeria.

Pestafia Adjuntos.

Pestafia Propiedades.

Pestafia de complementos.

Mover barra de pestafias (derecha /izquierda).

Pagina anterior.
Pagina siguiente.
Pagina Nueva.

Eliminar pagina.

Innovacién Tecnoldgica en Educacion, S.L.
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Desde la pestafia de diapositivas podemos visualizar todas las paginas de nuestro Notebook:

: podemos crear grupos con

diferentes paginas para crear Para saber en qué diapositiva

nuestras  clases, unicamente - estamos gélo tenemos que_fijarnos
debemos pulsar en el desplegable P en la diapositiva que tiene un
que aparece al lado del palabra ! marco azul alrededor.
gﬁr:g? y  seleccionar “editar *' - . P_odem_o_s cambiar _eI orden de las
1 s diapositivas seleccionando la que
gueremos mover Yy arrastrandola
l [ hasta el lugar donde la queremos
LT ubicar.
feb 27-18:34
Si tenemos desactivaba esta casilla © _
Siempre tendremos visibles las ) Las diapositivas se nombran por
diaDOSitivaS, por el contrario si la - - defecto con la fecha y hora de
tenemos activada cada vez que creacién, podemos  cambiarlas
toquemos en el area de trabajo - haciendo doble clic sobre la fecha
(donde podemos escribir, insertar  w y cambiar directamente el nombre
objetos, ~etc.) la barra de oy oo que queramos asignar a esa
diapositivas quedara oculta. 7] Ocular stormbticamente diapositiva.

Ademas en cada diapositiva que tenemos seleccionada tenemos un menu desplegable:

limd -
Insertar pagina en blanco Ctrl+M
Duplicar pagina Ctrl+D
Cambiar nombre de pagina
Eliminar pagina Del
Rehacer Restablecer pagina
Borrar pagina Ctrl+L

o .
porrar tinta ae ia pagina

Sombra de pantalla

R feb27-18:34
. Definir rellenc de fondo...
3 Eliminar tema »
- . -
=) fostrar Todos los enlaces Alt+L
»
& Anadir pagina a la galeria
feb 27-18:34 S

info@itesl.es
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Veamos que es cada opcidn del menu desplegable de la pagina/diapositiva:

nos permite afadir una pagina/diapositiva nueva.
nos permite crear una pagina exactamente igual (duplicar)
por defecto a cada pagina se le asigna un nombre con la fecha y hora de
creacion, si seleccionamos esta opcion podremos nombrar la pagina a nuestro gusto (recordar que
haciendo doble clic sobre la fecha también podemos modificar el nombre)
Con esta opcion eliminamos la pagina por completo.
esta opcion es muy Util, nos sirve para volver a mostrar la pagina en la
que estemos al mismo estado que cuando abrimos nuestro Notebook guardado. Por ejemplo: tenemos
una actividad con un problema de matematicas creada, los alumnos deben resolver este problema
tomando anotaciones hasta llegar a la solucién. Si un alumno lo ha resuelto mal y queremos que salga
a resolverlo otro, no es necesario borrar todo lo que esta escrito, simplemente seleccionamos “Rehacer
Restablecer pagina” y la actividad vuelva a estar tal y como la teniamos guardada.
con esta opcion borramos todo el contenido de la pagina pero sin eliminarla.
nos permite borrar todas las anotaciones realizadas, solo anotaciones, no se

borrarian los objetos.

es la misma opcion que la que vimos en la barra de herramientas superior |
nos permite ocultar informacidn que queremos que nuestros alumnos nos respondan.
: Nos permite confeccionar el fondo de la pagina del color que elijamos.
para eliminar un tema que hayamos creado (para crear un tema desde el menu
“Formato” — “Temas”).
Si hemos realizado vinculos y seleccionamos esta opcion nos los mostrara.
: cuando creamos un contenido o actividad y sabemos que la vamos a utilizar
de forma frecuente podemos seleccionar esta opcion para que nos la guarde siempre en nuestro

Notebook. Al realizar esta accion se nos guardara esa pagina en la carpeta “Mi contenido” ubicada en

) 13 i) -L‘ M - .
la pestafia “Galeria y siempre que abramos cualquier documento de Notebook (en el mismo

ordenador) estard guardada en la carpeta Mi Contenido.

info@itesl.es
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£ Pestana de Galeria:

Esta pestafia es una de las utilidades méas importantes del Notebook, ya que en ella podemos encontrar
imagenes, actividades con flash, objetos con sonidos, plantillas, etc.

Archivo Edicién Ver Insﬁtar Forrnato Herramientas Response Complementos Ayuda

2ok
WA/ @

O B G2 @
© ®aan xzzn

Q & Escribir términos de bisqueda aqu v }J Z
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-9 Lesson Activity Toolkit 2.0

< @-&% Mi contenido
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- Mi contenido: como ya hemos comentado anteriormente, en esta carpeta podemos guardas todas las
actividades, plantillas, ejercicios, contenidos, etc. que deseemos. Es una forma de guardar nuestras
cosas en un sitio ordenado, ademas sabemos que siempre que abramos nuestro Notebook (en el mismo
equipo) podremos encontrar lo que hayamos guardado en esta carpeta.

a—amir =i Desde la opcion “Nueva carpeta”
L widget || | Mueva carpeta podemos crear subcarpetas para
-7 Materiales - . .

& £ Lesson Activitf 0P organizar nuestros contenidos.

[ P Lesson Activiy  Pegar
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Agregar a Mi contenido...
Exportar como archivo de coleccién...
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- Materiales esenciales de la galeria: en esta carpeta es donde podemos encontrar una amplia galeria de
imagenes, audio, flash, etc. para crear nuestras actividades y contenidos.
Cuando pinchamos sobre esta carpeta se abren subcarpetas ordenadas por asignaturas:

7 s .- . " £

i & e T Z

@-F% Mi contenido

E| =) f1ater|aIPs esenciales de la galeriafi

| B A stracion y luacién
B Artes

| @-p= Ciencia y Tecnologia

| @54 Deportes y ocio

»

Subcarpetas ordenadas por
asignaturas, dentro de cada
una de ellas se encuentra toda

A || | @ Gentey cultura ] , .
En esta parte de la pestafia | || 57 0L la galeria que incorpora el
podemos ver el nimero de | | o Notebook.
elementos que contiene cada [ | fERracay eama
. 1| | @5 Matematicas
Carpeta SEIECC|onada. En eSte 1 | @4 Necesidades especiales b

caso pOden‘]‘OS Ver. que dentr.o de i Materiales esenciales de la galeria -
la carpeta “Materiales esenciales € || 5634 clementos z
de la galeria” podemos encontrar: —

s A » | Imagenes (5150)
5190 imagenes, 383 elementos R s
Interactiva y Multimedia | [ [ [archivos y:paginasideNotebooki(922)
(elementos con flash, audio), etc. » | Fondos y temas (139)

Vamos a ver un ejemplo: si seleccionamos en la carpeta “Ciencia y Tecnologia” podemos ver que nos

aparecen los siguientes elementos:

&u Escribir términos de busquedaaqu v &

3 [ERs] Ciencia y Tecnologialf -
@£ Animales
- Astronomia y Espacio H

&5 Biologia Dentro de la subcarpeta

i Cesn e ia e “ciencia y  tecnologia”
£ Cientificos ,

4.5 Fisica = encontramos mas subcarpetas

@ g 2;:.:?“ ordenadas por temas.

- Tecnologia
-4 Transporte

-9 Deportes y ocio .
[

Ciencia y Tecnologia a
1526 elementos I

Imagenes (1127)
Interactiva y Multimedia (92)
Archivos y paginas de Notebook (303)
Fondos y temas (4)

Elementos: sy

v lw|w|lw
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Iméagenes:

» | Imdgenes (1127) }

Corazon 1 Corazén 2
Corazdn 3 Cordero

Interactiva y Multimedia:

ﬁ Audio: si nos encontramos un elemento con un altavoz significa que al pulsar sobre el

o altavoz se emitira el sonido que tenga asociado (para parar el sonido volver a pulsar

Rinoceronte el altavoz)

-
" Flash: si nos encontramos un elemento con una “F” en un circulo rojo significa que

ese elemento tiene una interactividad, por ejemplo:
—

Respiracion

Con el dedo o cualquier
objeto podemos colocar
las partes del aparato
respiratorio (este
elemento Flash te dice si
lo haces bien o mal).
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