
MEMORIA DE PROGRESO DEL GRUPO DE TRABAJO 

“GAMIFICACIÓN DEL ITINERARIO LECTOR”       

PRIMER TRIMESTRE 

C.E.I.P. TETUÁN 

 

Coordinadora: Dª Mª Dolores Ortiz Pérez 

 

ACTIVIDADES REALIZADAS: 
 

 Elaboración del Proyecto Inicial. 

 Familiarización de las componentes del grupo con el 
uso de la herramienta Baamboozle, que se va a usar 
para realizar la gamificación. 

 

APLICACIÓN EN EL AULA: 
 

 Se comienza a aplicar en 2º de Primaria un juego 
elaborado por la Coordinadora sobre el primer libro 
del Itinerario Lector para este curso: “Ricardo y el 
dinosaurio rojo” de Edit Anaya. Colec. Sopa de 
Libros.    
El alumnado de la clase se muestra muy motivado 
e interesado por el mismo. 

 

ACTIVIDADES PENDIENTES: 
 

 Quedan por hacer los juegos correspondientes al 
resto de los libros que conforman el Itinerario Lector 
del centro, que se irán realizando hasta la primera 
mitad de Mayo. 

 También se elaborarán los registros de los juegos y 
los diplomas que se entregarán a los integrantes de 
los equipos tras la lectura. 
 

 


