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Buenos dias compis :) esta nueva entrada es de obligatoriedad para cada uno/a ya que habremos
de comentar a nivel personal la valoracion del progreso de este grupo de trabajo, asi como el
grado de cumplimiento de nuestras actuaciones particulares y de aplicaciéon en cada una de
nuestras aulas. Ademas, es necesario mostrar evidencias de nuestras actividades subiéndolas en
la seccion TALLER, aunque bien es cierto que cada uno tenéis asignado una carpeta donde habéis
subido vuestras propuestas por lo que no creo sea imprescindible duplicar la informacion.

Como coordinadora he de comentar de forma detallada los siguientes apartados para cerrar esta
memoria.

Grado de consecucidn de los objetivos

Tomando como referencia los objetivos iniciales propuestos, queda demostrado que el LipDub es
un medio didactico que tiene repercusiones en la construccion de nuevos contextos de
aprendizaje en los que se modifica la interaccion comunicativa (de unidireccional a
multidireccional), la consideracidn espacio-temporal de los entornos formativos y se abren nuevas
posibilidades tanto para el aprendizaje auténomo como para el aprendizaje cooperativo y
colaborativo tal y como sefiala Valverde, 2010. Ademas de ser un elemento altamente motivador
e innovador, visto desde una perspectiva tradicional, el alumnado adquiere experiencias in-situ
que les ayuda a fomentar otras competencias necesarias junto con las habilidades innatas,
potenciando de esta manera sus capacidades resolutivas, una toma de decisiones madura y una
buena gestion de sus propias emociones.

Estos son los ingredientes necesarios para que nuestro alumnado y profesorado se convirtieran
progresivamente en sujetos activos y participativos de una sociedad cambiante donde ademas de
imperar unos valores sociales ya establecidos, el LipDub les proporciona diversion que va ligado
a igualdad, experimentacion, comprension, conocimiento y cultura.

Nivel de interaccidn entre los participantes

El grado de participacién e implicacion de los miembros que conforman este grupo de trabajo no
ha quedado evidenciado, ya que son muy pocos los participantes que han ido comentando e
incluyendo propuestas para el resultado final. Se ha intentado inocular en cada participante la
magia, la sorpresa, la interaccidn... que supone crear algo de manera conjunta desde cero. Pero
lo cierto es que ha faltado “chispa” y tiempo, ese tiempo que quizas se ha visto reducido y
mermado entre reuniones, tutorias, tareas administrativas y el estado de alarma decretado que
han imposibilitado desarrollar un entorno de aprendizaje Unico e irrepetible.

Grado de aplicacién en su contexto educativo

La aplicacién e implementacidn de esta propuesta audiovisual educativa no se podido desarrollar
dadas las circunstancias que estamos atravesando actualmente, que impide asistir a los centros
educativos de manera presencial, quedando relegada toda actividad formativa en formato online-
telematica.

Efectos producidos en el aula tras la transferencia de lo aprendido

No se ha llegado a producir una transferencia que determine qué se ha aprendido tanto a nivel
de aula como a nivel personal para cada uno de los componentes del grupo, puesto que dicho
proyecto ha sido “anulado” por las caracteristicas excepcionales actuales. Pero, en caso de
haberse desarrollado se puede considerar al LipDub como un recurso educativo siempre que
tenga una finalidad educativa. En este sentido, un montaje audiovisual de estas caracteristicas,
debe pretender, entre otras, fomentar la participacién de toda la comunidad educativa, favorecer
las relaciones y la comunicacidn entre las personas que participan, transmitir un mensaje, dar a




conocer los centros educativos, favorecer la creatividad y espontaneidad del alumnado en la
planificacion y disefio del recorrido, coreografia, montaje, etc.

Productos, evidencias de aprendizaje que se han aprendido

El LipDud genera una serie de acciones en el cerebro que repercuten en beneficio directo en el
aprendizaje y en la salud fisica y emocional tanto en nuestro alumnado como en el profesorado,
destacando:

- Predispone al cerebro para el aprendizaje.

- Desarrolla las funciones ejecutivas que son las habilidades y procesos cognitivos que
capacitan para tener un comportamiento flexible y dirigido hacia unas metas.

- Estimula el desarrollo de los sistemas sensoriales del cuerpo por medio de los sentidos y
la experiencia sensorial que construyen las bases de todos los conocimientos que
tenemos.

- Genera un estado emocional positivo ya que segregamos ciertas hormonas vy
neurotransmisores que repercuten en la motivacion personal.

Destacar aspectos que hayan resultados interesantes

Es necesario puntualizar la capacidad inventiva y la predisposicién de algunos miembros del grupo
para ofrecer propuestas y alternativas altamente atractivas, utilizando las herramientas
audiovisuales necesarias con la finalidad de editar y producir un LipDub creativo centrado en la
evolucién del baile entre los afios 1950 y 2020.

Destacar aspectos susceptibles de mejora
Como dato negativo a sefialar, ha sido la falta de motivacidn y esa “chispa” para que este proyecto
vivo y colaborativo pudiese llevarse a cabo.

Propuestas y actuaciones innovadoras de la coordinadora

Desde que se decretd el estado de alarma sanitaria en el mes de Marzo de 2020, el esfuerzo y la
adaptacion a esta nueva situacidon educativa han producido innumerables cauces de comunicacién
con nuestro alumnado; desde videoconferencias para explicar y reforzar contenidos curriculares,
hasta elaborar y disefiar materiales interactivos que inciten al alumnado a seguir aprendiendo sin
perder nunca esa perspectiva motivadora y atrayente.




Una de estas propuestas innovadoras es la que un grupo de profesores/as y maestros/as de
Andalucia estamos llevando a cabo actualmente. Un programa televisivo que para su realizacion,
la Consejeria de Educacién y Deporte ha creado un equipo interdisciplinar de docentes y técnicos
que actlan como profesores/as y asesores/as pedagdgicos, coordinados por la Direccién General
de Formacién del Profesorado e Innovacién Educativa.

“El cole en casa con La Banda” es una apuesta que nace de la colaboracion de la Consejeria de
Educacién y Deporte de la Junta de Andalucia y la RTVA cuya finalidad es reforzar el apoyo y la
atencion educativa de todo el alumnado de infantil y primaria, que debido al confinamiento,
permaneceran en sus casas durante la suspensién de las clases lectivas. De manera especial, esta
programacion va dirigida al alumnado que tiene mayores dificultades para acceder a recursos
telematicos pudiendo seguir su proceso de ensefianza-aprendizaje a través de la television.

Este espacio televisivo de 120 minutos de duracion incluye dos bloques educativos con la idea de
ofrecer al alumnado un formato que le permita aprender jugando, optando por lo tanto, por un
modelo de enriquecimiento y complemento curricular de la labor del profesorado.

Los bloques educativos se componen de videos con una gran diversidad tematica (hdbitos de vida
saludable, medioambiente, idiomas, educacién emocional, atencién a la diversidad...) que son
elaborados por un equipo de docentes implicados en este proyecto. Estos videos, de contenido
curricular, estan orientados a desvincular el modelo formal de una ensefianza directa (profesor/a
- pizarra - alumno/a) bajo un paradigma ludico que conjuga con otro tipo de recursos tales como
la invencion de personajes como “Tobi”, referente en la educacidn emocional cuyo interés se
centra en las vivencias del alumnado en estos momentos.

De esta experiencia innovo — educativa extraigo la siguiente reflexién: los docentes tocamos
pequefas vidas para siempre y esta tarea hemos de realizarla con mucha TIC (ternura, interés y
carifio).



