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A2- Actividad 2: Diseno de UDI
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¢, Qué sabemos de
la actividad 1?

L

.  ®  GOBIERNO MINISTERIO HH
,ﬁ-q DE ESPANA DE Ewgecnon. CULTURA C N | | E ‘
Y = Jumm

Y DEPO
A UE AHDRLUCIA




A2- Actividad 2: Diseno de UDI
e

UNA PRIMERA REFLEXION SOBRE LA
SITUACION DE PARTIDAD DEL CENTRO Y
LAS CONDICIONES QUE A PRIORI
FACILITARIAN LA INCORPARACION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS AL CURRICULO.
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A2- Actividad 2: Diseno de UDI

‘l

¢, Qué haremos en
la actividad 27
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A2- Actividad 2: Diseno de UDI
-5 0

Unidad Didactica Integrada (U.D.l)

(Hablemos de la Programacién como una situacién de aprendizaje, proyecto...)
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Un modelo de desarrollo curricular multinivel

El modelo de desarrollo curricular es un
modelo de “decisiones en cascada” que
obliga a realizar una concrecion de los

elementos anteriores, asi como su

adaptacion a las diferentes condiciones y

caracteristicas.

Las competencias bdsicas requieren una
vision integrada e integradora.

El modelo no fue pensado para “replicar” o generalizar soluciones
preformadas, sino para facilitar la elaboracién de soluciones diferenciadas.
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Tareas Relaciones
/ \ Objetivos

Las programaciones de aula son
concreciones curriculares adaptadas ¢
los caracteristicas del alumnado y a las Criterios de

condiciones de los centros evaluacion

\

Una Unidad Diddctica Integrada (U.D.I) es un -
A Y ) Contenidos
instrumento de planificacion que define las | et
condiciones que permitiran generar las
experiencias educativas para el aprendizaje de
las competencias bésicas. Llamada Integrada por

relacionar todos los elementos curriculares.
\. y, EXPERIENCIAS
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Secuencia de aprendizaje: tareas multinivel
S
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e Loncrecion curricular

Programacion de aula (U.D.I)
i
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CCBB: de la accidén aislada del aula a la

tarea relevante o proyecto UDI
- |

Competencia
la fOI'ma The demand defines the intemal structure of a competence

Context Skills
LEamers

en la que se

Combinan Demand Orientated Competence e A &
Emotions

Example: Managing Self

a través de

Procesos cognitivao
G

Contextos variados:
académico,

Contenidos: trabajados Tareas sencillas o
on ejercicios , actividad @

Drovecto

complejas que
mejoran nivel
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Estructura
N

Denominacion de la UDI

(se define haciendo referencia a la tarea principal, asi como
a la etapa, ciclo o nivel)

Obijetivos Tareq, Escenarios
diddcticos | gctividades | previstos y
Indicadores | Y ejercicios recursos

Ribricas y
Portfolio

S R - A[C S
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Modelo de UDI con tres pilares identificables

Denominacionde la UDI

(se define haciendo referencia a la tarea principal, asi como a la
etapa, ciclo o nivel)

Objetivos e Escenarios
didacticos |fget lades || prevjstos y

Indif@idores|lY € WwC10S rech-sos

Ruabricas y
Poigolio

Valoracion

Transposicion

: : de lo
curricular curricular

aprendido
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Estructura
I ,,——

Objetlvos dldactlcos Tarea (as) Escenarlos(s) Indlcadores Instrumentos

(Objetivos de area + Actividades Metodologias (Rubricas) | de
contenidos + criterios Temporalizacion informacion.

de evaluacion)
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Inicio del Plan
Diseno de la Desarrollo de || Evaluacion de de Mejora

U.D.I la U.D.I la U.D.I para revisar
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A2- Actividad 2: Diseno de UDI
—

Disefiar una programacion de aula, siguiendo un
modelo previamente definido, para el aprendizaje
de un conjunto de competencias bdsicas tal y como
han quedado definidas en la concrecidn curricular.

Paso 3 Paso 4.
Paso 2. . Definir
Paso 1. . Seleccionar las . Paso 5.
. Seleccionar la , temporalizacio Ny
Determinar metodologias Evaluacion a
- tarea o tareas ny .
objetivos adecuadas . dos niveles: de
diddcticos relevantes que e e condiciones en aprendizajes y
Concr |n van a orientar la realizacion el centro o en de la propia
onc e‘l: © la realizacion de las el aula UDI
curricular. d e e .
e actividades. .. recursos
actividades. ( !

~espacios..etc.).

o
COMBAS

“Desarrollo_Curricular

Competencias Bdsicas

fod . ¥  GOBIERNO MINISTERIO i~ T/ \ )
’-ﬁg DE ESPANA DE souggscnon. CULTURA C N il E ‘
a

Y DEPO
= JUNTA OE AHORLUCIA




Paso 1. Seleccionar Obijetivos diddcticos:

Comportamientos asociados a la competencia matematica (indicadores).

=

ODoOo0o0ooooOnnn

CM 1.1 Cuenta , nimeros hasta el 999

CM1.2 Lee y escribe nimeros hasta el 999

CM1.3 Formula problemas sencillos utilizando nomeros hasta el 999.

CM2.1 Compara cantidades pequenas de objetos, hechos o situaciones familiares.
CM2.2 Interpreta resultados de una comparacion.

CM2.3 Expresa resultados de una comparacion.

C.M.2.3 Redondear hasta la decena mds cercana

CM3.1 Realiza cdlculos numéricos bdsicos con la operaciéon suma.

CM3.2 Realiza cdlculos numéricos bdsicos con la operacion resta.

CM3.3 Realiza cdlculos numéricos bdsicos con la operacion multiplicacién.

CM3.4 Emplea procedimientos diversos en la realizaciéon de cdlculos numéricos bdsicos.

CM3.4 Emplea estrategias personales en la realizaciéon de cdlculos numéricos bdsicos

oy
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Una vision relacional de las CCBB
B

Contenidos

Criterios de Evaluaciéon

CCBB Indicadores - Competencias

2. Reconocer
habitual  para

situaciones de su medio

cuya comprensiéon o
tratamiento se requieran operaciones
elementales de  cdlculo, formularlas
mediante formas sencillas de expresidn
matemdtica o resolverlas utilizando los
algoritmos correspondientes, valorar el
sentfido de los resultados y explicar
oralmente y por escrito los procesos
seguidos.

6. Utilizar de forma adecuada los medios
tecnoldgicos tanto en el cdlculo como en la
bisqueda, tratamiento y representacién de
informaciones diversas.

fod . ¥  GOBIERNO MINISTERIO
b " DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
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Bloque 1. NUmeros y operaciones: sistemas de
numeracion

1.1 Recuento, medida, ordenacién y expresién de
cantidades en situaciones de la vida cotidiana.

1.2 Llectura y escritura de nimeros. Grafia,
nombre y valor de posiciéon de nimeros hasta tres
cifras.

1.3 Utilizacién de los nimeros ordinales.

1.4 Orden y relaciones entre nimeros.

Comparacién de nimeros en contextos familiares.

1.16. Familiarizarse con alguna estrategia
heuristica de resolucién de problemas, como la
basada en cuatro pasos para resolver un
problema matemdtico: comprender el enunciado,
trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y
comprobar la solucién en el contexto del problema.

7N
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1. Formular problemas CMAT MATI1.1. Cuenta , nimeros hasta
sencillos en los que se CAIP el 999
precise contar, leer 'y
escribir ndmeros hasta el ( CMAT)
999.
MAT1.2. Lee y escribe nimeros
hasta el 999
( CMAT)
MAT1.3. Formula problemas

sencillos utilizando nimeros hasta
el 999.

( CAIP , CMAT)
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Paso 2. Definir una estructura de tareas y

escenarios diddcticos.
I e

Elaborar un cédigo para un consumo
responsable de la televisidn en casa

Analizar los hdbitos Debatir
televisivos en clase
Escribir una lista Calcular el
Calcular el ) .
con los . . tiempo dedicado Levantar la mano
, tiempo dedicado
programas mas .., a otras antes de hablar
. a la television . .
vistos actividades

Ejercicio, actividad, tarea
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https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47ockZjYUdTVHRTdU0/edit?pli=1
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47ockZjYUdTVHRTdU0/edit?pli=1

Tarea sencilla de drea/materia: Preparar un cartel - informe para pedir a los demds
que conserven en buen estado la escuela.

Elemento curricular predominante: la competencia como nexo de todos + actitudinal

Metodologia integrada cercana a claves sociales, cooperativas

Actividad: Realizar entrevistas a varias personas Actividad:
(Elemento curricular predominante el objetivo , conocimiento+ Elaborar un
procedimental. Metodologia + activa por parte del alumnado.) boceto de
informe
Ejercicio: Redactar
las preguntas Ej: Elaborar el . )
{ondri Ei: Imprimir el Ej: Copiar el
Elemento: conocimiento cuestionario en | p . | ’ pl
+conceptual... un procesador cuestionario titulo
Metod: + instructiva de textos correctamente
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Seleccidn de tareas relevantes

flarea 1: Elaborar un portfolio a lo largo de cada una de las etapas
primaria y secundaria obligatoria)

larea 2: Participar activamente en un proyecto social (aprendizaje de
servicio) a lo largo de la ensefianza obligatoria.
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Seleccidn de tareas relevantes

" Tarea 6 Mantenery actualizar permanentemente algan tipo de coleccion

ddeobjetos (fotos, libros, llaveros, monedas..etc)
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Seleccidn de tareas relevantes

Tarea 10:

N
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Paso 4: Escenarios, contextos, recursos...

I S

Escenarios Didacticos

Aula auditorio Aula Rincones.
Laboratorio de idiomas Aula Naturaleza.
Laboratorio de ciencias Aula Museo

Aula de informdtica. Aula Virtual
Aula Taller.

Personal /individual Escolar Familiar , Social/Comunitario

gl ¥ GOBERNO  MINISTERIO C N - E 7/ N\ B 7 I:UI\I?I)SAS
| N - = X
e OEEPANA  DEEDUCACION. CULTURA ]| 'y T2 <Desarmollo_Curricular
2l o JUNTA TE AMDRLUCOR S Competencias Basicas




Paso 3: Metodologias
S S

Sociales Investigacion grupal
Juego de roles
Jurisprudencial

Procesamiento de la Inductivo basico
informacion Formacion de conceptos
Indagacion cientifica
Memoristico
Sinéctico _
Organizadores previos

Personales Ensefanza no directiva
Conductuales Ensenanza directa
Simulacion

Bruce Joyce, Marsha Weil. Modelos de ensenanza.

;ﬁ»{- S CNGE 7 Modelos de COMBAS
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https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwaWNiYWNjYmJhbmRhbHVjaWF8Z3g6MmVhMjVkMDY2M2ZhNGIzZA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwaWNiYWNjYmJhbmRhbHVjaWF8Z3g6MmVhMjVkMDY2M2ZhNGIzZA
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwaWNiYWNjYmJhbmRhbHVjaWF8Z3g6MmVhMjVkMDY2M2ZhNGIzZA

Paso 4: Rubrica e instrumentos de evaluacion

RUBRICA-  Instrumentos ESCALA

Indicadores Asociados ‘ NIVELO ‘ NIVEL1 NIVEL 2 NIVEL 3

CM23. Expresa |
resultados de una
comparacion
CcM24. Redondea  Prueba escrita,
hacta 1a decena mis
cM31 Realiza Cuaderno de trabajo.
caleulos numéricos |
basicos con la|
operacion suma. |
CM3. Realiza 1
cilculos numeéricos ;
basicos con Ia 1
operacion resta. |
M33 Realiza
cilculos numeéricos |
basicos con la|
operacion
multiplicacion. |
(M34 Emplea
procedimientos
diwvercgs  en la |




Paso 5: Evaluacion.

el

EVALUACION UDI
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Paso 5: Evaluacion.

5.1 De los aprendizajes.
.26 4

Referente

(objetivos diddcticos-
indicadores de
evaluacion
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Paso 5: Evaluacion.

5.1 De los aprendizajes.
2y

Recurso 2.4.1.b EJEMPLIFICACION: RUBRICA DE UN

INDICADOR ESPECIFICO

Recuerda que describes niveles de desempeiio de una accion, y que se
inicia la evaluacion del rendimiento de un alumnado plural en una
educacion democratica-inclusiva que atiende a la diversidad

CLAVES DE ELABORACION DE RUBRICAS

Se construyen describiendo distintos niveles o rangos de desempefio
segun la complejidad de

Los elementos conceptuales, , procedimentales y actitudinales del
conocimiento expresado en la accion

<«
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Paso 5: Evaluacion.

5.1 De los aprendizajes.
.24

INDICADOR NIVEL 1 , RANGO D NIVEL 2, C NIVEL 3, B NIVEL 4, A
Descriptor Descriptor Descriptor Descriptor

Nivel 1, D. Menor nivel de
desempeno

O O
Nivel 4, A. Mayor nivel de

desempeiio

PR

Curricular

! <
COMBAS
Competencias Basicas

2 *  GOBIERNO MINISTERIO i~ !
== DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA
fﬁ\ e CNiiE 74>

= JUNTA OE ARDRLUCIA




s ;
s " DEESPANA DE EDUCACION, CULTURA
Y DEPORTE
- ] JUNTA OE AHORLUCIA

Paso 5: Evaluacion.
5.2 De la UDI.

A.- Evaluacion del diseiio de la UDI (curriculum previsto)

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones

(siendo 5 muy de acuerdo y 1 en desacuerdo)

1.- La tarea seleccionada como organizador de la actividad esta bien definida (es
reconocible el producto final y la practica social)

2.- La tarea seleccionada es relevante para el aprendizaje de diferentes
competencias basicas

3.- La practica social de la que forma parte la tarea presenta un conjunto de
actividades, un dominio de recursos y unos escenarios facilmente reconocibles

4.- Los objetivos didacticos expresan con claridad los comportamientos propios
de cada una de las competencias
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Paso 5: Evaluacion.
5.2 De la UDI.

B.- Evaluacion del desarrollo de la UDI (curriculum realizado)

Expresar el grado de acuerdo con las siguientes cuestiones

(siendo 5 muy de acuerdo y 1 en desacuerdo)

17.- Los escenarios seleccionados para la realizacion de actividades
fueron los adecuados

18.- La transicion entre los distintos escenarios fue ordenaday la
adaptacion del alumnado a cada escenario fue adecuada

19.- Los escenarios contaban con los recursos necesarios para la
realizacion de las actividades

20.- El alumnado conocia las actividades que tendria que realizar en
cada escenario, asi como los recursos que tendria que emplear y habia
recibido orientaciones suficientes sobre el comportamiento mas

adecuado
‘ r-‘
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A2- Actividad 2: Diseno de UDI

INDICADORES DE LOS TAREA SOCIAL Y . COMPETENCIA METODOLOGIA RECURSOS CONTEXTO INDICADORES DE PRODUCTO
CRITERIOS DE CADA AREA ACTIVIDADES BASICA A TRABAJAR EVALUACION SOCIAL
OBJETIVOS RELEVANTE
-Valorar los medlos de TAREA 1: . . Social: Trab
comunicacion SOF UGh‘(%‘éT‘ la impor an(:la del Competencia en -El trﬁbao es Se UtI|IZ,ad’a tanto El geno icq se cimgrender el texto gcoo erativo p
concretamente e penodlco geno ico como de comuynicacion ru al con puesta |os periodicos esarro ra en valor: contenido con egunr un
comomstru ento onocimiento de todo 0 que linguistica. omun de todas |mpresos como ormab? %I (C
a rendizaje yacceso ala asaan estro alrededor Competencia en el s |nve t| |ones |nternet ar. Sn z og olab rar en 85 tareas del Hu
ormacion. ogida de conocimiento ee nvestigar sobre Incrementara la
Area e lengua castellana y erlodJ os | gales nai |onales mteraccpn con e orma |n os pero icos. scuchar e aner activa autgestima /
teratura speC| cos por ivos aylsl_taa]un C.S.C confianza, en si
-Intercal PIaJ,InfOF_ aé:lgny ComlPetenma cultural y SI’IOdJCO ocal sar | ternet Cl mo fu nte mismo del nino.
resﬁetar a diversid e conljunto observar la diferencia art elmas e informacion.
H ntre ungs y otros. . Autonomia e iniciativa acilitar el . orar osm ente eI
rea de conocimiento d TAREA 2: _o,noce|i de primera persor(ljal a Een izaje tra aé? d g (ﬂ)
edio natural, ocna cultural) 0 eriodico local. Aprende a a rentfl sobre esté medio |n| S Je vosy
ostrar actitu Actividad 1. Visita a un Comgetenm tural y e comuynicacion,
a ecuada ante sntuamones er%odlco local para observar motivara a los omar demsnones
omun caI uncionamiento %/ onocer a gwé)cftenma social 'y ninos en sy .C,I.LM.F).
Area engua castellana 'y ersonas e rabajan aI CIU ana gar_nmpacmn istribuir €l proceso de
terat gue nos e Ipl uen en Competencia en ctiva elaboracion e una noticia
dEXtF ora conocer las onS|ste SM par es conoumlento e en fases, tar a(
nsantg\s artes que conforman |m éreaug% ble ecs que tlene que |nter3ccgISICO con e res rogsstabcear C.ILM.F)
?Area e 1engua castellana y Act|V| ad 2: Puesta en comun Trat amlen o de la %r matica esg
teratura). de todo lo observado. form y erencuar hecho
etenua d|%|tal Oé) nlone? de, conteni os
CIU £ enC|a ocial y aes)y antasticos.

Autonomla e iniciativa
personal.
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ACTIVIDAD 2: Elaboracion de una

Unidad Didactica Integrada
S

PASOS

1. Definir CCBB y obijetivos didacticos

2. Definir estructura de tareas, .
actividades y escenarios didacticos

3. Seleccionar metodologias
apropiadas

4. Elaborar rabrjca para reconocer el
apr_endlzagle= Seleccionar instrumentos
de informacion (Eva. aprendizajes)

5. Evaluacion de la UDI

/ - | E
DE EDUCACION, CULTURA CINIE

‘ :-"-—q DE ESPANA
Y DEPORTE

RECURSOS

Recurso 2.1.1

Recurso 2.1 gModelo uDI)

Objetivos D.?)

Recurso Z.1.2 (D.Relaciona

Recurso

2.2.1
Recurso 2.2.2 (G.Actividades)
Recurso 2.2.3

Recurso 2.3.1 (M.Ensefanza)

Recurso 2.4.1

ejemplificacion de una rubrica
%P]Iantﬁla) )

Recurso 2.5.1 (C.Eva. UDI)

e A
) ¥ GOBIERNO MINISTERIO "l N M1 - / \

= JUNTA OE ARDRLUCIA

PRODUCTOS

Concrecion curricular

Definicion de tareas, .
actividades y escenarios

A?ociacién de meto ologias
a las tareas y actividade

Rubrica

Cuestionarios evaluacion UDI

Acta/s de la/s reunidn/es 'y
conclusiones
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https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oMnd1QjY0TnRydU0/edit
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oRzF3ekFBMWdrc3M/edit
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47od0NTbmkwVmhjeVk/edit
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oT01LUWtMRDlLNk0/edit
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oNU5BUVluVkNOQnc/edit
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oNnBCVzJWb2FydXM/edit
https://docs.google.com/viewer?a=v&pid=sites&srcid=ZGVmYXVsdGRvbWFpbnxwaWNiYWNjYmJhbmRhbHVjaWF8Z3g6MWNlYTlmOTc5YjMzMTJhMA
https://docs.google.com/file/d/0Bw6HEIb7L47oR3pmUlJXUDBRS1k/edit

