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1 Introduccion

Bienvenidos/as a este taller sobre edicidn de cuestionarios en Moodle 2.5, organizado
por el CEP Luisa Revuelta de Cérdoba.

Mi nombre es Alejandro Marco Trilo. Soy profesor de inglés del IES. Antonio Gala (Palma
del Rio) en ESPA y BTOPA en la modalidad semipresencial, en la que llevo trabajando
desde el afio 2010.

Desde el principio, me interesé por este tipo de actividades entre las diversas
posibiidades que ofrece el entorno educativo de las ensefianzas semipresenciales:
la plataforma educativa Moodle.

Este taller y sus contenidos no pretenden ser un curso completamente exhaustivo
sobre la edicibn de cuestionarios en el aula virtual. Pero si lo suficiente para que el
profesorado participante adquiera unas habiidades técnicas basicas para su
aplicaciéon en su labor cotidiana, ademas de conocer ejemplos reales de este tipo de
actividades y sus posibles aplicaciones didacticas en cursos de la modalidad
semipresencial.

La metodologia que seguiremos consistira en una sesidn presencial de tres
horas donde se expondran los contenidos tedricos del taller, que se complementara
con siete horas de seguimiento online para la realizacibn de una Unica tarea
obligatoria:la creacién de un cuestionario.

En este aula virtual, los participantes disponen del siguiente material y recursos
necesarios:

- Aprende. Es el manual del curso. Los participantes pueden ver todo lo
relacionado con los contenidos necesarios para realizar la tarea obligatoria.

- Foro de Preguntas y Respuestas, en el que podran publicar sus consultas
relacionadas con la tarea.

- La tarea obligatoria, titulada "Creacién de un cuestionario”.
- Para saber mas. Una seccion de ampliacion de los contenidos del curso.

- Cuestionario de valoracion de la actividad (obligatorio).

IMPORTANTE

La apariencia del curso que se usara en las capturas de pantalla de este taller es Ie
de la plataforma de educacion semipresencial de educacidon permanente. La tarea que
realizaras se desarrolla en el aula virtual de formacidon del profesorado, cuya apariencia

(colores, gréaficos..) es distinta a la de semipresencial. No es ningun problema, porque e

funcionamiento es el mismo, aunque las capturas de pantalla se vean con otros colores )

gréficos.
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2 ¢Porqué usar cuestionarios?

Los principios psicopédagogicos imperantes en las ensefanzas online son el
autoaprendizaje, el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje significativo a través de la
realizacion de tareas y proyectos por parte del alumnado. Hay muchos detractores del
uso de cuestionarios que fundamentan su reachazo en que éstos fomentan el
aprendizaje memoristico y el individualismo. Pero, tras la experiencia de afios con este
tipo de actividades, mi conclusiébn es que pueden ser complementarios a las tareas y
proyectos.

Esta bien aprender haciendo, aprender resolviendo problemas o asumiendo retos
formativos. Pero, en mi opinibn, no debemos desterrar de nuestra didactica la
importancia de la memoria. Por otro lado, veremos que un cuestionario en Moodle ofrece
tantas posibilidades que puede llegar a convertrse en una herramienta capaz de
fomentar aprendizajes significativos, mas alla de los simples conocimientos tedricos que
se necesitan para su realizacion.

Veamos algunas razones para incorporar los cuestionarios a nuestra metodologia:

1. Son motivadores para el alumno/a. Aunque parezca extrafio, muchos estudiantes
encuentran mas divertido realizar actividades online que trabajar sobre el papel. Es el
atractivo que encuentran en las nuevas tecnologias lo que les hace ver estas
actividades como un juego, mas que como verdaderas tareas formativas.

2. Sirven como herramienta de autoevaluacidn. Con ellos, el estudiante es capaz
de valorar si su trabajo con los contenidos de las asignaturas esta dando los resultados
esperados. Puede, en cualquier momento del proceso, evaluar si su progreso esta
siendo el adecuado. Comprobar lo que sabe y detectar aquellos aprendizajes que se le
estan escapando.

3. Dan una retroalimentaciéon inmediata. En la formacibn online, existe una
separacion fisica entre el docente y el alumnado. Los estudiantes pueden estar
trabajando desde casa, a cualquier hora y, gracias a los cuestionarios, pueden saber
dénde han de mejorar y el porqué de los errores cometidos. Sin necesidad de tener al
profesor/a a su lado necesariamente.

4. Favorecen un aprendizaje mas exhaustivo. El problema mas grave que he
encontrado en el tipo de aprendizaje obtenido con |la metodologia ABP (aprendizaje
basado en proyectos) es que el alumnado sélo usa un porcentaje limitado de los
contenidos que se le ofrecen. Tiende a aprender sé6lo lo que necesita para realizar la
tarea que, casi nunca, es lo suficientemente completa como para abarcar todos los
contenidos del curriculo. Es por ello que los cuestionarios son muy Uutles para
compensar esta carencia. Con ellos, nos aseguramos de que el alumno/a trabaja los
contenidos del curso en su totalidad.

5. Son versatiles. Las opciones de configuracién de un cuestionario, como los métodos
de calificaciobn, el numero de intentos permitidos, el tiempo limite, la variedad de
preguntas, la interactividad, la posibilidad de incorporar elementos multimedia, la
conectividad...nos permiten darle usos variados. Desde autoevaluaciones, pasando por
cuestionarios-tarea, hasta verdaderos examenes online.

6. Adaptabilidad a las distintas materias. Los cuestionarios son tan versatiles que se
pueden aplicar a cualquier asignatura u objeto de aprendizaje. En idiomas, hacer
ejercicios de comprension oral es facilisimo, gracias a la posibiidad de insercion de videos
y audios. Para matematicas, ciencias, etc, los cuestionarios ofrecen tipos de preguntas
numéricas y calculadas, ademas de la integracidon de actividades con WIRIS. En geografia
e historia la posibilidad de insercion de graficas, mapas, imagenes, multiplica las
posibiidades de uso de los cuestionarios, mas all& de la simple teoria. La enumeracion
podria continuar, pero cada docente se dara cuenta por si mismo/a de las aplicaciones
que se le pueden dar a su materia, a medida que profundice en su uso.

7. Su correccién es automatizada. Esta es una gran ventaja para el profesorado.
El uso de cuestionarios requiere un tiempo y esfuerzo en su creacién. Pero compensa,
porqgue nos ahorramos corregir cientos de actividades y un cuestionario se puede
guardar y restaurar de un afio para otro. Con lo que, al final, merece la pena invertir
tiempo en elaborarlo. Nos evitaran largas horas y mas horas de correcciones cada
afno.

Ya que hemos justificado las grandes ventajas de usar cuestionarios con el alumnado, ha
llegado la hora de entrar en materia y aprender a editarlos. 4

En la siguiente seccidon veremos los distintos tipos de preguntas que existen.

Manos a la obra.



Aprende

3 Tipos de preguntas

Pregunta 1
Correcta
Punttia como

1,00

Comenzar de nuevo

Pregunta b

Correcta

Punttia como

1,00

Respuesta:

PREGUNTAS CALCULADAS

éCuanto es 18,6 + 79?

976

Las preguntas calculadas ofrecen una
forma de crear preguntas numéricas
individuales mediante el uso de comodines
o wilcards (por ejemplo {x}, {y} ) que son
sustituidos por valores aleatorios cuando
se accede a dicha pregunta.

EMPAREJAMIENTO

Relaciona las nacionalidades en inglés con los paises correspondientes:

Spanish Spain
Finnish  Finland
English England
Dutch  Netherlands

Danish Denmark

ENSAYO

Hira la siguiente obra y explica brevemente su autoria, sus rasgos de estilo, periodo artistico, y contexto histrico.

NUMERICA

Las preguntas de relacionar columnas
(emparejamiento) tienen un area de
contenido y una lista de nombres o de
oraciones que deben de hacerse
coincidir correctamente contra otra lista
de nombres o de oraciones.

Permite una respuesta de unas pocas
frases o parrafos. Se debera calificar
manualmente.
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Pregunta 1
Correcta
Punttia como

1,00

Pregunta 1
Correcta
Puntiia como

1,00

Pregunta 1
Correcta

Puntda como

Pregunta 1
Respuesta
guardada
Puntia como

3,00

Pregunta 1
Finalizado

Puntda como

1,00

60/4=

Respuesta: | 15

Desde el punto de vista de un alumno,
una pregunta numérica es muy semejante
a una pregunta de respuesta corta. La
diferencia es que la pregunta numérica es
un ndmero y permite un margen de error.
Esto permite habiltar un rango continuo

de posibles respuestas acertadas.

Por ejemplo, si la respuesta es 30 con
un error de 5, entonces cualquier
numero entre 25 y 35 se aceptarda como
correcto.

OPCION MULTIPLE

ZA quién debemos la obra pictérica El Guernica?

Seleccione una:

a. Pablo Picasso
b. Salvador Dali

c. Joan Miré

Este tipo de pregunta pemite
seleccionar una respuesta entre varias
opciones. Otra variante es permitir mas
de una respuesta correcta entre varias
opciones.

RESPUESTA CORTA

Escribe el nombre completo del cientifico que que descubrié la penicilina.

Respuesta: | Alexander Fleming

En respuesta a una pregunta (la cual
puede incluir una imagen) el alumno
cribe una palabra o frase corta. Puede
haber varias respuestas correctas
posibles, cada una con una puntuacion
diferente.

RESPUESTAS ANIDADAS (CLOZE)

Este parrafo es para hacer una demostracion de las posibilidades de

v

respuestas anidadas que existen y lo

@ facil QO dificil O estapido
que es crearlas con el editor de preguntas de semipresencial.

Las preguntas incrustadas (cloze),
también conocidas como preguntas con
respuestas anidadas, consisten en un
texto que puede integrar (en formato
Moodle) varias preguntas incrustadas
de tipo opciébn multiple, preguntas con
respuesta cortay numeéricas.

VEDADERO/FALSO

El taller de cuestionarios me esta resultando interesante.

Seleccione una:

Verdadero

Falso

En respuesta a una pregunta (la cual
puede incluir una imagen o cédigo HTML),
el alumno selecciona entre dos opciones:
Verdadero o Falso, en respuesta a una
pregunta (la cual puede incluirgina
imagen o codigo HTML), el alumno
selecciona entre dos opciones:
Verdadero o Falso
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Informacién

DESCRIPCION

Responde a estas preguntas sobre el tema 5

La Revolucién Rusa

No se trata realmente de una pregunta,
sino una forma de afadir algunas
instrucciones u otros contenidos a la
pregunta. Se utiiza de forma similar a las
etiquetas cuando se usan para afiadir
contenido a la pagina del curso.
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4 El banco de preguntas

El banco de preguntas es un espacio en el que se alojan las preguntas que creamos para
su posterior insercidbn en cuestionarios para el alumnado. Este espacio se puede y debe
organizar en distintas categorias, de modo que todas las preguntas pertenecientes a un
mismo tema o actividad quedan albergadas en su propio espacio. Esto facilitara su
bUsqueda y recuperaciéon en caso de ser necesario.

En este apartado, vamos a ver cbmo se organiza el banco de preguntas en categorias,
como se agregan nuevas preguntas y donde quedan alojadas para su posterior utilizacion
en cuestionarios para el alumnado.

En primer lugar, el acceso al banco de preguntas se hace desde el bloque de
Administracion del curso:

% Administracién del curso

# Activar edicién
2 Editar ajustes
W Usuarios

Y Filtros

W Informes

ES Calificaciones
W Insignias

& Copia de seguri

& Importar

% Banco de preguntas ‘ u

@ Preguntas
@ Categorias
@® Importar
@ Exportar
B8 Archivos de curso
heredados

W Cambiar rol a.

W Ajustes de mi perfil

Lo que vemos en pantalla cuando accedemos al banco de preguntas es lo siguiente:

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria: 1 - La. Ca.tegoria de

2 Preguntas de prueba para el taller (9) v *— m ‘ “ d estl no es esa Carpeta
Mostrar también preguntas de las sub-categorias z -

[ Mostrar también Ere;uﬂtas antiguas : donde quedara alojada

[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas |a preg unta.

Preguntas de prueba para el taller

R . 2 ({1 U evalpreguntal preguntas) 2. Botén para crear
Cﬂr%cac\dn por una nueva pregunta

disibiabinlicii bttt (en la categoria
X Marco Trillo Alejandro Marco Trillo Alejandro Se|eCCIOI’]ad a) .

OT- Pregunta

[ %% Prueba calculada

[0 @ Prueba descripcién ¢ Marco Trillo Alejandro Marco Trillo Alejandro

[0 [@ Prueba ensayo % Q 4 X Marco Trillo Alejandro Marco Trillo Alejandro 3 Listado d e
preguntas existentes
en esta categoria.

Siempre que queramos agregar preguntas nuevas al banco, lo primero sera seleccionar la
categoria de
destino. Si no hay ninguna categoria creada al efecto, deberemos crear primero la
categoria para que nuestras nuevas preguntas se alojen ahi. Vamos cdmo crear
categorias:
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& Banco de preguntas

@ Preguntas
Importar

~ Afiadir Categoria

Categoria padre '
Nombre ’ Toma 1

Informaciéy Fuente - Tamalo

la ca

llﬂ.sx:

@® Exportar

Proguntas de prueba para el taller (9)

Pirrafo -|a n"x
EES Sl A-
!"I‘N'ﬂuj-mr-

w2

Hello! How are you?

Ruta: p

Afadi Categoria

Desde al bloque de administracion,
accedemos a las categorias del
banco:

1. Indicamos cual sera la categoria
general en la que ésta se alojara.
Normalmente suele ser la categoria
por defecto del curso.

5] 2. Le damos
ejemplo "Tema 1".

un nombre. Por

3. Opcionalmente, podemos
insertar informacién adicional sobre
el contenido de la categoria.

en "ARadir
guardar los

q. Pulsamos
- categoria" para
cambios.

ACCIONES SOBRE LAS PREGUNTAS DEL BANCO

Hay una serie de iconos junto a cada pregunta del banco de preguntas que nos
sirven para las siguientes acciones:

O 2% Prueba cal

Prueba descripcion

Prueba ensayo

culada

1 B~

8 #Q

vy X

8 = af5)x

O 2:3 Prueba emparejamiento ‘i} Q @@

Prueba cloze

& Q

1. Editar pregunta. Sirve para acceder
a la configuracion de la pregunta si
necesitamos modificarla.

2. Vista previa.
pregunta y
funcionamiento.

Sirve para visualizar Ila
comprobar su correcto

3. Mover. Sirve para llevar una pregunta a
otra categoria del banco de preguntas.

4. Eliminar. Sirve para borrar una

pregunta definitvamente.

MOVER PREGUNTAS A OTRAS CATEGORIAS

Otra forma de mover preguntas que tiene la ventaja de poder realizar esta accion con varias
preguntas a la vez es la que se ilustra en esta imagen:

OT-

Pregunta

K ®

@ﬁeba sayo
éueba iparejamientu
[J == Prueba cloze

[ $= Prueba opcién multiple
O & Prueba numérica

[0 = Prueba respuesta corta
[ e« Prueba V/F

Con sels

Borrar Mover a >>

Preguntas de prueba para el taller (9)

K eba calculada
EECcCcionadiasipieguntastajmoverd

C— REER

uitma
Creado por "
modificacién por
Nombre / Apellido(s)
Nombre / Apellido(s)

# Q 4 X Marco Trillo AlejandMarco Trillo Alejand

rillo AlejandMarco Trillo Alejand

# Q 4 X Margo Trillo AlejandMarco Trillo Alejand
& 0 4 X Margo Trillo AlejandMarco Trillo Alejand
# a 4 x Mardo Trillo AlejandMarco Trillo Alejand
& Q 4 X Mardp Trillo AlejandMarco Trillo Alejand
& Q 4 X Marg Trillo AlejandMarco Trillo Alejand
& Q 4 X Mar@ TrillgsdlejandMarco Trillo Alejand
# Q % X Mar Trilxle]andMarco Trillo Alejand

clegfr destiine

v

Saber organizar nuestro banco de preguntas es fundamental para tener una buena base desde 18 que crear
cuestionarios para nuestros alumnos/as. Siempre que necesitemos reciclar alguna pregunta, la encontraremos
sin dificultad. Como veremos méas adelante, esto también sera utili cuando queramos compartir un grupo de
preguntas en particular con otros compaferos o exportarlas a otros cursos.
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5 Creando preguntas

En este apartado, vamos a aprender coOmo crear los distintos tipos de preguntas existentes
en Moodle. Ademas, valoraremos sus ventajas y desventajas, asi como sus posibles usos
didacticos. Aunque veremos que algunos de ellos tienen variantes, los tipos de pregunta
basicos en Moodle son los siguientes:

* 5.1 Arrastrar y soltar texto

¢ 5.2 Calculada

¢ 5.3 Emparejamiento

e 54 Ensayo

¢ 55 Numérica

¢ 5.6 Opcion multiple

¢ 5.7 Respuesta corta

¢ 5.8 Cloze (respuestas anidadas)
¢ 5.9 Verdadero/Falso

10



5.1 Arrastrar y soltar texto

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de preguntas
seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botdbn de "Agregar nueva
pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de preguntas

3 Pordefectoen PLI3/-1BACHBG
= trar tamblén tas de las sub-cat Elija un tipo de pregunta a agregar

Crear una nueva pregunta

Recientemente se han incorporado algunos tipos nuevos de preguntas para cuestionarios en
Moodle. En concreto, vamos a ver un tipo de pregunta que consiste en arrastrar pequefios
textos o palabras sueltas y soltarlos en los huecos correspondientes. Es parecido al tipo cloze
(respuestas anidadas) s6lo que el tipo de entrada que el alumno da no es escrita ni
seleccionada de un desplegable, sino que se arrastra con el ratén el fragmento deseado a un
hueco dentro de un texto.

categorc pregutas e prueba par f ler (2 4 1. Como siempre, vamos a darle un nombre a la
Noreredels [ Prce smosrarotar 4 pregunta. No es el enunciado, sino un nombre para
N T F0 o BEE poder identificarla dentro de nuestro banco de

. . preguntas.

1 Esta 5 una (fruebe]] sbre e [frequntas]]de rrasrar y sotr

2. Después, escribimos un texto al que le vamos a
 [IFseh e e prche pere st ooy et s pasbres generar unos huecos. Estos se generan colocando las
2 palabras a ocultar entre corchetes cuadrados

[[ejemplo]].

Ruta: p 4

Puntuacién por 1

Aafarta¥

En el ejemplo que estamos viendo, hemos usado dos oraciones con dos huecos cada una. Si
deseamos crear dos grupos de palabras candidatas a completar los huecos para que el
alumno/a sepa qué palabras corresponden con cada oracién, lo hacemos de la siguiente forma:

11



1. Escribimos cada palabra del grupo 1 en los dos primeros campos de respuesta y marcamos el
namero 1 en los campos llamados "Group" que hay a la derecha de cada respuesta.

Opciones
Barajar
Choice 1 Respuesta Prueba cgroup 1 ¥ O Infinito
1
Choice 2 Respuests Pregurtas Group ' ¥ O Infinito
Choice 3 ﬁspuesta Esta Group| 2 M O Infinito
2
Cheice 4 Respuesta Grupo Group | 2 ¥ O Infinito
Choice & Respuesta Group 1 ¥ O Infinito
Choice & Respuestsa Group| ' ¥/0O Infinito

Blanks for 3 more choices N— @

2. Escribimos las dos siguientes palabras, que son del segundo grupo, y marcamos el nimero
2 en el desplegable que hay a la derecha.

3. Se pueden afiadir mas campos de respuesta si los necesitamos.

4. La columna que dice choice 1, choice 2, etc es la que va a marcar el orden de los huecos en
el texto. Lo que vamos a hacer a continuacion es ir al texto al que queremos generarle los
huecos y vamos a borrar completamente las palabras, cambiandolas por el nimero de "Choice"
que tenemos para cada una.

Lo que hacemos es sustituir las palabras entre corchetes cuadrados por los numeros de
Choice" que les hemos dado a las palabras. En el enunciado de la pregunta, los huecos quedan
representados asi: [[1]] [[2]] [[3]] [[4]] (Choice 1, choice 2, etc). Tras esto, guardamos cambios y
hacemos una vista previa de la pregunta para ver como ha quedado.

oria Preguntas de prueba para el taller (9) B
1 Prueba arrastrarfsoltar
E e la Fusrie = | Tamade - | parde =14 -l |
Junta B ODasx x| EEM FLEHA-¥-mun 3}
ERERY 2L AEEQ |~ b =4

1. Esta &5 url[[1]18obre aB[[2]10¢ arrastrar y Solltar texto

una prueba para crear W [[411stinto de palabras

~Qpciones
=
ta PrUebd il T MO infinit
Ruta: p ! = 2 Fesrussty Breguntas aroup| 1 ™ O Infinit
Punhiadén nor 1
o3 respuests Ema aroup| 2 B 1
- Respussta 9UpO roup| 2 40 infinie

p 1 ¥ 0O infinit 12

Blanks for 3 more choices
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5.1 Calculada

Para agregar

nuevas preguntas,

primero debemos tener

la categoria del banco de

preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botédn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria:
Preguntas de prueba para el taller (9)
Mostrar también preguntas de las sub-categorias
Mostrar también preguntas antiguas
[0 Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas
Preguntas de prueba para el taller

Crear una nueva pregunta S

Elija un tipo de pregunta a agregar

(O] alculada A

# Calculada opcion miiltiple

Las preguntas
calculadas son
similares a
preguntas
numéricas pero con
nimeros
seleccionados
aleatoriamente de
un conjunto
cuando se intenta
resolver el
cuestionario.

i Calculady simple
3 Emparejafgiento
1§ Emparejamiento aleatorio

[ Ensayo

OFOROROSOEON

Vi Matemiticasly Ciencias
- WIRIS

&5 Numérica

#= Opcién multiple

@) @ [e)

= Respuesta corta

O & Respuestas anidags
(Cloze)

O ++ Verdadero/Falso |

Cancel

A continuacién, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacién de la

pregunta:

Nombre de la
pregunta*

Enunciado de la

pregunta

Puntuacién por

defecto*

Prueba calculada

Fusnte - | Tamsfic - Pirrsfo - s Yl
BJZU&x x EFEE J2oBHA XZ-rwmn 2
SHSIE R 2 Ao Q2 4w =

éCuanto es {A} + {B}?

Ruta: p » strong

1

Seguimos configurando nuestra pregunta calculada:

~Respuestas
Formula para {A}+ (B} Calificacién ‘
respuesta 1 =
100%
o " .
po
Relativa
: .
Formato
decimales
Retroalimentacion Mostrar herramientas de edicién ’
iMuy bien! Acertaste.
I Espacios en blanco para 1 opciones mas .

1. Le damos un nombre a la
pregunta. No es su
enunciado, sino su nombre
dentro del banco de
preguntas.

2. Escribimos el enunciado.
Los valores entre llaves son
variables y aleatorios, de
modo que cada estudiante
vera una pregunta distinta
con diferente resultado.

3. Le damos un peso por
defecto sobre el total de la
puntuacion del futuro
cuestionario. Este peso se
puede modificar con
posterioridad si se quiere.

4. Ingresamos la formula para la
operacibn a realizar en esta
pregunta. Las variables Ay B
seran valores aleatorios
dentro de un rango
establecido.

5. Podemos indicar la tolerancia

o margen de error de la
respuesta.

6. Indicamos los decimales a
mostrar en la respuesta.

7. Podemos anadir un

comentario de retroalimentacion
a la respuesta correcta.

8. Se puede también determinar
mas operaciones distintas para
que cada intento (alumno)
realice otra operacion, no soélo la
misma operaciéon con distintos
valores.
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Terminamos la configuracion de la pregunta:

» Tratamiento de las unidades ' 1y 2. Podemosaceptar unidades (km,
m, cm, W, KW...) en nuestras
y Unildades respuestas. Aqui las
‘ determinamos.
TMuitiples intentos! 3. Podemos establecer un tanto por
' ciento de penalizacion si hay multiples

intentos de resolver la pregunta.
» Marcas
4. Por ultimo, tras revisar todas las
configuraciones que hemos hecho,

guardamos cambios.

» Creado / Ultimo guardado

Guardar cambios Crear copia Cancelar

El seria el resultado final:

Pregunta 1 éCuanto es 18,6 + 79?

Correcta

Puntda como Respuesta: [ 976 J
1,00

Comenzar de nuevo Guardar Rellenar con las respuestas correctas Enviar y terminar

Existen dos variantes mas de las preguntas calculadas: Calculada con opcién
multiple y calculada simple. Visita la seccién "Para saber mas" parainformarte
de estas variantes de la pregunta calculada.
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5.2 Emparejamiento

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de preguntas
seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botén de "Agregar nueva pregunta..."

y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria: ey

Preguntas de prueba para el taller (9) Elija un tipo de pregunta a agregar

Mostrar también preguntas de las sub-categorias O %% calculada 2

3 La respuesta a
M Mostrar también preguntas antiguas O % Calculada opcion maltiple cada.una:daiias
[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas sub-preguntas
debe seleccionarse
a partir de una lista
de posibilidades.

Preguntas de prueba para el taller

Crear una nueva pregunta. *-' s b

O [0 ensayo

O & Mateméticady Ciencias
- WIRIS

O & Numérica
O = Opcién multipld
O = Respuesta corta

O =7 Respuestas anidaias
(Cloze)

O ++ Verdadero/Falso S

Concsler

A continuaciéon, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacidon de la pregunta:

Nombre de la ' Prueba emparejamiento

pregunta*
Pérrafo % : Rl |
EEE S @A -y 2

2 ANam 2 4l v = NE

Relaciona las nacionalidades en inglés con los paises correspondientes:

Enunciado de la

pregunta

Ruta: p » strong

Puntuacién por s 1
defecto*

Seguimos configurando nuestra pregunta de emparejamiento:

1. Le damos un
nombre a la
pregunta. No es su
enunciado, sino su
nombre dentro del
banco de preguntas.

2. Introducimos el
enunciado de la
pregunta. Es lo que se
le pide al alumnado.
Por ejempilo,
"Relaciona los
siguientes conceptos
con sus definiciones".

3. Le damos un peso
por defecto sobre el
total de la puntuacion
del futuro

cuestionario. Este
peso se puede
modificar con
posterioridad si

se quiere.
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Bregunta 1 Mostrar nerramientas de edicidn
English
Respuesta England
Pragunta 2 nmmmm@
Finnish
Respuesta Finland
Pregunta 3 | Magtras nasrsmisntes ga s
Danish "
Respuesta Denmark 1_.
Pregunta 4 Hastrar harramiatas de adicin
Spanish
Respussta Spain
Pregunta 5 | Mostrar nerramientas o= edickdn|
Dutch
Respuesta Metherlands

_ﬁl 2
3 Mas conjuntos de espacios en blanco —t

1. Determinamos los pares de
palabras u oraciones a
emparejar (respuestas
correctas).

2. Si lo necesitamos, podemos
agregar mas espacios para
mas de cinco
emparejamientos.

Terminamos de configurar nuestra pregunta de emparejamiento:

¥ Retroalimentacion combinada

Para cualquier Mastrar hemamisntas de =dicn
respuesta correcta
Muy bien :)
Para cualquier Mestrar herrsmisntas ds edicde
respuesta
2 Parcialmente correcto. Repasa un poco el tema y vuelve a
parcialmente 2
intentarlo.
correcta
Opciones ] Mostrar el nimero de respuestas correctas en cuante se termine la pregunta
Para cualquier Mostrar herramisntas de edicidn
respuesta
. Incorrecto. Repasa un poco el tema y vuelve a intentarlo.
incorrecta

I » Multiples intentos I ‘

» Marcas

» Creado / Ultimo guardado

1. Podemos incluir una
retroalimentacion para el
alumnado con cada respuesta
por su parte  (correcta,
parcialmente correcta,
incorrecta).

2. Podemos establecer un
tanto por ciento de
penalizacion si hay mudltiples
intentos de resolver la
pregunta.

3. Por Ultimo, tras revisar
todas las configuraciones que
hemos hecho, guardamos
cambios.
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Este seria el resultado final;

Pregunta 1 Relaciona las nacionalidades en inglés con los paises correspondientes:
Correcta
Puntia como Spanish Spain

1,00 -
Finnish  Finland

English  England
Dutch Netherlands

Danish  Denmark

Existen otra variante de las preguntas de emparejamiento: las preguntas de
emparejamiento aleatorio. Visita la seccidon "Para saber mas" parainformarte
de estas preguntas.
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5.3 Ensayo

Para agregar nuevas preguntas,

primero debemos tener la categoria del banco de

preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botédn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

ombre de la
pregunta*

Enunciado de la

pregunta

Puntuacién por
defecto*

Banco de preguntas

Seleccionar una categorfa:
Preguntas de prueba para el taller (9)

Mostrar también preguntas de las sub-categorias

Mostrar también preguntas antiguas

[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

[l 5259

Preguntas de prueba para el taller

I Crear una nueva pregunta

Prueba ensayo 1

L
Fuents - | Tamafo - || Parafo - A% =
B ZUmx xX EEF JL@MA-Z-mwmu 2
Els &= 22 AN Fw v 3§

Mira la siguiente obra y explica brevemente su autoria, sus
rasgos de estilo, periodo artistico, y contexto histérico.

Ruta: p » strong

1 3

Fuents - | Tamafo - || Parafo - A5 =
BZUwx x| EEE J2DWmA-2-mwu 2
Els = 22 AR Fwm v =

Tu respuesta ha sido guardada. Pronto, el profesor la evaluara y
recibiras la calificacién y los comentarios.

Terminamos la configuracién de la pregunta:

Formate de |3
respuesta
Tamafio de la caja

de entrada

Permitir archivos

Informacién para

evaluadoras

» Marcas

Editor HTML

15 insas '

Mostrar nerramientas os eacién

POr MEaio a8 ESTUGIoS NISTOMICOS S& N3 OEtErminaac que 13
modelo podria ser una vecina de Leonardo, que podrian
conocerse sus descendientes y que la modelo podria haber
estado embarazada, Pese a todas las suposiciones, las

respuestas en firme a los varios interrogantes en to ala
obra de arte resultan francamente insuficientes, |
| v

genera mas curiosidad entre los admiradores del ¢

Mostrar narramienas ce adcién

» Creado / Ultimo guardado

Guardar cambios

Elija un tipo de pregunta a agregar
% Calculada
O # calculada opcion miltiple
| O % calculada simple
323 Emparejamiento calificar
Emparejamiento aleatorio

e V¢ Matematicas y Ciencias

. O &4 Numérica
3= Opcién multi
O = Respuesta cor

O =7 Respuestas anidiidas

++ Verdadero/Falso

-

x

~
Permite una
respuesta de unas
pocas frases o
parrafos. Se debera

manualmente.

v

Sancel

A continuacidon, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacion de la
pregunta:

1. Le damos un nombre a la pregunta. No
es su enunciado, sino su nombre dentro del
banco de preguntas.

2. Escribimos el enunciado de la pregunta.
Como se ve en la imagen, podemos
insertar imagenes, videos, etc. El editor de
Moodle es muy versatil. Sé creativo/a.

3. Le damos un peso por defecto sobre el
total de la puntuacién del futuro
cuestionario. Este peso se puede modificar
con posterioridad si se quiere.

4. Podemos afiadir un comentario de
retroalimentacion a la respuesta, que sera
calificada manualmente por el profesor/a.

1. Establecemos otros parametros como el
tipo de editor para el alumno (sdlo texto,
HTML...) , envio con o sin archivos adjuntos o
la extension maxima, en numero de lineas.

2. La plantila de respuesta es opcional.
Aqui, se pueden poner comentarios u
orientaciones para el alumnado sobre cémo
deben responder a la pregunta.

3. La informacion para evaluadores tiene
sentido si hay mas de un profesor evaluando
un mismo

curso. Para compartir criterios de evaluacion.
No sera nuestro caso.

4. Por Ultimo, tras revisar todas las
configuraciones que hemos hecho,
guardamos cambios.
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Pragunta 1

Finaz

Byrda como 1,00

Este seria el resultado final:

Mira la siguiente obra y explica brevemente su autoria, sus rasgos de estilo, periodo artistico, y contexto histérico.

La Gioconda (La Joconde en francés), también conocida comeo La Mona Lisa, es una obra pictérica del pintor renacentista
italiano Leonardo da \inci, Fue adquirida por el rey Francisco [ d= Francia a principios del sigle XVI y desde entonces es
propiedad del Estado Francés, Se exhibe en el Museo del Louvrs de Paris,

Su nombre, Ls Gioconda (/a alegre, =n castzllano), deriva de la tesis mas aceptada acerca de |z identidad de |a modelo: |a esposa
de Francesco Bartolomeo de Giocondo, que realmente se llamaba Lisz Gherardini, de dende viens su otro nombra: Mona (sefora,
del italianc antigus) Lisa,

Es un oleo sobre tabla de dlamo d= 77 x 53 cm, pintado entre 1503 y 1519, y retocado varias veces por el autor. Se considera
el ejemple mas logrado de sfumato, técnica muy caracteristica de Leonardo, si bien actualmente su colorido original es menos
perceptible por el oscurecimiente de los barnices, El cuadro esta3 protegido por multiples sistemas de seguridad y ambientado a
temperatura estable para su preservacion éptima.? Es revisado constantemente para verificar y prevenir su deterioro.
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A continuacién, configuraremos los

5.4 Numérica

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener

la categoria del

banco de

preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el boton de "Agregar

nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de preguntas

Seleccionar una categoria:
Preguntas de prueba para el taller (9)
Mostrar también preguntas de las sub-categorias
Mostrar también preguntas antiguas
[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas

Preguntas de prueba para el taller

I Crear una nueva pregunta I’— e

pregunta:
Nombre de la Prueba numérica
pregunta*
Enunciado de la Fuente - (240 ~ | Parmafo - AL 3
pregunta B ZUumsx x EFEE JL2oamA-Z-mu
EiE 2L A Q v i 2 $
Ruta: p #» span
Puntuacién por 1
defecto*
Retroalimentacién Fuente - | Tamafo - | Pamafo > : Yor |
general @ B ZUmMmx x“¥ EFEF SJLOWA-2-mu

= iEiiE 2 2 AN 4w v =

Elija un tipo de pregunta a agregar

O % calculada
; O % Calculada opcién mdltiple
| O & calculada simple

(

123 Emparejamiento

#3 Emparejamiento aleatorio

Vi Matematicas y Ciencias

Numérica

o

| O [ Eensayo
o
[C]

| O s Verdadero/Fals

|
Sanssle

A

v

Ranca da nraq

Permite una
respuesta numérica
(con posibilidad de
especificar las
unidades) que es
calificada
comparandola con
distintas
respuestas modelo
(es posible incluir
margenes de
tolerancia).

siguientes campos de la pantalla de creacidn de la

1. Le damos un nombre a la pregunta. No
21 es su enunciado, sino su nombre dentro

) del banco de preguntas.

2. Escribimos la operacién a realizar o
problema a resolver.

3. Le damos un peso por defecto sobre el
del futuro

total de

la  puntuacion

cuestionario. Este
modificar con posterioridad si se quiere.

se

puede

3. 4. Podemos incluir alguna retroalimentacion
para el alumnado.

Seguimos con la configuracion de nuestra pregunta numeérica:
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~ Respuestas

100% @- 1. Determinamos la respuesta correcta,

.1J el margen de error en la respuesta y la

Relzozlimeniacion Mestrar hemamizeiss 0e sl calificaciéon para la misma.

Muy bien:)|

2. Se puede también determinar mas
opciones de respuesta correcta, con
distintas califcaciones para cada
una.

Espacios en blanco para 3 opciones mas 2/

e

» Tratamiento de las unidades )
” 3. Podemos aceptar unidades (km, m,
3/ cm, W, KW...) en nuestras respuestas.
» Unidades Agqui las determinamos.

’ 4. Por ultimo, tras revisar todas las
¥ Multiples intentos configuraciones que hemos hecho,
guardamos cambios.

» Marcas

» Creado / Ultimo guardado

4

Guardar cambics ' rear copia Cancelar

Este seria el resultado:;

Pregunta 1 60/4 —_

Correcta

Puntda como Respuesta: [ 15 v

1,00

)
(D
v
et
(93]
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5.5 Opcion mualtiple
Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de

preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botédn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de pregunti -

Preguntas de prusba para el tallr (9)

A continuacién, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacion de la
pregunta:

i ] [ e 9 1. Le damos un nombre a la pregunta. No es
S BT S s rrer— el su enunciado, sino su nombre dentro del
pregunta Brpax x EEE J2amA-Z-rww 2
- e banco de preguntas.

&A quién debemos la obra pictérica El Guernica? 2

Escribimos el enunciado. Este puede
incluir imagenes, videos, enlaces, etc.

' 3. Le damos un peso por defecto sobre el total
de la puntuacion del futuro cuestionario. Este
N 8l peso se puede modificar con posterioridad si se
T quiere.
I’
' 4. Podemos afadir un comentario
Fee _ffl1=ic oeok il ASI de retroalimentacion general.
BZysx < EFEX SJ2HBWA-Z-rmww 2
EE=® 2L ARG e3¢

4

Seguimos configurando nuestra pregunta de opcién multiple:

éUna o varias 1 Solo una respuesta

respuestas? . L
1. Podemos permitir mas de una respuesta correcta
¢Barajar 2 (con casillas de verificacion).
respuestas? . .
2 2. Esinteresante que las respuestas se barajen.
iNumerar las 31| a,b.,c, .. Esto es, que en cada intento aparezcan en un
elecciones? orden distinto.

3. Las respuestas pueden ir enumeradas con

~ Respuestas letras o numeros(a,b,c/ 1,2,3).

Continuamos con la configuracion:
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*Respuestas

Eleccién 1 Mastrar hemramientas de edkcin
Bablo Picasso
Calificacion 100%

Retroalimentacidn Mastrar nesramiantas de assdn

SFEnTE) | P 1. Establecemos las opciones de respuesta,
Salvador Dt 1 dandole el 100% de la calificacién al menos a una
Calificacién Ninguno -] de e”aS.

Retrozlimentacion

2. Podemos agregar mas espacios para mas
opciones de respuesta.

Elzccién 3

Calificacién Ninguno

Retroalimentacidn Maztrar naramiantas e sssdn

g,

Espacios =n blance pars 2 opoiones mis

Y para terminar:

Para cualquier Mostrar herramientas de edicdn
respuesta correcta . . . .,
Respuesta correcta 1. Podemos incluir una retroalimentacion para el
Para cualquier [ Mosarhemamientes oe sictn alumnado con cada respuesta por su parte
e Respuesta parcialmente correctp. (correcta, parcialmente correcta, incorrecta).
correcta )
2 Py 1 . 2. Podemos establecer un tanto por ciento de
pcicnes Mostrar el nimero de respuegtas correctas | | cuanto se termine la pregunta A ., . L. .
: — penalizacion si hay mdltiples intentos de resolver
ara cualquier Mastrar herramizntas 0= =dicén |
e | re— a pregunta.
3. Por Jdltimo, tras revisar todas Ilas
B configuraciones que hemos hecho,
» Mdltiples intentos .
\ guardamos cambios.
» Marcas g

» Creado / Ultimo guardado

Guardar cambios Créar copia Cancelar

Este seria el resultado:

Pregunta 1 ¢A quién debemos la obra pictérica El Guernica?

Correcta

Puntia como

1,00

Seleccione una:

a. Pablo Picasso -«
b. Salvador Dali

c. Joan Miré
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5.6 Respuesta corta

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de
preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botobn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Banco de pregunt

Seleccionar una categoria:
Preguntas de prueba para el taller (9)
Mostrar también preguntas de las sub-categorias
Mostrar también preguntas antiguas
[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas
Preguntas de prueba para el taller

I Crear una nueva pregunta I’— )

Elija un tipo de pregunta a agregar

(¢]

(@jisl e} elie/ie)

(0]

= Re
-

(@
O -+ Verdadero/Falso o
ca"celar

% Calculada opcién muiltiple

#3 Emparejamiento aleatorio

i Matematicas y Ciencias

—~anrn mo nean
x

~
Permite una
respuesta de una o
unas pocas
palabras que se
califica
comparandola con
distintas
respuestas modelo,
que pueden
contener
comodines.

A continuacién, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacidén de la

preaunta:
Nembre Prueba respuesta corta 1
Fuente - | Tamafio - | Pamafo - A3
BZUusax x EEE S22 A -2-mww 2
ElEF ¥ 2 Z Ao Hlm i = P

Escribe el nombre completo del cientifico que que descubrié la

penicilina.

Ruta: p » strong

Puntuacién por 1 3

defecto* "
Retroalimentacion Fuente - | Tamafio ) = ALL @
general @ BZUmx xX EEE J2DWA-2-wu 2
EEFF 2 Z ANOQ G v = P

4

1. Le damos un nombre a la pregunta.
No es su enunciado, sino su nombre
dentro del banco de preguntas.

2. Introducimos el enunciado de la
pregunta .Es lo que se le pide al
alumnado. Por ejemplo, "Escribe el
nombre completo del cientifico que
descubrio la peniciina”.

3. Le damos un peso por defecto sobre
el total de la puntuacién del futuro
cuestionario. Este peso se puede
modificar con posterioridad sise quiere.

4. Podemos incluir alguna
retroalimentacion general.

Terminamos de configurar nuestra pregunta de respuesta corta:
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Respuesla 1

Retroalimentacion

Alexander Fleming Calificacion

100%

Mostrar herramientas de edicién

iCorrecto! (y)

Retroalimentacion

90%

—

Mostrar herramientas de edicidn

Correcto, pero cuidado con la ortografia;-)

A e Flemming Calificacién 1 |

Espacios en blanco para 3 respuestas mas *2/

» Mdltiples intentos

» Marcas

s

» Creado / Ultimo guardado

Pregunta 1

Correcta

Puntiacomo Respuesta: Alexander Flemlng

1,00

4

Guardar cambios Crear copia Cancelar

1. Determinamos la respuesta correcta
(100% de Ila calificacion). También
podemos contemplar respuestas
parcialmente correctas, con distintos
porcentajes inferiores a 100%.

2. Se puede afadir mas espacios para
mas respuestas posibles.

3. Podemos establecer un tanto por ciento
de penalizacién si hay mudltiples intentos de
resolver la pregunta.

3. Por ultimo, tras revisar todas las
configuraciones que hemos hecho,
guardamos cambios.

Este seria el resultado:

Escribe el nombre completo del cientifico que que descubrié la penicilina.
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5.7 Cloze (respuestas anidadas)

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de
preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botédn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

R
Elija un tipo de pregunta a agregar

) % calculada 2

- Las preguntas de
O % Calculada opcién miltiple este tipo son muy
flexibles, pero sélo

o Calculada simple
O/ ¥ Caicuiada sk pueden crearse
C

Banco de pregu O & emparejamiento introduciendo texto
que contiene
i #% Emparejamiento aleatorio cédigos especiales
Seleccionar una categoria: (o) i que crean
Preguntas de prueba para el taller (9) poaguntasankiadas
O ¢ Matematicas y Ciencias de opcién multiple,
- WIRIS cortas y numéricas.

Mostrar también preguntas de las sub-categorias

Mostrar también preguntas antiguas O & Numérica
[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas O i Opci6n mltiple
Preguntas de prueba para el taller O = Respuesta corta

| = e espuestas anidadas

ferdadero/Falso %

Siguiente ancelar

| Gearuna o regun

A continuacién, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacion de la
pregunta:

Nombre de la ' Prueba cloze

pregunta*

Znunciado de la Fuente = || Tamaio - | pérafo -9 C R |
pregunta® B Z Uax, x EER JLBEA--wwu 2

SIS e e BT AGHQF 0 3 1. Le damos un nhombre a la
’ e pregunta. No es Ssu

zste parrafo es p?ra hacer una demostracion de las posibilidades enunciado, sino su nombre

e respuestas anidadas que existen y lo facil que es crearlas con el
editor de preguntas de semipresencial. dentro del banco de
preguntas.

2. Introducimos el enunciado
de la pregunta.

Ruta: p » strong 4

En el siguiente paso, vamos a crear huecos en el texto introducido. Lo haremos con el
editor de preguntas cloze integrado.
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Primero, seleccionamos el texto que queremos convertir en un hueco y pulsamos el botén de
editor de preguntas cloze (signo de interrogacion). Después, seguimos estos pasos:

Fuente ~ || Tamafio ~ | Pérrafo -9 Rl
NEE S| Q@A -2
225 % < Al Q2 4 |pm
Este parrafo es para hacer una [[[H i 1al0i0de las posibilidades

de respuestas anidadas que existen y lo facil que es cregrlas con el
editor de preguntas de semipresencial.

X, X

w

~

il e
fit &

Ruta: p » strong

RS- |
Embedded answers (CLOZE) item
2 L loze 7 1b-question format:
|[Respuests conta <l
—r -
Calificacion por defecto de la pregunta [1
| =0
(Cuidads con tu ortografia] _

1. Seleccionar el tipo de
respuesta (escrita,
seleccionada de una lista,
numeérica...).

2 y 3. Por defecto, la palabra que
seleccionamos antes sera la
respuesta correcta. Podemos
también afadir otras respuestas
con distintos valores inferiores a
100%o.

4. Podemos poner opcionalmente
alguna retroalimentacion a cada
respuesta.

5. Click en insertar.

El resultado en el editor de la pregunta sera algo parecido a esto:

Fuente ~ || Tamafio - || Parrafo ] [ A5
B/ U # x, x||= 7 & 0 @A - -
EET %< Aol Q dm v

Este parrafo es para hacer una

=l |

(& AR

-
M
=]

11:SHORTANSWER:%100% demostracion #iBien!:
900%demostracion#Cuidado con tu ortografial k e las

posibilidades de respuestas anidadas que existen y lo facil que es

crearlas con el editor de preguntas de semipresencial.

Ruta: p = strong

pr.

Repetimos este proceso con cada hueco que queramos crear. Cuando hayamos creada
correctamente todos los huecos, continuamos con las Ultimas opciones de configuracion:
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Retroalimentacion Fuente || Tamafio - Pérrsfo =15 0« (|98 14| S|
general® BZUMXxX ESSE SJe@hWwA-2Z-mwn 2

' EiE‘_gr Vriri'ﬂﬂwuﬁm-f:@

Ruta: p

Decodificar y verificar el enunciado de la pregunta
» Multiples intentos ‘
» Marcas

» Creado / Ultimo guardado

Guardar cambios Crear copia Cancelar

Este seria el resultado final:

Pregunta 1 = i6
- Este parrafo es para hacer una demostracion
Respuesta A

s respuestas anidadas ':; que existen y lo
Puntiia como ® faci O dificil

3,00

B

1. Podemos incluir una
retroalimentacion general
para el alumnado.

2. Podemos establecer un
tanto por ciento de
penalizacion si hay multiples
intentos de resolver la
pregunta.

3. Por ultimo, tras revisar
todas las configuraciones
que hemos hecho,
guardamos cambios.

de las posibilidades de

O estapido

que es crearlas con el editor de preguntas de semipresencial.
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5.8 Verdadero/Falso

Para agregar nuevas preguntas, primero debemos tener la categoria del banco de
preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botén de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Rancn s nran
Elija un tipo de pregunta a agregar
O % Cakculada

O % caku

Banco de pregu| ©

Seleccionar una categoria:

Preguntas de prueba para el taller (9) B
[ Mostrar también preguntas de las sub-categorias O & Numénica
Mostrar también preguntas antiguas O Opcién miltiple
[ Mostrar el enunciado de la pregunta en la lista de preguntas e o

Preguntas de prueba para el taller

I Crear una nueva pregunta |.—- e

A continuacién, configuraremos los siguientes campos de la pantalla de creacion de la
pregunta:

Nombre de la Prueba V/F
pregunta* '
Enunciade de la Fuente + | Tamafo = || Parrafo . neL 3
pregunta B 7 Umx xX EEE S2EmA-2-mu2 1. Le damos un nombre a la
EE o E 2 < FNeE Q2 G v = pregunta. No es su enunciado,
El taller de cuestionarios me esta resultando interesante. sino su nombre dentro del banco
de preguntas.
2. Introducimos el enunciado de
’ la pregunta. Es lo que se le pide
al alumnado. Por ejemplo, "El taller
de cuestionarios me esta
resultando interesante".
3. Tras dar un peso por defecto
Ruts: p » strong ) sobre el total de la puntuacién del
I ” futuro cuestionario, podemos incluir
defecto® alguna retroalmentacion para el
‘ » i alumnado.
Retroalimentacidn Fuente = | Tamafo - | Pamafo - L |
general (Z B JZ UMx, x| EER J20WA-Z-mwul 2
=N 22 RN G =g

Seguimos configurando nuestra pregunta de Verdadero/Falso:
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Respuesta correcta I Verdadero '

Retroalimentacion Mesirar haramiantas oe sdikn 1. Determinamos si la respuesta
| spues
R a;fd:::rta No esperaba menos :-P correcta es verdadera o falsa.
2. Podemos incluir  alguna
retroalimentacion para la

respuesta correcta e incorrecta.

Retroalimentacién Mostrar herramientas d= =dicén / ’ 3 Podemos establecer un tanto

por ciento de penalizacidon si hay
multiples intentos de resolver la
pregunta.

para la respuesta
'Falso’.

4. Por dltimo, tras revisar todas
las configuraciones que hemos

» Mltiples intentos ‘ hecho, guardamos cambios.

» Marcas

» Creado / Ultimo guardado

4]

o |

Este seria el resultado:

Pregunta 1 El taller de cuestionarios me esta resultando interesante.

Finalizado

. Seleccione una:
Puntua como

Verdadero

1,00

Falso

No esperaba menos @

Qo y

} COrrecta e

El problema de las preguntas de V/F es que sélo permiten un item por pregunta. Si
gueremos crear una sola pregunta con varios items de V/F, podemos usar el tipo
emparejamiento.
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5.9 Descripcion

Para agregar nuevas preguntas,

primero debemos tener

la categoria del banco de

preguntas seleccionada. Tras haber hecho esto, haremos click en el botédn de "Agregar
nueva pregunta..." y seleccionaremos el tipo de pregunta que queremos:

Seleccionar una categoria

Inglés 19Bach, Tema 2.3 ()

oE@

también preguntas de las sub-categorias

Banco de pregus 2

A continuacion, configuraremos los siguientes campos de la

pregunta:

Nombre de la Prueba descripcion 1

pragunta+ v
nunciado a= la e - |seze0 - péran % Nt |

pregunta BZywxx EEA SJL@BA-Z-mu2
EEF® 2 ARH Q2 4 =G

Responde a estas preguntas sobre el tema 5 (o

La Revolucion Rusa

2

Ruts: p > span = strang

tetroalimentacién Fuerre - | mamato = | pérmato 2 ¢ L |

Brysmxx EFEX JLBB A -Z-ww 2
EiE s 2 ARHQ e =G

general @

+ Marcas

+ Creado / Ultimo guardado

pantalla de creacion de la

1. Le damos un nombre a la pregunta. No es

sSu enunciado,

sino su nombre dentro del

banco de preguntas.

2. Introducimos el

enunciado. Es tan soélo

informaciéon para el alumnado. No es una
pregunta. Sirve para poner letreros, insertar
imagenes o videos al cuestionario, etc.

3. Guardamos cambios.
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Informacién

Este seria el resultado:

Responde a estas preguntas sobre el tema 5

La Revolucién Rusa
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5.10 Preguntas con editor WIRIS

El editor WIRIS es un complemento para Moodle que permite agregar algebra a nuestras
preguntas. Es muy Uutil crear problemas para asignaturas de ciencias. Veamos sus tipos de
pregunta:

1. Ensayo. lgual que la pregunta estandar de Ensayo,
pero se pueden crear enunciados y
X retroalimentaciones mudltiples insertando variables con
Elija un tipo de pregunta a agregar nameros, férmulas o graficas.

-

A 2. Emparejamiento. Ilgual que la pregunta estandar
O Emparejamiento aleatorio elecionar itk de Emparejamiento, pero se pueden crear
enunciados y retroalimentaciones multiples insertando

0 D Ensayo pregunta para ver su variables con numeros, formulas o graficas.

= S descripcion. 3. Cloze. Igual que Ila pregunta estandar de
Q V¢ Mateméticas y Ciencias - respuestas anidadas (Cloze), pero se pueden crear
WIRIS enunciados y retroalimentaciones multiples insertando
1 variables con numeros, formulas o graficas. También

[:I Ensayo - Ciencias 1 puede definir dinamicamente la Respuesta correcta.

4. Ilgual que la pregunta estandar de Opcion multiple,
pero se pueden crear enunciados y

o6 5 ‘ retroalimentaciones multiples insertando variables con

== Cloze - Ciencias 3 P b e

/) numeros, féormulas o graficas.

$4 Emparejamiento - C2,1cias

i= Opcion mﬂltiple-Ci€4cias 5. Igual que la pregunta estandar de Respuesta
corta, pero se pueden crear enunciados vy

= Respuesta corta - 5 retroalimentaciones mudltiples insertando variables con

Ciendias / nameros, formulas o graficas. Los estudiantes pueden

responder directamente férmulas usando el editor.

% Verdadero/Falso-Cemias Pueden usarse muchos tipos de equivalencia
- matematica para calificar las respuestas.

(@@ @ (@ (&

& Numérica 6. Igual que la  pregunta estandar de
v Verdadero/Falso, pero se pueden crear enunciados
y retroalimentaciones multiples insertando variables con
numeros, formulas o graficas. También puede definir
dinamicamente la Respuesta correcta.

~ =~ e

Siguiente | Cancelar

Aqui podemos ver algunos ejemplos de preguntas WIRIS:
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ENSAYO

EMPAREJAMIENTO
Puntos: —/1 W
CLOZE (RESPUESTAS ANIDADAS)
13 2
S ¢, Cuantos lados tiene un pentagono? [_7
¢ Cuantos lados tiene un triangulo? ]—
Enviar
OPCION MULTIPLE
34
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12 ¢,Cual es la factorizacion de 42 ?
Puntos: -/1
Seleccione una O az27
respuesta.
O b.2°-3-7
O e 23eF
Enviar

RESPUESTA CORTA

1
Puntos: -1

2 2 3
Calcula el determinante de la matriz [ o -2 2 }
-2 3 =2

Respuesta
Enviar
VERDADERO / FALSO
2= Se corresponde la siguiente grafica a la funcion f(x) =sen(x)?

Puntos: /1

Respuesta: OVerdadero
OFalso
Enviar

El manejo de este tipo de aplicaciones esta fuera de los objetivos de este taller de
cuestionarios Moodle. Si deseas conocer mas sobre el funcionamiento de WIRIS, aqui
tienes un par de enlaces interesantes:

Manual de WIRIS (web)
Manuales en Youtube
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Usos de los cuestionarios

Vamos a ver distintas alternativas sobre como usar los cuestionarios en
nuestro aula virtual:

1. Como preparacion de examenes.

El alumnado agradece mucho la posibiidad de tener cuestionarios disponibles. Si, por
ejemplo,

configuramos un cuestionario de este tipo sin limite de intentos y con la calificacidn mas alta
como la definitiva, esta demostrado que el alumno/a lo realizara numerosas veces hasta
conseguir un diez. Sin miedo a que un intento fallido le baje la nota media. Es una forma
mas de estudiar.

Si disefiamos cuestionarios con preguntas clave que luego aparecen en los examenes
ordinarios, los resultados mejoran en gran medida.

Los cuestionarios tienen opciones de configuracion que permiten al profesorado mostrar o
no las soluciones o respuestas correctas. Podemos establecer que éstas se muestren
sélo tras el cierre de la actividad (fecha de entrega). Asi, un par de dias antes de un
examen, se puede cerrar el cuestionario para que el alumno/a vea las soluciones y
aprenda de sus errores.

2. Como repaso de los temas.

En semipresencial, los materiales oficiales de la Consejeria de Educacién son bastante
extensos y variados por lo general. Asi, el alumnado a distancia o semipresencial dispone
de variedad de contenidos y recursos que le ayudaran en la produccién de una tarea o
proyecto.

El alumnado se enfrenta s6lo en casa a los contenidos, por lo que es facil que se olvide del
objetivo concreto para el que estan disefiados, al tiempo que se pierde navegando por tan
NnUMEerosos recursos y copiosa documentacion.

El uso de cuestionarios viene a solucionar este problema. Para el alumnado, supone muy
esclarecedor realizar unos ejercicios sobre cada tema porque asi tienen la sensacion de
saber lo que se espera que aprendan. Saber lo que se les exigira en los examenes.

Si bien es cierto que en los temas ya hay ejercicios en ese sentido, nuestros cuestionarios
seran mas adaptados a nuestra realidad en el aula y estilo pedagdgico. Ademas, otra
ventaja es que pueden tener su peso en la calificacién del alumnado, cosa que los ejercicios

3. Como tareas.

Dependiendo de la materia de estudio y tipo de tareas, en unas asignaturas es mas facil que
en otras, pero la mayoria de tareas de CREA (Agrega) son facilimente adaptables al formato
de cuestionario. En inglés, por ejemplo, la mayoria de tareas contienen ejercicios de
verdadero o falso, opcibn multiple, rellenar huecos, emparejamiento, para concluir con alguna
produccion escrita u oral.

Ejercicios de ese estilo suele haber en mayoria de materias. ¢Por qué no adaptarlas al
formato de los cuestionarios y que se corrijan solas? (En una gran parte, al menos).

En la seccidon de cuestionarios modelo se pueden ver algunos cuestionarios-tarea. Han
ahorrado muchas horas de correcciones a mas de uno.

4. Como herramienta para detectar necesidades (evaluacion

inicial).

A comienzos de curso es interesante pasar al alumnado una prueba de valoracién inicial
para ver en qué punto de partida nos encontramos.

El problema es que en las primeras semanas de curso tenemos un elevado niumero de
alumnado activo. Lo que resulta en cientos de pruebas para corregir. 36
Por eso, un cuestionario nos ayudaria mucho.

Como realmente no es una prueba que afecte a la calificacion del alumnado, la pueden
realizar incluso desde casa sin temor a que copien.
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5. Como examenes.

Los cuestionarios tienen opciones de seguridad que permiten su acceso mediante
contrasefila o0 los cuestionarios en ventana segura (inhabilita la posibilidad de
minimizarla, copiar/pegar...).

Por ejemplo. Si queremos que hagan un examen presencial, pero en linea, podemos
pedirles que traigan sus portaties al centro y se les da la clave de acceso in situ. El
cuestionario se muestra en una pantalla segura, por lo que no pueden ir a buscar en
Internet las respuestas ni chatear.

Y los profes, a dedicar su valioso tiempo a otros menesteres mas atractivos que corregir
examenes.
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Configuracion del cuestionario

En este apartado ha llegado la hora de aprender a montar nuestros cuestionarios. Una
vez tenemos todas las preguntas creadas en el banco de preguntas, nos queda
aprender a agregarlas a un cuestionario que estara disponible para el alumnado dentro
del curso en Moodle.

La configuracion de un cuestionario permite dar una puntuacion a cada pregunta, determinar
las fechas de apertura y cierre, establecer un numero de intentos maximo para el
alumnado, el método de calificacion entre los distintos intentos (promedio, calificacion mas
alta, calificacion del ultimo intento...), controlar si se muestran las soluciones y en qué
momento (antes, durante o después de resolver el cuestionario) y algunas otras opciones
que trataremos de aprender en este apartado.

ANADIMOS NUESTRO CUESTIONARIO AL CURSO

Para empezar a configurar y publicar un cuestionario en el curso, lo primero es activar
edicion. Después, hacemos click en el enlace que dice "Afiadir actividad o recurso"”, que
se encuentra en la parte inferior de cualquier bloque (en modo edicién, siempre). Fijate:

o= v [WAesencro »

MODALIDAD SEMIPRESENCIAL CON MOODLE 2.5 (169905EPO

Curso préctices 'Casanove
, Rosa"

¥ Cureo précticas

click

O x ® &

%* 10 Bach - Inglés

[ + aviadi una ectividad o un recurso |

Tras hacer click en "Anadir actividad o recurso"”, seleccionamos la actividad "Cuestionario".
Veamos

Afiadir una actividad o un recurso | %]

- -
| el La actividad Cusstionario permite al
profesor disefiar y plantear

| -
| © B3 ease de datos
| cuestionarios con preguntas tipo

© & Blackboard opeidn miltiple, verdadero/falso,
| Collaborate Session coincidencia, respuesta corta y
{ respuesta numerica
| C & chat
El profesor puede permitir gue el
C & Consulta )
cuestionario se intente resolver varias
[e] ez veces, con las preguntas ordenadas o

‘/ seleccionadas aleatoriamente del
© Cusstionatio banco de preguntas. Se puede

O |4 piario

5
C ¥ encussta

© @il Encuestas

predefinidas

(] @ Etherpad

@ 9= Enren b4

Agregar

establecer un tiempo limite.

Cada intento se califica
autarnaticamente, con 13 excepcidn de
|as preguntas de tipa "ensaya”, v el
resultado se guarda en el libro de

calificaciones

El profesar puede determinar sise

Cancelar

Comenzamos con la cumplimentacién de los campos obligatorios del cuestionario:
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v Agregando Cuestionario a Practicas

Ocultar harramiantas de edicién

General

Nombre*

Descripcién
Fuente -/ Tamafio - pamafa -9 =]
U ax, JA@;EA-";_)-»WM?’
= 2 AREQ G v = ¢
Realiza este cuestionario sobre los contenidos del tema 1. Antes

de empezar, debes leer los contenidos y practicar con los ejercicios
resueltos.

Tienes tres intentos para resolver el cuestionario. Su calificacion
final sera una media entre los tres.|

Ruta: p 4

Continuamos configurando mas opciones:

Temporalizacion

Abrir cuestionario 26 ~  noviembre v 2015 v 16 & | 47 v ¢ Habilitar
Cerrar cuestionario 26 v  noviembre v | 2015 v | 16 (v | 47 ¥ Habilitar
Limite de tiempo 0 minutos

[ Habilitar 8

Cuando el tiempo

ha terminado G

Periodo de gracia

1 8 dias

Habilitar
para el envio @

Calificacion

Sin categorizar v

talificacion @

Intentos 3 v

permitidos 6

Método de Promedio de calificaciones v

Seguimos configurando mas opciones:

1

El envio debe hacerse antes de que el tiempo termine, de lo contrario, no se contabilizara v

Es conveniente hacer click en la opcion
"Expandir todo", porque muchas de Ilas
opciones vienen colapsadas y se nos puede
pasar por alto alguna configuracién importante.
Otra opcidon es ir desplegandolas una a una.

1. Le damos un nombre al cuestionario. Es el
que aparecera en el curso. Por ejempilo:
cuestionario del tema 1.

2. Escribimos una descripcion de la actividad
para el alumnado. Es importante aqui, indicar
algunos consejos para su resolucién, los
contenidos necesarios, el método de calificacion
establecido, etc. Esto se vera en pantalla antes
de empezar a resolver el cuestionario. Es una
especie de introduccion.

1. Habiltamos las fechas de apertura y cierre,
marcando la casila "Habilitar". Luego
determinamos las fechas.

2. Se puede establecer un limite de tiempo
para resolver el cuestionario. Se aconseja
para examenes on-line.

3. Podemos establecer qué debe ocurrir con
los intentos no finalizados por al alumnado
cuando el plazo para realizar el cuestionario ha
vencido: envio automatico al cierre, periodo de
gracia para enviar o no permitir el envio tras la
fecha limite). Lo mejor es que el envio se haga
automaticamente, esté el progreso del alumno
como esté. Siempre es mejor que nada.

4. Establecemos la categoria de calificacion.
Si tenemos el calificador en uso, aqui es donde
indicamos a qué categoria pertenece esta
actividad (unidad 1, unidad 2, unidad 3...).
También indicamos el nUmero de intentos
permitido y el método de calificacion entre
los mismos (calificacion méas alta, promedio de
calificaciones, calificacion del primer intento o
del dltimo intento).
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1. En el comportamiento de las preguntas, determinamos dos opciones importantes: el orden
de las preguntas (aleatorio o predeterminado) y su comportamiento, esto es, si deseamos que
rellenen el cuestionario completo para poder ver la retroalimentacion y puntuacion o preferimos que
puedan ir enviando pregunta a pregunta, con posibilidad de retroalimentacion particular de cada una y
de hacer mas de un intento en cada pregunta. Estas son las opciones:

Retroalimentacion diferida: sélo se reciben los comentarios tras haber enviado el cuestionario
completo.

Modo adaptativo: cada pregunta se envia mas de una vez, con penalizacién por cada intento
fallido.

Modo adaptativo sin penalizaciéon.

Retroalimentacion diferida con CBM: el alumno, ademas, debe indicar qué grado de certeza
tiene en que su respuesta es correcta. La puntuaciéon se basa en el grado de certeza del

alumno, con lo que deben ser capaces de autoevaluarse de forma realista.

Retroalimentacion inmediata: se muestra inmediatamente después de realizar una pregunta.

Retroalimentaciéon inmediata con CBM: similar a la diferida con CBM, pero instantanea tras
resolver una pregunta.

'Comportamiento de las preguntas' 1

Ordenar al azar las Si oW
respuestas (@
Comportamiento Retroalimentacién diferida v

de las preguntas

Ver mas...

EETTET b b :

Mas tarde, mientras el Después de cerrar el
5t g esta aun abierto cuestionari

Durante el intento Inmediatamente después de

cadaintent

El intento @

Si fuese correcta

Si fuese correcta

Si fuese correcta (@ Si fuese correcta

B &

Puntos (@ Puntos Puntos Puntos

Retroalimentacion especifica

<

Retroalimentacion especifica Retroalimentacion especifica Retroalimentacion especifica

()]

Retroalimentacion general Retroalimentacion general Retroalimentacion general

Retroalimentacion general @ Respuesta correcta Respuesta correcta Respuesta correcta

HEEEEE E

HEE

Retroalimentacion global Retroalimentacion global Retroalimentacion global

2. Revisar opciones.

Aqui es donde podemos determinar en qué momento y circunstancias queremos que se
muestren los comentarios de retroalimentacion y las soluciones o respuestas correctas. Lo
normal es que se muestren tras el cierre del cuestionario. Pero podemos permitir que se
muestren después de cada intento (a), mientras el cuestionario esté abierto (b) o tras su
cierre (c). Se consigue marcando o desmarcando las opciones que queramos.

Terminamos con la configuraciéon general del cuestionario:
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1. Mostrar: podemos indicar cosas
como si queremos que se
muestren los decimales en la
calificacion, la imagen del usuario,
etc.

2. Restricciones: como el acceso
mediante contrasefa, mostrar en

T rone 1 ventana segura, establecer un
= tiempo de espera entre los
» Restricciones extra sobre los intentos 2 intentos. ..
3. Se puede establecer una
» Retroalimentacion global @ 3/ retroalimentacion global segdn la
puntuacion obtenida. Por ejemplo, de
» Ajustes comunes del médulo 4 8 a 10 "jExcelente trabajo!...."; de 6 a
7 "Buen trabajo..."; de 3 a b5
» Restricciones de acceso D) "Necesitas mejorar.."; de 0 a 2

"Deberias revisar el tema y hablar con
el profesor sobre...".

o y 4. Estos son los ajustes generales

de cualquier actividad de Moodle
(visibilidad, calificacion...).

En este formulario hay campos ohligatorios *.

5. Se pueden afadir otras
restricciones de acceso
mas personalizadas.

Por Jdltimo, tras revisar todos los
parametros establecidos,
guardamos los cambios.

El siguiente paso sera afadir las preguntas al cuestionario y ponderarlas.

AGREGAMOS PREGUNTAS A NUESTRO CUESTIONARIO

Para poder afadir las preguntas al cuestionario que acabamos de configurar de manera
general, es necesario acceder a los ajustes del cuestionario, es decir, a la pantalla de
edicion. Ahi se llega de varias maneras. La mas comoda es pinchar sobre el cuestionario en
el curso y luego en un botén que aparece bajo la descripcién: "Editar cuestionario”.

Cuestionario de prueba

Realiza este cuestionario sobre los contenidos del tema 1. Puedes realizar tres intentos.
La calificacion final serd una media de los intentos hechos.

Recuerda estudiar antes los contenidos del tema v hacer las autoevaluaciones previas.
iSuertel@
Este cuestionario estd abierto en jueves, 26 de noviembre de 2015, 18:16

Este cuestionario se cerrard el domingo, 29 de noviembre de 2015, 18:16
click

Método de calificacion: Calificacion mas alta

Aun no se han agregado preguntas

Editar cuestionario

Volver al curso

A continuacion, veremos la siguiente pantalla. A la derecha, estan las preguntas contenidas
en el banco de preguntas. En la parte central, las que vayamos agregando al cuestionario.
Para agregarlas, bastara con seleccionar la categoria en la que estan contenidas y pulsar
en unas flechitas a la izquierda de cada pregunta:
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Editando cuestionario: Cuestionario de prueba ®ideas basicas sobre D contenide dal Banca de &
la realizacién del cuestionario preguntas [Ocultar] 1. A_rea de p reg untas
Total de calificaciones: 0,00 | Preguntas:0 | El cuestionario se abre (se cierra 29/11/2015 . SeIeCCIon a-d as para el
17:16) Categoria: Por defecto en Punto de CueStIOI’]arIO. De momento eSté
Encuentro IES A Gala L,
calificacion méxima 1000 LETEHE Categoria por defe ra preguntas vacia.
pagina 1 compartidas en el to Punto de
9 1 pagina vacia x Encuentro IES Antonio Gala.
LAdtanatiing piegtintas gadioaiiitvaipiagintaaleatonas © Seleccionar una categoria: 2. Banco de pregu ntas con
Por defecto en Punto de En v las candidatas a formar
Lopoger v pigine 1 Crear una nueva pregnta.. parte del cuestionario. Las
ore Pregunta afiadimos haciendo click sobre
[| = pristaizacUEtasCUANID @ las flechitas de la izquierda
[| E2 Prueba descripcion RESPC#& @ que hay en Ca.da. pregunta
[] [ Prueba ensayo MIRA LA €% Q (<<)
=2 Prueba cloze ESTE PARR{ % Q
] $= Prueba opcion miltiple éA % @
[l ¢4 Prueba numérica 60/4= & Q

Ya tenemos listas las preguntas. Tan so6lo nos quedaria indicar la calificaciobn maxima de
cuestionario (10, 100...), darles a las preguntas un peso sobre la misma y hacer una vista
previa para ver su correcto funcionamiento y apariencia final.

ey

calificacién maxima 10,00 Guardar o LIFICACIO J
e—— e

Pagina 1 4 ” - o

# Prueba calculat .CUANTO ES {AY + {B}? Puntua como: v X

2% Calculada Q 1 Guardar
i # Prueba descrip RESPONDE A ESTAS PREG AS SOBREELTEI * ¥
@ Descripcion Q x
2 % Prucha ensayo MIRA LA SIGUIENTE Puntta como: * Y
[ ensayo @ 1 Guardar %
3 #prueba empare Relaciona la i . Puntia como: * v
23 Empareiamiento Q 1 Guardar X

PESO, DE!
4 apruéwb?A Puntia como: L
Ny (o

=% Resgrelsairinidadas (Ch X

~_PREGUNTA 2

= 1V 5

5 wprushs opcion-¢A QUIEN DE Puntda como: * ¥
& 5 T X

8= Opcidn multiple Q 1 Guardar
6 @ prueha numéric 60/4= Puntla como: R 2
&4 Numeérica @ 1 Guardar X
7 % prueba respues ESCRIBE EL NOMBRE CO.¥ Punta como: "
= Respuesta corta Q W | Guardar X
8 i pruebs V/F EL TALLER DE CUESTION... Puntia como; * X

Para terminar, veamos otras opciones adicionales para la edicibn de un cuestionario:
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1. Podemos hacer una vista
Punto de encuentro del Instituto de Educacion Se previa del cuestionario para

& comprobar su funcionamiento y
% Administracion del EditandoiclisstBmarid apariencia flnal
cuestionario
PEdr Lt ' —— — 2. Podemos hacer una vista
@ Anulaciones de grupo Editando cuestionario: Cuestionario de prueba @ideas basicas sobre .
® Anulaciones de usuario | i ; preVIa de una pregunta en
S N a realizacion del cuestionario . |
0”‘_1 Total de calificaciones: 10,00 | Preguntas:9 | El cuestionario se abre (se cierra 29/11/2015 partlcu ar.
e - 17:16) .
Akl 3. Podemos acceder a opciones
@ Permisos calificacion maxima 10,00 Guardar . | t
@ Compruebe los permisos 2} para paglnar as pregun as a
:;ztg::ms Peaina 1 B #Prueha caeCUANTO ES {A} + {B}? Puntda como: ¢ X nqestro ,gL,IStO (tOdaS en, l,'lna
. w Cafcuﬂa | B misma pagina, una por pagina,
@ Restaurar I % prueba descrip RESPONDE A ESTAS PREGUNTAS SOBRE | 5] Rld dos, tres, cinco por pagmna.. ) -
W Banco de preguntas [ Descripcion Q e X |
X 4. Con estos controles
B dministracion delicureg 2 % Prueba ensayo MIRA LA SIGUIENTE OBR...  Puntda como: 4 ¢ t ib ’
b roha [ Ensayo @ ) ol x mov_emos una pregunta larrl alo
W Ajustes de mi perfil 3 # Prueba empare Relaci las naci lid. Puntia como: PR abajo L y pOdemOS eiminaria
= - también.

Ya podemos volver al curso para comprobar que el cuestionario esta correctamengg
publicado. jHemos terminado!
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Compartiendo cuestionarios

En este Udltimo apartado vamos a ver c6mo podemos exportar € importar preguntas a
nuestro banco de preguntas, para compartirlas con otros compafieros/as o utilizarlas en
otros cursos.

Es importante saber que lo que importemos o exportemos seran preguntas para el
banco, no cuestionarios ya montados. Una vez que las tengamos en nuestro banco de
preguntas, podremos agregarlas a un cuestionario como se describe en el apartado
anterior.

Moodle permite importar y exportar preguntas en distintos formatos, pero en este taller
so6lo nos centraremos en el mas comun: preguntas en formato Moodle XML.

En la seccion "Para saber mas" podréis ampliar si estais interesados/as en otros formatos
de preguntas para Moodle. Veamos, en primer lugar, el proceso de importacion (afadir
preguntas de otros cursos al banco).

IMPORTAR PREGUNTAS

Para empezar, debemos acceder a la opcidon de "Importar’ en nuestro banco de preguntas.
Se accede desde el bloque de administracidon. A continuacion, seleccionamos el formato de
las preguntas (Moodle XML) y hacemos click en "Importar”.

Tras clickear en "Importar"”,
1 e seleccionamos el formato
Moodle XML y pulsamos en
el botén "Seleccionar
archivo". A continuacion:

de seguridad

urar

1. Examinar, para buscar
el archivo exportado en
nuestro equipo.

» General

2. Subir archivo.

Importar preguntas d

S i

o maximo para archivos nuevos: 1GB

Se genera una vista resumen de las preguntas que vamos a importar. Tras revisarla,
hacemos click en "Continuar".

3. MIRA LA SIGUIENTE OBRA Y EXPLICA BREVEMENTE SU AUTOR[A, SUS RASGOS DE ESTILO, PERIODO ARTISTICO, Y CONTEXTO HISTORIC
4. Relaciona las nacionalidades en inglés con los paises correspondientes:

5. ESTE PARRAFO ES PARA HACER UNA {#1} DE LAS POSIBILIDADES DE RESPUESTAS {#2} QUE EXISTEN Y LO {#3} QUE ES CREARLAS CO
PREGUNTAS DE SEMIPRESENCIAL

6. ¢A QUIEN DEBEMOS LA OBRA PICTORICA_ EL GUERNICA_?
7.60/4=
click
8. ESCRIBE EL NOMBRE COMPLETO DEL CIENTIFICO QUE QUE DESCUBRIO LA PENICILINA
9. EL TALLER DE CUESTIONARIOS ME ESTA RESULTANDO INTERESANTE.

Continiar

Seguidamente, veremos que el archivo XML a importar aparece en la casilla de archivos
subidos. Tan soélo restaria hacer click en "Importar”, para que las preguntas se alojen en
nuestro banco de preguntas:
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~ Importar preguntas de un archivo

Importars . : . . .
2 Seleccione un archive... ' Tamafio maximo para archivos nuevos: 1GB

[ preguntas-Punto de Encuentro IES Antonio Gala-Preguntas de prueba para el taller-20151126-2055.xml]

v BNclicks

En este formulario hay campos obligatorios *.

EXPORTAR PREGUNTAS

Si queremos compartir preguntas de nuestro banco con otros compafieros/as o
agregarlas a otros cursos, Moodle permite exportar preguntas en distintos formatos. Pero
nuestro objeto de aprendizaje se limita al formato XML, como en el caso anterior. Veamos
como exportar nuestras preguntas a un archivo XML para su posterior utilizacion en otros
bancos de preguntas.

Administracié i

"Exportar” desde el
& Administracién del bloqpue de
curso . e . L,
Pt sdon Formato de archivo administracion:
fl‘jd'taf alstes *® O Formato GIFT 1. Elegimos el formato
suarios . i
YFi ® (@ Forrato Moodle XML] 1 del archivo a exportar.
liros - Moodle XML
B Informes (@] O Formato XHTML .
B Calificaciones Ganoral
P vae C . .
m Insignias 2/ 2. Elegimos la categoria
& Copia d idad ——" i
SRt st gUMdd Preguntas de prueba para el taller (9) v que contiene las
& Restaurar ® preguntas a exportar.
& Importar
£ Banco de preguntas Escribir categoria a archivol¥] Escribir contexto a archivo 3 Cl k
@ Preguntas 3 . IC en "Exportar
Irnportar archivo".
B PETYOS Qe Chrso
heredados

Inmediatamente, se descargara el archivo a nuestro equipo. Debemos elegir la opcion de
guardar. No abrir, puesto que este archivo no es ejecutable:

scién deberia comenzar a descargarse en seguida. De no ser asi, po & . = EI
o Abriendo preguntas-Punto de Encuentro IES Antonio Gala-Pr... [;]
ontinuar -

Ha elegido abrir:
1= ...ala-Preguntas de prueba para el taller-20151126-2055.xml

que es: XML Document
Ly T e e

&Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

© Abrircon | XML Editor (predeterminada) v

l () Guardar archivo 1

[] Hacer esto autométicamente para estos archivos a partir de ahora.

Seguimos con el proceso. El archivo queda alojado en la carpeta de descargas de nuestro
navegador (Mozilla, Chrome, Safari, Explorer...). Debemos sacarlo de ahi y llevarlo a otra
carpeta donde queramos almacenar nuestro archivo exportado:
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C || Qsuxe

INSEXERIA DE EDU.., Wi Diccionarios de Espafi,

@7 Preguntas-Punto de Enc
1,3 M8 — urtadeandalucis agi- 20155

b s carpeta que ko contiens

| Iralapsgnadela descargs
Coplar enkace de la descarga

Limpuy Ista

@j

Mogtrar todas las descargas

o del Instituto de Educacion Secundaria Antonio Gala

cargerse en seguida. De no ser asi, por favor haga clic aqui. Se ha cambiado el padre para solucionar el problema
Contiruse

s

Archivo Edkién  Ver Favortos  Herramientas  Ayuda
Q ©Q  F Pesands [ cupstss [T S socronizscinde capetss
Owecodn | ) C:iDocuments and Setings|AdukosiMs documentosiDescargas

X
Tarss de rciveycarpeta & '3 um aty |

W Canbiar ronee 8 este srchvro s

[y Mover este archivo, i m I m " o Anakzar en busca de vius.
) Copiar este archivo U l1 [ ‘

i Supervisor de aplcacnes de Kaspersky

_'@.l- by af I oven

@ Pubicx este o en Web
) Ervi este srchwo o correo
st

Vamos a Ila carpeta de descargas del
navegador y revisamos la lista de dlitimas
descargas. Sobre el nombre del archivo,

hacemos click con el botén derecho del ratén y

elegimos la opcibn "Abrir carpeta que
contiene".
!.)ED\
L 4 SE!
nio
Tras abrir la carpeta que lo contiene,

lo copiamos para llevarlo a su destinc

definitivo (click derecho y copiar).

X Exniny este archvo Ak e
SN 1=y Ay i o il
aqui'lo tenemos) - Sy

o

Finalmente, abrimos la carpeta que
hemos creado para almacenar
nuestros archivos y pegamos nuestro
archivo exportado para conservarlo y
recuperarlo cuando lo necesitemos.

& Cuestionarios

Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas

Qs - ©

Ayuda

1? /':) Busqueda [“: Carpetas v S_} Sincronizacion de carpetas

& Cuestionarios EEX
Archivo  Edcén  Ver Favorkos Heramentas  Ayuda [ ]
(€] (5] |’ /ﬁfw [{ - competas  [[Tf]+ S Srxronizackn ds carpetas

Deccdn [E ¢ v Br

Tareas de archivo y carpeta 2

) Crear nueva carpeta
@) Publicar esta carpeta an Web
& Comparty esta carpets

Otros sitios 9

[ Catalyst(TM) Control Center

Ver »
«click:derecho y; pegar
Personakzar ests carpeta...

Pegar acceso drecto
Deshacer Cambiar noembre. Qrz
&) Sncronizacitn de carpatas compartidas »

Noevo »

Propaedades

Direccidn |2) C:\Documents and Settings\Adultos\Escritorio}Cuestionarios

Tareas de archivo y carpeta A

Iiw Cambiar nombre a este archivo
{3y Mover este archivo

Copiar este archivo

e Publicar este archivo en Web

;’j Enviar este archivo por correo
electrénico

¥ Eliminar este archivo

Otros sitios

Detalles
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1 Créditos
Autor del taller: Alejandro Marco Trillo

Algunos de los contenidos de este taller han sido adaptados de la web Moodle Docs
bajo GNU General Public License.

Este obra esta bajo una licencia de Creative Commons Reconocimiento-
NoComercial-SinObraDerivada 4.0 Internacional.
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