
TÍTULO: “LOS DIENTES DEL LEÓN”

AUTOR/ A: MERCÉ COMPANY

GÉNERO: Infantil- aventuras

EDITORIAL: BRUÑO

PÁGINAS: 57

CAPÍTULOS: 8

1. Dos cabezas de elefante en la pared.

2. Los dientes del león

3. Algo suena dentro de la boca del elefante

4. Dentro de la cabeza del elefante

5. El rey de la selva

6. ¿Es un fantasma o es de verdad?

7. Tareas y juegos

8. ¡Ya no me das miedo!

NIVEL: A partir de 6 años

PERSONAJES:

Gervasio, sus tíos Fermín y Julia, el amigo del tío Fermín- Higinio, la señora
Palmira, animales: el rey de la selva- el león, un flamenco, Pepe el elefante, un
par de cachorros de león, de hipopótamo, monitos, boa,…

RESUMEN:

Un niño de siete años, Gervasio Monedero, pasa en casa de sus tíos un
fin de semana cada quince días ya que ellos no tienen hijos. En la casa de los
tíos tiene su propia habitación, aunque la comparte también con dos cabezas
de elefante disecadas y colgadas de la pared justo enfrente de su cama.

El tío de Gervasio y un amigo de él participaron en cacerías por tierras
de África,  contado por  ellos,  de donde vienen las cabezas de elefante que
están  en  la  habitación  de  Gervasio.  Siempre  terminan  hablando  de  sus
aventuras de cacería. Entre sus aventuras, cuentan una de que les atacó un
león y  uno salvó  al  otro  cuando ya  lo  mataron tuvieron que arrancarle  los
dientes y frotarlos con piedras del río, tal como le dijeron los porteadores, y los
tuvieron que esconder  para que no se los robaran.  Los escondió  el  tío  de
Gervasio dentro de la boca del elefante. Gervasio los cogió un día creyendo
que eran piedrecillas blancas y las escondió en la parte posterior de la mesilla
de noche, donde guarda sus tesoros. Mientras los está cogiendo y observando,
escucha  un  ruido  de  dentro  de  la  boca  del  elefante,  el  más  grande,  sin
pensarlo, guarda la bolsa de los dientes del león en un bolsillo de su pantalón y



se acerca a la cabeza del elefante, se traga el miedo, acerca una silla a la
pared y se sube introduciéndose en la boca del animal, empieza a investigar y
al final su curiosidad le lleva a entrar en él, cuando ya está dentro ve a una
señora parece que lo estaba esperando para devolverle los dientes al león, ya
que le dice que los necesita para comer. La señora se lo lleva de viaje en un
ave, sobrevuelan mares, montañas, campos,… y llega a una zona de palmeras
donde aterrizan en la selva africana. Al ver al león se asusta y se esconde
detrás de la señora al igual que hace el león, cuando toman contacto, Gervasio
le devuelve los diente y ayuda a ponérselos junto a la señora, el león se pone
muy contento. Se pone a pensar en el león que está muy contento y andando y
que  supuestamente  debería  estar  muerto,  Palmira-  la  señora,  le  lee  el
pensamiento y le explica que tienen un sistema para engañar a los cazadores:
es una sustancia con la que fabrican animales idénticos a los que están en la
selva, los tienen en un gran almacén y cuando los cazadores los matan, los
cogen y los cambian por los de mentira, a los que han herido les inyectan un
preparado de hierbas especiales  y  vuelven a  vivir,  pero  las  partes  que les
arrancan  deben  ir  a  recuperarlas  al  lugar  donde  están.  Palmira  le  sigue
enseñando la selva africana, sus animales: ven a un elefante muy grande, a
unos  monos,  a  un  par  de  cachorros  de  león,....  estos  se  le  acercan  y  le
pregunta que si quería jugar con ellos, Gervasio se pone a jugar con ellos pero
cuando más entusiasmado estaba Palmira le indica que deben irse. El mismo
ave que los llevó hasta allí, lo deja justo al borde del alféizar de la ventana que
estaba entreabierta al ser verano, Palmira lo cepilla con una pluma del ave ya
que estaba algo sucio, le indica que debe lavarse la cara y las manos antes de
ver a sus tíos, se queda en la ventana mirando cómo se van Palmira y el ave
que  no  saben  quiénes  son  en  realidad,  intenta  llamarlos  en  cuanto  se  da
cuenta de ello pero ya se habían ido. Le llaman para desayunar y va al baño ya
que se estaba haciendo pipí.

PREGUNTAS:

1. ¿Cada cuánto tiempo invitan los tíos de Gervasio para pasar con
ellos el fin de semana? Lo invitan cada quince días.

2. ¿Por qué le gusta mucho ir a casa de los tíos a Gervasio? Porque
los tíos lo miman y se lo consienten todo. Le obsequian con sus platos
preferidos y le dejan ver la televisión hasta muy entrada la noche.

3. ¿Con quién comparte la habitación Gervasio? Con dos cabezas de
elefante disecadas.

4. ¿Quiénes mataron a los dos elefantes cuyas cabezas cuelgan de la
pared de la habitación de Gervasio? El  tío de Gervasio y el  Señor
Higinio que es amigo del tío.

5. ¿A Gervasio le dan miedo los animales disecados? Por el día no le
dan miedo los animales disecados, incluso juega con ellos. De noche le
dan tanto miedo que duerme con la cabeza bajo la sábana, la colcha y, a
veces, incluso la almohada.

6. ¿Dónde  guarda  Gervasio  una  caja  con  sus  tesoros? En  la  parte
posterior de la mesilla que tiene un agujero.



7. Gervasio, que es muy miedoso, cuando oye el ruidito, ¿por qué no
va a esconderse dentro de la cama, muerto de miedo? Porque tiene
que descubrir de dónde vienen esos ruidos para poder dormir en esa
habitación.

8. Cuando Gervasio entra en la boca del elefante ¿Qué es lo que ve?
Una señora.

9. ¿En qué medio de transporte viajan la señora Palmira y Gervasio?
A lomos de un flamenco.

10. ¿Cuál es el primer animal que buscan la señora Palmira y Gervasio
en la selva africana? El león, para devolverle los dientes.

11. Han inventado un sistema para engañar a los cazadores cuando
matan a un animal. ¿Sabrías decirme cuál es? Han descubierto una
sustancia  con  la  que  fabrican  animales  idénticos  a  los  de  la  selva
africana. Los tienen en un gran almacén y cuando los cazadores los
matan, sin que ellos se den cuenta, los cogen y, en su sitio, ponen los de
mentira. Como los animales tienen la sangre aún caliente, les inyectan
un  preparado  de  hierbas  especiales  y  vuelven  a  vivir.  Pero  si  les
arrancan  cualquier  parte  de  su  cuerpo  deben  ir  al  lugar  donde  se
guardan para poderlos recuperar.

12. ¿Con qué animal juega Gervasio? Con un par de cachorros de león,
se  revuelca  en  el  barro  con  los  cachorros  de  hipopótamo,  trepa  los
árboles con los monitos,…

13. Después de volver de la selva africana. ¿Dónde lo deja el ave? Justo
al borde del alféizar de la ventana de la habitación.

14. ¿Con qué cepilla al muchacho la señora Palmira? Con una pluma del
ave.


